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m nelle il 1984 se ne sta andando ed è giunto, come ogni anno, il 
tempo dei bilanci. Positivi o negativi che siano è importante fer- 
marsi un attimo e operare una battuta di riflessione. Chi legge que- 
ste righe è già approdato alla conoscenza della massima espressione 
delTodierna tecnologia: il personal computer* La convivenza con 11 
poliedrico oggetto è spesso difficile: ore rubate al sonno o, ancor peg 
gio. allo studio. Molte volte ciò accade solo per battere II record di 
un ridondante game. IL tempo speso davanti al vìdeo dev'essere equa- 
mente ripartito tra divertimento e apprendimento. Non vuole essere 
La solita predica, ma dato il momento di riflessione, è bene definire 
la miglior finalità Insita nel posseso dello strumento personal com- 
puter* Relegarne il ruolo a quello di banale consolle da video*gioco è 
come avere un amico del quale non si conoscono le Intime preroga- 
tive. Noi proponiamo, dalle pagine della rivista, prevalentemente gio- 
chi con i quali è possibile passare ore di svago e divertimento, ma 
ci auguriamo che questo possa essere preso a pretesto per migliora- 
re la conoscenza del proprio computer. Analizzare un programma, 
capirlo, modificarlo, questi sono gli elementi che, uniti alla volontà di 
apprendere, non mancheranno di dare pregevoli risultati. VI annun- 
ciamo. cambiando discorso, una grossa novità in casa J.soft: sono 
nati i primi libri per ì personal e home più diffusi. Entro la primavera 
prossima saranno disponibili numerosi titoli. Abbiamo* come sem- 
pre. puntato sulla qualità per prendere le distanze da chi. anche con 
Iniziative diverse e discutibili* cerca di sfruttare il felice momento del 
settore. Per finire* auguri a tutti per un felice 1985. 

Pietro Dell’Orco 
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La piccola guida 
del principiante 


Che coa'4 un programma? 

Il foki computar non può compier* alcuna operazione. 

Un computer possiede potenzialità ma. come una macchi 
na senza benzina» sema un programma» non può funziona* 
re* 

La maggior parte del programmi pubblicati su 8UPERVIC 
per I computer Commodori ione scritti In un linguaggio 
per calcolatori chiamato BASIC. (I BASIC è facile da impa- 
rare ed è disponibile» di aerte» nd VIC 20 e nel Commodore 
64 » 

Programmi BASIC 

Ogni mese, SUPER ViC pubblica programmi aia per il V1C 
che per il 64» Tanto per cominciare» *e possiedi un VIC co- 
pta solo I programmi scritti per la tua macchina Indicati 
con "versione per VIC 20", Più tardi» quando avrai acquisi- 
to esperienza con li BASIC del tuo computer» potrai cercare 
di copiare a convertire certi programmi per altri calcolato- 
ri. Diversamente dal linguaggio corrente» che può essere 
variamente interpretato» il BASIC di solito ha un solo modo 
corretto per Indicare qualcosa. 

Ogni lettera, carattere» o numero ha II suo significato» 

Un errore banale 4 costituito dalla sostituzione nei numero 
“(T con la lettera "0" oppure il carattere minuscolo *T in- 
vece del numero "1“ o ancora il carattere maiuscolo ”B” 
con II numero "B". 

Devi anche inserire tutta la punteggiatura. 1 due punti (:) e 
le virgole copiando esattamente ciò che appare sulla rivi- 
sta. Gli spazi possono essere Importanti» Per essere sicuro, 
copia II fiatato esattamente come si presente. 

Le parentesi a I caratteri spedali 

L'eccezione per questa regola di copiatura il presenta 
quando incontrerete indicazioni tra parente*: quali: 

Ogni cosa compresa tra parentesi 4 un carattere speciale 
oppure un carattere che non può essere facilmente prodot- 
to con la stampante, incontrando un carattere di questo ti- 
po fate riferimento alla "Piccola guida per rtnput' de: pro- 
grammi". 

Le Istruzioni DATA 

Alcuni programmi contengono una sezione, o delle sezio- 
ni. di Istruzioni DATA. Queste linee di istruzione fornisco- 
no le necessarie Informazioni di cui il programma ha biso- 
gno. 

In alcuni casi le istruzioni DATA costituiscono il program- 
ma vero e proprio, altri contengono codici grafici. Queste 


linee sono particolarmente soggette agii errori. Se un solo 
numero in una linea di istruzione DATA 4 sbagliato il cal- 
colatore potrebbe 'piantarsi" o distruggere 11 programma. 
La tastiera e li tasto STOP appaiono Inattivi e lo schermo 
completamente vuoto. Non lasciarti prendere dal panico. 
Non si 4 verificato alcun danno. 

Per riprendere 11 controllo devi spegnere il computer e suc- 
cessivamente riaccenderlo. Ciò cancellerà qualsiasi pro- 
gramma presente In memoria per cut 4 necessario sempre 
fere II SAVE del vostro programma prima di comandare 11 
RUfl 

Se il computer si ferma puoi caricare (LOAD) il programma 
e cercare Terrore. 

A volte, quando II programma viene “lanciato”. un'Istruzio- 
ne DATA errata può causare un messaggio di errore. 

Il messaggio di errore potrebbe riferirsi alla lineo di pro- 
gramma che legge (READ) Il contenuto delle Istruzioni 


Come conoscere 11 computer 

Dovresti prendere confidenza con 11 computer prima di pro- 
cedere alla copiatura del programma. 

Impara le istruzioni che si usano per memorizzare a richia- 
mare 1 programmi da nastro o da disco. Dovrai conservare 
una copia del tuo programma se non vorrai copiarlo ogni 
volta che lo devi usare. Impara ad usare le funzioni di "edi- 
ting" delta tua macchina. Come puoi correggere un errore? 
Puoi sempre ricopiare la linea e in questo caso devi sapere 
come procedere» Sapresti come raerire 1 carette* - -v 
verse”, i caratteri minuscoli f quell, di controllo? 

Tutto ciò 4 spiegato nel manuale de calcolatore. 


Un veloce riposo 

1 Copiare programma una linea alla volta, con ordine. 
Premere RETURN alla fine dì ogni linea. Usare il 
tasto DEL per correggere gli errori 

2 Confrontare ia linea copiata con quella presente nella 
rivista. Puoi controllare l’intero programma nel caso 
in cui si presenti un errore quando esegui 11 RUN del 
programma. 

3) Accertati di avere Inserito le Istruzioni tra parentesi 
graffe con gli appropriati caratteri di controllo (fri rife- 
rimento alla “Piccola guida per r*1nput" dal pro- 
grammi” che travi in questa stessa rivista). 

Siamo spiacenti di non poter rispondere alle singole richie- 
ste dì Informazioni circa I programmi, prodotti, o i servizi 
apparsi su SUPERVIC. 
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Posseggo un disk drive 1541 e. per co- 
modila nei caricamento, passo sempre t 
programmi contenuti nella cassetta di 
SUPER ViC su disco. Mentre non ho al ■ 
cun problema net duplicate t programmi 
in BASIC non sono riuscito a trasferire 
SU disco duelli in linguaggio macchina. 
Come INGRANDIRE. TRIDENT. DUEL- 
LO SPAZIALE , tee. Esiste qualche pro- 
cedura particolare da seguire per li trasfe- 
rimento su disco di questi programmi? 

mrnmaìmo Do Vecchi 

R. | programmi In linguaggio macchi- 
na finora pubblicati, ad eccezione di SU- 
PER BASIC sul numero 3* di SPEED- 
SCRIPT sul rumerò 5 e di SCREEM 60 
su questo numero, non risiedono nell'a- 
rea generalmente utilizzata dal BASIC. 
In genere per i programmi in linguag- 
gio macchina si usa, se la loro lunghez- 
za lo consente, l'area di memoria, tra 
«C000 (dee. 49152) e *CFFF (dee 
53247): 6 Kbyic di RAM non contigui 
all area BASIC (che invece si estende da 
$800 a S9FFF) « vantaggio dell uso di 
quest area sta nella possibile coesisten- 
za ed interazione tra routine in l/m e 
programmi BASIC. È questo il motivo 
per il quale questi programmi devono 
essere caricati in menane, usando l’in- 
dirizzo secondario 1 di caricamento non 
rilocabile. Il comando SA VE attiva una 
routine del sistema operativo, che tra 
sferlsce sulla memoria di massa la RAM 
occupata da un programma neiT area 
BASIC. Se In tale area non si trova al- 
cun programma, il SAVE non avrà al- 
cun eitto. 

Per salvare i programmi non in area BA- 
SIC su disco, oppure su un altra casset- 
ta, la procedura più comode £ utilizza- 
re le apposite routine di MLX, oppure 
usare un monitor (assemblatore* 
di lasse mb lato re), La procedura da se- 
guirsi £ la seguente: spegnere e riaccen- 
dere il computer, quindi caricare in me- 
moria MLX ed attivarlo, rispondendo al* 
le domande Su indirizzo iniziale e fina* 


le con I valori elencati nell'articolo cor* 
rispondente al programma che si Interi* 
de duplicare. 

Premere quindi SHIFT + L (Il comando 
LO AD di MLX) e caricare II programma 
dalla cassétta di SUPERVtC Alla fine 
del caricamento premere SNtFT + 5 (Il 
comando SAVE di MLX) e, selezionan- 
do il disco, avverrà II salvataggio del 
programma in linguaggio macchina sul 
disco 11 programma potrà quindi esse- 
re normalmente caricato da disco (sen* 
za bisogno di MLX) con LOAD nome 
del file ; 8,1. 

Ancora au OK LIST 

Visto it grande interesse suscitato dai pro- 
gramma OK-LtST. nonché la delusione 
di chi ritiene di non poterne sfruttare tut 
la l'utilità, per esempio per ia verifica o 
ti complttdmeniQ dì una pane di pro- 
gramma già caricato su nastro . propon- 
go un sistema banale, ma motto effica- 
ce per recuperare ” OK-UST anche in 
guasta situazione, frequente per chi non 
sempre trova U tempo per digitare un pro- 
gramma tutto intero in una sola lòtta 
ti procedimento i il seguente : 

Il Caricare il programma da completare: 
2ì spostane i puntatori dì inizio BASIC im- 
mediatamente dopo it programma appe- 
na caricato , mediante i comandi 
POKE 43.PEEK { 451-2 
POKE 44.PEEK (46) 

3} Caricare OK-UST e battere RUN: OK- 
LIST si attiva e si autodistrugge 
4/ Ripristinare i puntatori ai valori inzlali 
mediante 
POKE 41 ì 
POKE 44. 16 
e it gioco £ fatto . 

Gabriele Schiavi 

R* Grazie anche al Sig. Schiavi da par- 
te nostra e del possessori di VIC 20. 

Raster- interrupt stabile 

II programma SUPERBASIC presentato 

sul N. 3 di guelfa rivista, echi- apre tante 


nuove possibilità nell uso del 64. 
tm senta, come iterar fatto notare a pag. 
28 dello stesso numero, finconveniente 
di dare, con 4 comando MXOR. una 
linea di demarcazione non stabile tra te 
diverte zone dello schermo, debuta 
all interferenza degli intemipt che. 50 o 
60 eolie ai secondo . compiono diverse 
funzioni tra cui la scansióne deità tastmra. 
Ne consegue che, u oJcrt do stabilizzare 
nntcrrupt da tester coi togliere gli 
intcrrupi di normale gestione, si perde il 
controlb della tastiera. 

Tale inconvcmcnn non è solo di 
HClPER&AStC r dalla letteratura in 
materia di cui disi* mgo risulta che per 
stabilizzare il raster mtcnupi st deve 
riixdbfBtarc il timer A. con le conseguenze 
sopra indicate. 

Mi sono interessato qualche tempo fa al 
ptublvnia. perché il ballonzolare 
* Ulf intcrrupi mi dava piuttosto fastidio: 
no** celerò perì* assolutamente perdere 
*1 vommtki deità tastiera. Ilo trovato colf 
una soluzione, che i in un certo senso 
fuooo di C otombit: si fratta do£ di 
Nocca re, si. il funzionamento del Umet 
A. ma di utilizzare linieri upt da raster 
,iru he per gestire tt noi male servizio. 
Per accertarsi che tt Msfuma funziona si 
tutù cancan: in macchina ed attivare il 
SUPERBASIC e digitate it seguente 
twnfftamma. esattamente come è scritto 
(In questo particolare caso non i 
uxcssario disabilitare gli Intenupf (Mima 
ili modificare il triture): 

IO MXGR 31240 1 00 Li. 2002: END 
20 POKE 50-196.49 
10 POKE 56334,0* END 
40 POKE 50196 129: POKE 56334 , / 
Facendo RUN 10 si ha ti normale 
funzionamento -di*/ programma cimi 
- tsclllazìoni. Facendo RUN 20 si 
stabilizza ti raster mterrupt. Con RUN 40 
v ni orna alta condizione minate $i 
*H*en a che con RUN 20 non si hanno 
jtiù te forti o>/ (dazioni degli interrupt da 
r aster e che la tastiera lunziona ancora. 
V Invis e di RUN 20 si fosse fatto RUN 
SO. i intcrrufM da tastar sarebbi' divenuto 


«Ptivc* «**,? 


làbile, ma ta tastiera sarebbe rimasta 
bloccala 

Per usare dal MXCR con KMXC. dopo 
un R(JN 20, si dece prima digitare RUN 
40. pena il blocco deità tastiera, 

St noterà c on RUN 20 un p/ccoJo 
inconveniente: ora ti cursore sembra 
preso dai cardiopalma, perché gli 
interrupt che azionano ta routine di 
normale gestione non sono più a 50 Hz. 
ma a 1 00 He {si hanno due interrupt p**j 
ogni semiquadro: neitesempio fatto , in 
corrispondenza deile nghe Ì00 e 200). 
Pet eliminare tutu gii inconvenienti 
propongo te seguenti modifiche al 
SUPER BASIC originale, modifiche che 
possono essere eseguite nel moda più 
pratico uliii zzando il programma MLX. Si 
suppone che si abbiano a disposizione la 
cassetta in cui sono registrati 
successivamente MLX e SUPER&ASlC 
ed un atira rassetta con un nastro 
i ergine. 

Come tndkato a pag. 23 del X 3 delia 
Rivista, prima di caricare in macchina 
MUt si deve spegnere e riaccendere il 
computer e digitare te seguenti ixintzionr 


POKE 34,22 : POKE 642.22 ; 

POR E 5632,0 : NEW 
Quindi si carica MLX e io si avvia ; carne 
indirizzi di partenza e fine sr pongono 
2049 c 5342, Apparirà il primo indirizzo 
2049: si digiti L shiftato e si risponda alle 
domande sullo schermo. Quindi appena 
ta macchina h richiede, si prema fi tasto 
PLAY sui registratore, se non è già 
premuto. Si carica cosi SUPERBA$lC 
finché sullo schermo apparirà la parola 
FATTO , A guesfapurrto, prima di toccare 
altri tasti, st riaccolga it nastro eh si tolga 
dai registratore, sostituendolo col nastro 
vergine. Sullo schermo appare it primo 
indirizzo 2049. Si digiti N shiftato. Alia 
richièsta Inserire il Nuovo Indirizzo?' si 
risponderà 293 7 e poi si digiteranno t dati 
sotto indicati. 

Si ripeta 4 v otte { operazione, seguendo 
ta seguente t arietta: 

Nuovo indirizzo 293 7 

2937 . Q6B.0yi.0B2. 187,203,075.059 

2943: Q77.088.07t.Pl2 20X067.077 

Nuovo indirizzo 3645 

3645, 025 206.076. !9 7 203. t20 122 

Nuovo indirizzo 3753 

3 75 1 169 017. Ì41. 020 003,169. 176 


Nuovo indirizzo 5307 
5307: 000, ì 20. 1 69,000. 14Ì .014.1 19 
53 ì 3: 220.076, 06 7, 197. 1 73, 187, 069 
5319: 203,073.001 .141. 187,203.239 
5325: 240.003.076. 129,234.076, 195 
5331: 049,234 , 120.169,001 , 141,15? 
5337: 014.220.076 . 182. 197,000 . 138 
Tcmunatd t operazione apparirà il titolo 
SA\ E e si eseguirò, una o più L*otU\ la 
scrittura su nastro det programma cosi 
modificato. 

Sr ora si spegno e si riaccenda it 
Computer, dopo aver coricato e avviato 
ti programma modificato, si possono 
provare degli i MC.GR. 

Se non si son fuiù ertoti (ma é ben diffìcile 
fame!), te linee di interrupt saranno 
t 'eriettamente immobili per tutta ta hn> 
lunghezza, la tastiera funzionerà, it 
cursore tampeygerà alla giusta fmquenza 
■ sì potrà usare it comando KMXG senza 
.larticotari accoramenti. 

Riccardo Codelupi 

R. Ringraziamo a nome di tutti I Letto* 
ri il $ig. Code lupi per LI prezioso sug- 
gerimento, senz'altro utilissimo a tutti 
gli utenti del SUPERBASIC 


Sul prossimo numero troverete: 



BAGDAD: un estrosa ed originale "arcade** 
completamente in linguaggio macchina 
per V1C 20 e C64. 



PWEDGE: una utility di gestione della 

stampante / plotter 1520, che permette di ottenere in 

pochi secondi disegni di forme 

estremamente complesse. 



CANYON: volare tra le pareti di un canyon non è cosa 
facile, specialmente se la simulazione avviene con la 
velocità del linguaggio macchinai 



TANTI ALTRI giochi e programmi di utilità per i vostri 
VIC 20 e C64 assetati di... SUPERI 
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Simplicalc: calcoli e 
previsioni con il VIC 20 


P ur costando poco più di un norma 
le videogioco, il VIC 20 è un cal- 
colatore a tutti gli effetti e quindi, se do* 
tato del programma adatto, è in grado 
di far risparmiare lunghe e noiose ore 
di lavoro- 

La Commodore ha recentemente posto 
in vendita Simplicalc un nuovo prò* 
gramma che mette II VIC 20 In grado 
d! gestire spreadsheet anche di discre- 
ta complessità, compito che prima era 
riservato solamente a macchine di prez- 
io ben superiore 

Lo sp-cadsheet o foglio elettronico ' 
è un applicazióne nata solamente per II 
personal computing che Impiega un 
calcolatore per gestire in maniera rapi- 
da ed efficiente grosse tabelle di dati, 
normalmente per uso prcvlslonale 
Molla memoria di un calcolatore. Infat- 


ti, possono trovare posto facilmente 
centinaia e centinaia di dati, mentre le 
eventuali variazioni e correzioni posso- 
no essere effettuate con estrema sem- 
plicità. 

Con il Simplicalc qualsiasi VIC 20 do- 
tato di espansione di 16 Kbyte e di re- 
gistratore o Floppy può quindi memo- 
r, zzare tabelle fino a sessanta colonne 
per cento righe ed effettuare sul conte- 
nuto di ogni casella le più svariate 
elaborazioni. 

Introdotti i dati relativi alla sua att Ivi t è. 
un autoira sportatore potrà ed esempio 
rispondere repidamente a domande del 
tipo: ' Quale sarebbe il mio margine di 
guadagno, se il costo del gasolio salis- 
se di dieci lire ai litro?", oppure: "In 
quanto tempo si ammortizzerebbe »! co- 
sto di due nuovi autocarri se II facessi 


viaggiare per 200.000 chilometri I an- 
no. Invece di 150.000? \ 

I campi di applicazione di uno "spread- 
sheet \ e quindi del Simplicalc* sono co- 
munque estremamente vasti. 

Le elaborazioni e i calcoli in sequenza 
possono inoltre essere eseguiti a scei 
ta su tutte le tabelle o su parti di esse, 
mentre I risultati ottenuti possono en- 
trare a far parte delle tabelle stesse e co- 
stituire li punto di partenza per ulterio- 
ri Interventi 

II Simplicalc è inoltre dotato di tutte 
quelle possibilità operative (memorizza- 
rione, cancellazione* modifica, stampa 
su carta, eccetera! che consentono una 
introduzione e un successivo impiego 
dei dati quanto più semplici e rapidi 
possibile 


Super Expander per C64 


I l C64 rappresenta nella sua eetego 
ria la macchina che possiede la 
caratteristiche più sofisticate, soprattut- 
to In termini di possibilità grafiche e so- 
nore. Basti citare, ad esempio. 1 alla ri 
soluzione* i sedici colori disponibili e la 
sintesi sonora a tre voci più generatore 
di rumore. 

Il Baile 2.0. standard su questa macchi- 
na, non consente però di gestire diret- 
tamente tutte queste possibilità, che de- 
vono essere quindi controllate tramite 
tutta una serie di PEEK e POKE, com- 
pito che alla lunga risulta complesso e 
passibile di errori. 

Per venire incontro alle esigenze di chi 
intende utilizzare appieno le possibili- 
tà grafiche e sonore del C64, la Com- 
modore ha realizzalo la Super Ex- 
pander, una cartuccia che mette a di- 


sposizione del programmatore oltre 
venticinque nuovi comandi, rivolti so- 
prattutto al controllo della grafica a co- 
lori e della sintesi sonora. 

Tramile 1 comandi GRÀPHIC COLOR. 
DRAW, REQON, POINT. 0IRCLE, 
PAJNT e CHAF& ehi usa la Super E* 
pender può disegnare infatti qualsiasi 
figura sullo schermo ad alta risoluzio- 
ne. colorarla e completarla con testi 
esplicativi. Il comando SOUND consen- 
te invece di far suonare note singole o 
accordi, la cui altezza. Intensità e dura 
ta vengono definite dal parametri T, 
S 0 e r . 

Tramite apposite istruzioni e possibile 
anche visualizzare le note nel momen- 
to in cui vengono suonate. 

Nella creazione di giochi o di program- 
mi che facciano uso di paddle, joystick 


o penne luminose può essere utile an- 
che tenere sotto controllo* momento 
per momento, la situazione di un qual- 
siasi punto sullo schermo o del vari va- 
lori provenienti dagl! strumenti di input. 
A questo scopo esiste nella Super Ex- 
pander tutta una serie di istruzioni e co- 
mandi di J READ "iRCOL. RPOT RJOY. 
eccetera*, che consentono di ottenere 
questi valori senza ricorrere a compli- 
cai* POKE. 

Un'ultima simpatica caratteristica del- 
la Super Expander è rappresentata dal 
latto che i comandi aggiuntivi più usa- 
ti sono esprimibili anche mediante uno 
degli otto tasti di funzione presenti. 
Questa preassegnazione * automatica, 
ma ogm tasto può essere ridefinito in 
qualsiasi momento, attribuendogli 11 va- 
lore di un istruzione o dì una stringa 
qualsiasi* 


n#timc* sa* $ 




dei listati 


I nserite in memoria l'OK-UST prima 
di accingervi a battere i listati pubbli- 
cati: avrete a disposizione un formida- 
bile mezzo per essere sicuri di aver in- 
serito nel computer ogni carattere In 
modo assolutamente corretto. 

Tutti J nostri listati sono caratterizzati 
da un numero aggiunto ad ogni linea 
di programma, ad esemplo; rem 123, 
NON COPIATE QUESTA PARTE DEL- 
LA LINEAI Serve unicamente per vo- 
stra informazione. L'Istruzione REM ha 
l'unico scopo di renderla Inoffensiva se 
per errore doveste batterla. 

Se» prima di iniziare 11 lavoro di battitu- 
ra del listato, caricate In memoria OK- 
UST e lo attivate con RUN, per ogni II* 
nea che battete verrà visualizzato un nu- 
mero (detto di checkium) nell'angolo 
superiore sinistro dello schermo. 
Confrontate questo numero con quello 
pubblicato per ogni linea dei listato: se 
non corrisponde, dò significa che ave- 
te commesso un errore nella battitura 
della linea stessa. 

Le ore battute per cercare e corregge- 
re errori di battitura In programmi che 
non funzionano saranno solo un lonta- 
no ricordo I 

Due ultime cose da considerare; 


OK-List 
per la 
battitura 


OK-U5T non tiene conto degli spazi; 
questo per vostra convenienza, poiché 
questi generalmente sono poco Impor- 
tanti. 

Infine, OK-LIST è allocato nel buffer 
del registratore (locazioni 686-1018), 
quindi prima di salvare su cassetta II 
programma che state battendo» ricor- 
datevi di disabilitarlo premendo con- 
temporaneamente RUN/STOP + RE- 
STORE. Potrete poi riattivarlo con 
SYS 886 

Il sistema piu comodo per usare OK- 
LIST è quello di battere normalmente 
fi programma, quindi listarlo e portarsi 
con II cursore sul numero di linea più 
basso che appare sui video; premere 
quindi RETURN e confrontare II nume- 
ro di checksum visualizzato nell'ango- 
lo superiore sinistro del video con 
quello pubblicato per la data riga del 
programma. Il cursore si porterà auto- 
maticamente sulla linea successiva, e 
non dovrete fare altro che premere 
nuovamente RETURN per ottenere 11 
checksum seguente. 

Data l'area di memoria In cui si trova» 
OK-LIST non può essere usato per con- 
trollare un programma già salvato su 
cassetta, mentre ciò è possibile se 11 
program ma è stato registrato su disco. 


OK-LIST 
««raion* 
per VIC 20 
• C 64 


100 PRINT" {CLR} ATTENDERE PREGO..." 

105 FORI -886TO1018 : REAOA :CK»CK+A: PO REI ,A: 
NBXT 

110 ir CK017S39 THE» PRI NT" {GIU ’} ERRORE 
NELLE ISTRUZIONI DATA" 7 END 
120 SYS886 : PRINT" tCLR} t 2 GIOMOK-LIST AT 
TIVATO . " ! NEH 

886 DATA 173,036,003,201,150,208 
892 DATA 001,096,141,151,003,173 
898 DATA 037,003,141,152,003,169 
904 DATA 150,141,036,003,169,003 
910 DATA 141,037,003,169,000,133 
916 DATA 254,096,032,087,241,133 
922 DATA 251,134,252,132,253,008 
928 DATA 201,013,240,017,201,032 
934 DATA 240,005,024,101,254,133 
940 DATA 254,165,251,166,252,164 
946 DATA 253,040,096,169,013,032 
952 DATA 210,255,165,214,141,251 
958 DATA 003,206,251,003,169,000 
964 DATA 133,216,169,019,032,210 
970 DATA 255,169,018,032,210,255 
976 DATA 169,058,032,210,255,166 
982 DATA 254,169,000,133,254,172 
988 DATA 151,003,192,087,208,006 
994 DATA 032,205,189,076,235,003 
1000 DATA 032,205,221,169,032,032 
1006 DATA 210,255,032,210,255,173 
1012 DATA 251,003,133,214,076,173 
1018 DATA 003 



Iniziare con un sistema 

a dischi: file dati parte quarta 



dì C. Brami on 

tred. td adat: M, Crlstuib Orlisi 


Quatto melo vedremo come 
usare I file dati tu disco ed Im- 
pereremo delle utili tecniche per 
U loro manipola alone. 


S i salvano i propri programmi su un 
apparato esterno perché la memo 
ria RAM del nostro computer contiene 
dati solo In forma transitoria- quando 
lo iniamo. infatti, dimentica' Jst<*n. 
'eneamente tutto quanto A suo sapere 
Ciò avviene perché la RAM (più propria- 
mente, la RAM dinamica}* un insieme 
di piccoli capecitori che devono essere 
costa me mente ricaricati per poter con- 
tinuare a contenere i loro uni od : loro 
ieri. La ROM invece, usando un’analo- 
gia, potrebbe essere pensata come un 
jnsieme di Fusìbili Falli Fondere in mo- 
do permanente da un sovraccarico di 
corrente: un chip ROM sarà normal- 
mente costituito da uni (dove passa Ja 
corrente) con der buchi (gli ieri, aree 
dove non passa la corrente} provocati 
da questi Fusibili fusi" in particolari zo- 
ne del circuito. In questo modo, quan 
do si attacca l'al i menta* ione elettrica 
al computer, la ROM si riempie auto- 
maticamente dì uni e di /eri al posto 
giusto. Le ROM vengono quindi jsate 
per immagazzinare informazioni che 
non devono essere perse, quali LI siste- 
ma operativo del computer, il linguag- 
gio BASIC oppure il vostro gioco pre- 
terito su canridge. 

Fino ad ora abbiamo imparato come 
salvare i proqrsmmj contenuti nella 
RAM su disco ma come salvare le no- 
stre variabili, esemplo matrici, vet- 
tori o stringhe? Sarebbe impensabile un 
programma, poniamo un archivio di nu- 
meri telefonici. Che perdesse tutti t da- 
ti ed ogni spegnimento del computer ri- 
chiedendoci di ribatteri I tulli quanti 
noni vnllflrhfLi vnnqa ca- 

ricato in kAM c mandato In esecuzio- 


ne. come altrettanto Impensabile sareb- 
be il voler immagazzinare tulli questi 
dati in modo permanente all interno del 
programma (ad esempio In istruzioni 
DATA), a causa deli enorme spreco di 
memoria che ne risulterebbe 
(Ina volta scoperto che tutti questi dati 
possono essere salvati su disco come un 
qualsiasi programma, si aprono le por- 
te dì tutto un nuovo mondo di manipo- 
lazione delle informe/ioni 
Scrivere del fife dati è molto semplice: 
basta aprire un canate di scrittura tra il 
computer ed il disco (OPEN), scrivere 
nel Fife le variabili rPRlNT*) e chiude- 
re II canale (CLOSE). $1 usa l'istruzio- 
ne PRINTtt, in quanto essa restituisce 
il valore dì una variabile indlpendente- 
mente dal nome che }» abbiamo asse- 
gnato: se A - 5 ed X* - "CIAO”. PRIN- 
T A v isualizzerà 5 e PRINTX* ^ isualizze- 
rà CIAO: Idem per PRINT a. * on la so- 


la differenza che invece di vi sua! izza rie 
le invia sul canale di scrittura. T urte qui 
le istruzioni che occorrono per scrive- 
re un file dati. 

Al contrario, per leggere del disco un 
file dati si dovrà aprire un canale di let- 
tura (OPEN), assegnare i valori conte 
nuli nel file ad alcune variabili (INPUT * 

0 OET • I e chiudere U canale (CL05E) 
Con un analogia. ì file dati sostituisco 
no il disco allo schermo nell'Istruzione 
PRINT. ed ancora 11 disco ella tastiera 

1 ci nè voi slessi) nel r istruzione INPUT o 
ULI Se terrete sempre presente que- 
sto paragone, vi sarà molto più facile ed 
intuitivo capire i Criteri di manipolazio- 
ne del File dati. 

Foriamo il caso abbiate scritto un file 
dati che contenga esclusivamente sirin- 
ghe. FI programma che scrive il File sa- 
rà ad esempio il sequente- 


SUPOtVK sw 1 1 




10 OPEN! , 8.8, ‘RLEOATl.S.W" 

20 Ai - "C1AG“:B* - "HALLO" :C» - 
"ALOHA" 

jo print# ia»3*.ci 

40 CLOSE! 

50 END 

H maggior problema che* in generale. 
£ mentito dal programmatori alle prime 
armi non £ temo scrivere l File, quanto 
ItgqerJI correttamente. 

Per II momento non preoccupatevi del 
dettagli e guardate la linea 30: imma 
giriate che la P RI NT ni agisca sullo 
schermo. Il risultato sarebbe: 

CIAO HALLO ALOHA 

Ci saranno cioè degli spasi tra la strin- 
ghe. dovuti alla virgola che le separa 
nell' Istruzione PRINT. Supponiamo ora 
che vogliate ‘ rileggere" queste strin- 
ghe: usereste un istruzione del tipo 
INPUTAs.B$.Cà. Che cosa accadrebbe? 
Se, alla comparsa del cursore della IN* 
PUT, digitaste le tre parole con tutti gli 
spai! tra loro (cosi come appaiono sul- 
lo schermo), esse verrebbero tutte e tre. 
Insieme agli spazi, immagazzinate nel 
la variabile Al. Questo perche, come 
ben sapete, in una INPUT multipla ogni 
singola parte deve terminare con un RE- 
1 URN, oppure bisogna battere delle vir- 
gole per separarne le varie parti, Se 
cambiassimo quindi Ja linea 30 In que- 
sto modo: 

30 PRINT stAI + Vi-01 + *\" + C* 

11 file verrà scritto come (ricordate i'a- 
nalogla con la PRINT sullo schermo): 

CIAO, HALLO ALOHA 
Proprio come le avreste battute in una 
istruzione INPUT, 

Potremmo anche separare le varie strin- 
ghe con un RETURN* usando varie istru- 
zioni PRINT: 

30 PRINT * f >Ai :PRlNT ■ 1 ,B*: PRINT 
*t.C* 

Se stampate sullo schermo* U risultato 
sarebbe: 

CIAO 

HALLO 

ALOHA 

Tenendo a mente che II CHRI( 1 3) equi- 
vale ad un RETURN, potremmo rag- 
gruppare le variabili In questo modo: 
30 PRINT#lA*eCHR*(13)+B* + 
CHRK13)+CI 

Non mettiamo un CHRtf 13) dopo l'ul- 
tima variabile. In quanto questo viene 
posto automaticamente dal computer 
alia fine di ogni linea. 

Ancora, abbiale sempre in mente come 
apparirebbero le variabili, se stampate 
sullo schermo: occorrerà sempre scri- 
verle in modo tale che una INPUT pos- 
sa leggerle in maniere appropriata. 
Passi omo al dettagli. Per 1 fi le dati si 
apre un canale con H drive nello stesso 
modo analizzato il mese scorso, con la 
differenza che questa volta occorre II 
nome del file (come nel SA VE o nel 
LO AD): 

10 OPEN 1 ,8.8 . “FI LED ATl.S . W" 

In questa istruzione I è II numero di ca- 
nale che abbiamo deciso di usare, il pri- 


mo dèli numero di periferica del dri- 
ve. ed IL secondo 8 rappresenta l'Indi- 
rizzo secondarlo ed è alquanto arbitra- 
rlo. 

Quando si scrivono o leggono dati da 
un file questi non vengono scritti sul di- 
sco (durante un output) o letti nel com- 
puter (durante un input) fino a che il buf- 
fer del disco non si sia riempito con 256 
caratteri. Solo in questo momento II 
contenuto del buffer viene inviato al 
computer o scritto in un settore del di- 
sco. Questo £ il motivo per il quale un 
settore è largo 256 byte e per il quale do- 
vete scrivere o leggere un Intero setto- 
re alla volta. 

Esistono 13 di questi buffer disponibili 
per II vostro uso. numerati da 2 a 14. 
Il numero 1 5 è riservato al canale di co- 
mando, mentre 1 buffer 0 ed 1 sono usa- 
li dai BASIC per 1 SAVE e LO AD Pote- 
te dunque usare uno qualsiasi dei buf- 
fer da 2 a 14. ma se avete più di un ca- 
nale aperto contemporaneamente, do- 
vrete usare un buffer numerato diversa- 
mente per ognuno. Infine, abbiamo II 
nome del file: é una stringa e quindi so- 
litamente viene racchiuso tre virgolet- 
te. Naturalmente potete scrivere un pro- 
gramma cosi strutturato: 

10 INPUT NOME DEL F1LE";F$ 

20 OPEN 1 .8.8.FI + \5EQ. WRTTE " 
BEQ (che si può abbreviare con S) si- 
gnifica che il file dovrà essere SEQuen- 
riale Per vostro uso, sulla directory 
SEQ Indica un file di dati (e non un pro- 
gramma). Esistono anche altri tipi di fi- 
le. RELetivi ed OSR (USeR), ma non par- 
leremo qui di questi ultimi. 


WRITE (che si può abbreviare con W) 
significa ovviamente che II file viene 
aperto per la scrittura di dati 
Se desiderate sostituire un file già pre- 
sente sul disco, potete usare il prefisso 
; al nome del file (come già visto per 
Il comando SA VE). Dopo aver aperto 11 
file per la scrittura, dovremo Inviare 
qualcosa al drive. Ecco qualche esem- 
plo. 

Per salvare un vettore numerico a 10 
elementi: 


20 FORI- IT0 10 
30 PRINT# 1,A(T) 
40 NEXT 


Per salvare una matrice bidimensiona- 
le di stringa tre per sei: 

20 FORI- 1T03 
30 FGRJ-IT06 
40 PRINT# lAtflJ) 

50 NEXTJ.I 

Dono aver inviato al drive tutti I dati de- 
siderati, occorre chiudere il file, per 
tre ragioni. In primo luogo può darsi 
vogliale riutilizzare più tardi nel pro- 
gramma lo stesso numero di canale, e 
ia CLOSE lo rende nuovamente dispo- 
nibile; secondo, potete avere al massi- 
mo dieci canali aperti contemporanea- 
mente, e la CLOSE nt libera uno . Ter- 
zo. dovete chiudere 11 file In ogni caso. 
In caso contrario il contenuto deir ulti- 
mo buffer potrebbe non venire scritto 


sul disco — ricordate che questo non 
viene passato al disco fino a che non 
ammonti a 256 byte — e quando Finite 
di Inviare dati può darsi (è anzi molto 
probabile) che 11 contenuto del buffer 
non sia esattamente di 256 byte. Una 
CLOSE provoca II passaggio del dati al 
disco anche se il buffer non è pieno. 
La CLOSE va seguita dal numero di ce 
naie (il primo numero usato nella 
OPEN). 

Come accennato prima, sembra che le 
difficoltà maggiori si abbiano nella let- 
tura dei file plutosto che nella scrittu- 
ra. Un errore comune consiste nel leg- 
gere I valori fuori ordine, oppure cerca- 
re dì leggere un valore di stringa In una 
variabile numerica. Se tenete presente 
la filoso Re di funzionamento dei co- 
mandi PRINT ed INPUT, non avrete pro- 
blemi di questo genere. Questa linea 
aprirà un file chiamato THEOATT che 
sla stato precedentemente scritto sul 
disco: 

100 OPEN 1 ,8.0. “FI LED ATl.S. R" 
che può essere abbreviata In: 

100 OPEN 1 ,8,8/THEDATr 
in quanto il drive assume come defaull 
J parametri S (SEQuentlal) ed R 
(Read » leggi), se non altrimenti speci- 
ficati. 

Potete usare l'istruzione INPUT m per 
leggere il file nello stesso modo con 11 
quale era stato scritto: 

110 INPUT# 1 A* 

Dal momento che si leggono valori e 
non variabili, si può usare qualsiasi no- 
me valido di variabile. 

Ecco alcuni esempi di INPUT • paral- 
leli a quelli presentati per PRINT #. Se 
seguite specularmente la forma usata 
neila PRINT#, non potete sbagliare. 
Legge un vettore numerico di 10 ele- 
menti; 


120 FORI - IT03 
130 INPUT# 1. A(I) 
140 NEXT 


Legge una matrice di stringa bidimen- 
sionale tre per lei: 

120 FORI-ITO! 

130 FQRJ» IT06 
140 INPUT# I.BKU) 

150 NEXTJ.I 

Come avete visto, non i necessario usa- 
re gli stessi nomi di variabile, ma solo 
rispettare l'ordine di sequenza dei valo- 
ri. 

Quando avete finito di leggere II file ri- 
cordatevi di chiuderlo. 

Passiamo ora ad esaminare qualche tec- 
nica di gestione del file dall. I nostri 
esempi fino ad ora sono stati est reme - 
mente semplici, assumendo come da- 
to di fatto un numero fìsso di record nel 
file 

Ma. se vi capita di dover leggere un file 
senza sapere quanto sia lungo, come fa- 
re a capire quando i ora di fermare il 
ciclo di lettura? 


12 superne* b*4 



10 INPUT-NUMERO DEJ NOMT:N 
20 

30 FORI-1TON 

40 printnqme rviirr ; 

50 INPUTA*(1) 

60 MEXT1 

70 OPEM1.8^: nLEDAn £*W' 

80 FORi-lTON 

90 print#ia*<i) 

100 NEXT1 

no ojOsei 

Questo program me chiede all'utente 
una Hata di nomi ed II numero di questi 
ultimi, quindi II regi il re tu disco in un 
file chiamato FILEDATÌ. 

Ora volete leggere questo file con un 
altro programma e non vi ricordate più 
quanti nomi sono stati semi nel file La 
soluzione: scrivete N* il numero di no* 
mi. nel file! Aggiungiamo quindi questa 
linea: 

73 PRINT# 1*N 

Ora siamo In grado di scrivere il sem- 
plicissimo programma di lettura: 

10 OPEN13 ArFILEDAJT 
20 INPUT# ÌJ1 
30 DiMAtfft) 

40 FORi-HDN 
$0 1NPUT*1A*<I) 

60 NEXT1 
70 CLD5E1 

Un altro sistema consiste nello scrivere 
uno speciale separatore di fine Rie* pò- 
diamo un asterisco. In fondo al Riè E c è 
ancora un altro metodo, che è sicura* 
mente II migliore: il computer cambia 
il valore della variabile riservata STATUS 
<ST} — che normalmente vale 0 — 
quando trova un errore In una operazio- 
ne di LO, Uno di questi errori è il voler 
continuare a leggere oltre la fine del fi- 
le. Se non avessimo aggiunto ai pro- 
gramma la linea 75* potremmo comun- 
que leggere U file con un programma 
come questa 

10 OPEN LEDATI" 

20 DIMA*{30):N-1 
30 INPUT#! ANN) 

40 IF $T -0 THENN-N + 1: 

GOTO30 
50 CLOSE1 

Se inoltre volete vedere visus li nati 1 da- 
ti mano a mano che vengono letti* ba- 
sta ggiungere una banale linea come 
questa: 

35 PRINTÀNN) 

Potete aprire più di un file alla volta, lì 
programma che segue apre II file che 
abbiamo creato prima e lo scrive in un 
nuovo Rie. sostituendo ad ogni nome 
"PIERO" il nome 'PIETRO": 

10 OPEN 1 *8*8" FI LEDATI " 

20 0 PEN2.8.7 r FI LE DAT12SW " 
30 INPUT# IA*S-ST 
40 rFAS- PIERO IKENAS- 
" PIETRO” 

50 PRINT#2A* 

60 ÌFS-0TNEN30 
70 CUOSEl 
80 CLGSE2 

Abbiamo immagazzinato il valore del- 


ia variabile riservata ST nella variabile 
S* del momento che la PR1NT #2 In li- 
nea 50 può resettarla e non vogliamo 
perdere l'indicazione della fine del Rie 
Si può anche usare l'Istruzione GET « 
per leggere un fUe. II programma che se- 
gue visualizza qualsiasi possibile file se- 
quenziale sullo scherma 

10 OPENU,BrNOME DEL FILE" 

20 GET#LA4.S-$T:PRlNTAf; 

30 IFS-0THEN2Q 

40 CLOSE 1 

Ora pud essere che vogliate leggere un 
un Rie come sequenza di numeri ASCII. 
Sostituite la linea 20: 

20 GET#IA*:S-STA-ASQA*) 
Prima di procedere, una precisazione: se 
Il Rie contiene qualche stringa nulla, ot- 
terrete un ' 7SLLEGAL QOANTTTY ER- 
RORE in quanto la funzione ASC non ac- 
cetta come argomento stringhe ngile. 
Dovrete quindi scrivere la linea 20 in 
questo moda 

20 GET#IA9S-STA-ASQAI + 
CHR4(0 SPRINTA 

La funzione ASCII restituirà ora H velo* 
re 0 In caso di stringhe nulle, senza al- 
cun messaggio d'errore. 

In conclusione, daremo risposta ed 
alcune delle più frequenti domande 
circa I uso del disk drive. 

D* Si può usare i istruzione CMD nel Rie 
dati? 

R. Si, L'istruzione CMD viene usato per 
deviare I output dallo schermo verso 
un'altra periferìe». È solitamente usala 
con una stampante per ottenere dei 
listati <OPEN4.4:CMD4:UST): dopo 

un istruzione CMD. ogni cosa che 
normalmente apparirebbe sullo 
schermo viene invece inviata Su. canale 
che 4 stato precedentemente aperto. Ad 
esempio, una serie di PRI NT può essere 
mandata sia allo schermo che alla 
stampante con un CMD. 

Molti non sanno che CMD possiede la 
stessa sintassi deli istruzione PRINT m : 
per esempio, potete battere: 
CMD4.-QUESTO È UN MESSAGGIO" 
CMD4 da solo invierà alle stamparne 
una linea vuota. Se avete aperto un file 
di scrittura su disco, potete usare CMD 
r fare In modo che ogni istruzione 
INT del vostro programma agisca sul 
disco invece che sullo schermo. 
Ricordate però che eventuali linee vuote 
inviate dal CMD vi creeranno del 
problemi In fase di lettura del Rie con 
istruzioni INPUT#. Per disattivare il 
CMD (cosa altamente raccomandata 
prima di chiudere un file} usate una 
PRINT « ; esemplo: PRINT #4: CLOSE4 
D. Cosa si deve fare se il programma 
blocca il computer mandandolo in 
'crash e la luce rossa del drive 
continua a rimanere accesa? 

R* Occorre stare molto attenti: il 
programma può avere aperto un canale 
di scrittura verso il drive* ed In questo 
caso occorre chiuderlo appropriata* 
mente. Usate queste linea per assicurar- 
vi che tutti i canali vengano chiusi: 


CLOSE ! 5:OP£N 1 3.8. 1 5 :CLOSE 1 5 
Se un Rie non viene chiuso In modo 
appropriato. Il suo nome appare sulla 
directory con un asterisco vicino 
airefichetta del tipo del file. Per 
cancellarlo usate: 

OPEN 1 3,8. 1 3 "V :CLOSE 1 5 
Non usate li comando SCRATCH per 
cancellare questi file chiusi malti 
D* Perché non riesco a leggere i dischi 
dei miei amici sul mio 1541? 

R. Anche se 1 drive Commodore 4040. 
1 540 e 1541 dovrebbero essere 
compatibili sia In lettura che in 
scrittura, esistono alcune differenze. 
Abbastanza comunemente* molti drive 
si scostano dalla velocità nominale di 
300 girl al minuto e* in funzione di 
questo scostamento, sì creano problemi 
di compatibilità più o meno consistenti. 
Purtroppo non si può fare nulla per 
rimediare e questo inconvenlenie. 

D, Quanti file posso aprire 
co n t em po ranca mente? 

R, Il sistema operativo permette di 
avere fino a 10 file aperti 
contemporaneamente. Ogni Rie però 
deve usare un diverso buffer del drive 
nell istruì ione OPEN. Come già visto, 
il buffer é interno a> drive ed accumula 

I dati fino a che 11 suo contenuto 
raggiunge 236 byte (un blocco). Il buffer 
trasferisce quindi l dati su un settore del 
disco {se il sta scrivendo) oppure nella 
memoria RAM del computer (se si sta 
leggendo) * 

L'istruzione OPEN specifica il numero 
del buffer da usare tramite l'indirizzo 
secondario: 

OPE N n u m , fi le* n u m . perif . . bu f f c r 
num.flle: è II numero usato nelle 
istruzioni INPUT #* QET#* PRINT» 
c CLOSE. 

num. perif.t é il numero hardware della 
periferica Interessata (8 per II drive), 
buffer: il numero da 2 a 14 specifica II 
buffer che andrà usato. Il buffer 1 4 
riservato per il SAVE o L0AD dei 
programmi, mentre il 15 è riservato per 

II canale di comando. 

Speriamo con questa serie di articoli dì 
avere chiarito un po le idee al 
possessori dei drive 1541. Non abbiamo 
approfondito l analisi della gestione del 
Rie relative e rande m in quanto questa 
sarebbe stala eccessivamente lunga e 
complessa per poter essere qui ospitata. 
A coloro che volessero approfondire 
anche questa parte consiglio La lettura 
del libro ' Commodore 64: i file" di Rita 
Bonelll (ed. Jackson), Il quale tratta tulli 
questi argomenti in modo esauriente e 
completo 
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Per collaborare 


SUPERVIC 


La maggior parte dei seguenti suggerimenti ha io scopo di migliorare (Accuratezza e la velo- 
cità di pubblicazione di un articolo; rispettando questi consigli si accresceranno le probabi- 
lità che un vostro lavoro venga pubblicato. La rivista è interessata ad articoli e programmi 
riguardanti la linea Commodore. Siamo più interessati al contenuto di un articolo piuttosto che 
al suo stile, e soprattutto gli articoli devono essere chiari ed esaurienti. La seguente guida 
permetterà che le vostre buone idee e 1 vostri programmi vengano più facilmente accettati 
per la pubblicazione; 


1 l'angolo superiore sinistro della prima pagi- 
na dovrà contenere: nome, cognome, indiriz- 
zo, numero telefonico, codice fiscale e data di 
spedizione, luogo e data di nascita. 

l’angolo superiore destro della prima pagina 
dovrà contenere la marca e il tipo di compu- 
ter al quale II lavoro si riferisce, unitamente ad 
eventuali espansioni di memoria o periferiche ri- 
chieste. 

3 il titolo sottolineato delVarticolo dovrà iniziare 
a circa due terzi in altezza della prima pagina. 

4 le pagine seguenti potranno essere battute 
normalmente, con la condizione che rango- 
le superiore destro contenga un’abbreviazione dei 
titolo e del cognome, unitamente al numero di 
pagina. Per esemplo, Sprite Ed... /Brambilla/2. 

S tutte le linee del testo deirartlcolo dovranno 
essere battute con spazio 2 o spazio 3, e un 
margine di circa un centimetro dovrà trovarsi ad 
entrambi i lati dello scritto. 

6 dovrè essere usata una carta formato A4 e lo 
scritto dovTà occupare un solo lato del foglio 
(caratteri maiuscoli e minuscoli). 
wjj 1 fogli dovranno essere uniti con una clip. 

8 avendo intenzione di spedire più di un artì- 
colo, questi dovranno essere inviati separa- 
tamente insieme alla rispettiva copia su suppor- 
to magnetico. 

programmi brevi (meno di 20 linee) protran- 
no essere Inseriti nel testo, mentre program- 
mi più lunghi dovranno essere listati separata- 
mente. È ESSENZIALE per noi disporre di una 
copia del programma registrata più volte su sup- 
porto magnetico, su entrambi i lati dello stesso. 
E preferibile usare nastri di buona qualità e di lun- 
ghezza non eccessiva; la cassetta o il disco do- 
vranno essere etichettati con il nome dell’auto- 
re, il titolo deirartlcolo, il computer interessato 
e soprattutto le eventuali espansioni richieste. Co- 
me suggerimenti di programmazione, si consiglia 
dì usare le istruzioni XH R« x )"/TAB ( x )'\ SPC 


( x ) M piuttosto che stringhe di manipolazione del 
cursore. 

Ad esemplo per uno scroll dì 5 linee, l'istruzione 
TORI - ITOSiFRINTiNEXT 1 ’ è molto più Inter- 
pretabile di 5 Q Inverse; e. Invece di una dozzina 
di simboli di cursore a destra, perché non usare 
semplicemente "PRINT SPC ( 1 2f7 (in rapido con- 
trollo de) programmi per operare queste sostitu- 
zioni sarà molto apprezzato da noi e dal lettori, 
per maggior chiarezza, all’interno dell'ar- 
ticolo è conveniente usare caratteri maiu- 
scoli riferendosi a istruzioni BASIC (esempio RE- 
TURN, UST, RND. PR1NT etc.). Se si desidera evi- 
denziare una parola, è preferibile sottolinearla 
piuttosto che scriverla In carattere maiuscolo, 
gli articoli ed i programmi potranno ave- 
re qualsiasi lunghezza — da una routine 
di una sola linea fino a programmi molto com- 
plessi. 

volendo includere fotografìe, questi do- 
vranno essere formato 24 x 36, o 6 x 6, 
in bianco e nero o diapositive. 

non prenderemo in considerazione articoli 
che siano stati sottoposti ad altre case edi- 
trici. 

il compenso per la collaborazione presta- 
ta sarà commisurato alla complessità e al- 
l'Interesse del programma (da un minimo di L. 
50*000 a un massimo dì L 300.000). Il paga- 
mento è effettuato in caso di pubblicazione del 
lavoro. 

Il materiale ricevuto e non pubblicato non 
verrà restituito. 

Spedite i vostri lavori a; 

SUPERVIC 
Via Rosei lini, 12 
20124 Milano 

e saremo lietissimi di pubblicare 1 contributi mi- 
gliori. 










La Redazione 



La vostra prima ora 
con il computer 


L a tettola è aperta. El computer è di- 
«imballato ed Improvvida mente vi 
trovate a pantere a centinaia di cote al 
te quali non avete mai peritato Nessun 
problema, ognuno di noi prima o poi si 
trova In situazioni limili: eccovi alcuni 
suggerimenti per trascorrere in modo 
divertente la vostra prima ora con il 
computer 

Certamente, quando avete comprato il 
vostro primo televisore. radio o cucina 
a gas non avrete passalo ore ed ore a 
consultare LI manuale di istruzioni per 
1 uso. poiché è a tutti noto II loro utllii 

iO, 

Come avrete già scoperto, il computer 
è un "osso piu duro da affrontare ed 
imparare ad usare, contrariamente ad 
altri apparecchi casalinghi. 

La vostra prima ora con il computer non 
deve essere traumatica come la prima 
volta che cominciaste ad andare in bi- 
cicletta: una piccola preparazione può 
essere d aiuto per entrare serenamen- 
te nel mondo del computer. 

Dopo essere tornati a casa con il vostro 
nuovo "amico", o addirittura prima an 
cora dì averlo comprato, è necessario 
che ne decìdiate la col locazione . 
Questo potrebbe sembrare un proble 
me marginale, invece è molto Imper- 
lante soprattutto se dividete la vostra 
camera con altri membri della Famiglia, 
la cui tranquillità potrebbe essere posta 
in gioco. 

Prima di tutto pianificate II vostro futu- 
ro : per esempio, avete intenzione di ag- 
giungere un eventuale modem? Se è co- 
si. occorrerà trovare una collocazione 
vicina ai telarono. Se il cavo del telefo- 
no non è sufficiente per raggiungere il 
modem, allora dovrete affrontare delle 


spese per una nuove installazione tele* 
fonica. 

Non dimenticate Inoltre di controllare 
Che dove avete deciso di installare il vo- 
stro computer ci sia una buona presa di 
corrente. 

Sarete sorpresi quando vi accorgerete 
quante prese di corrente occupi un per- 
sonal computer: infatti, giusto per co- 
minciare. avrete bisogno di almeno due 
prese: una per il televisore o monitor e 
l'altra per il computer, poi dev'essere 
prevista un altra presa per ogni perite 
rica che vorrete aggiungere. 

Il registratore Da casette Commodore 
viene alimentato dal computer, questo 
non accede per l'unità drive per floppy' 
disk 1340/1541 e anche le stampanti 
hanno bisogno di alimentazione sepa- 
rata 

Molti acquistano una multipla, cioè una 
sola spina che alimenta una serie di pre- 
se 

In genere I personal computer necessi- 
tano attualmente di modeste potenze. 
Avrete probabilmente letto come 1 com- 
puter tendono ad ottenere la completa 
1 eliminar Ione cartacea’ . ma per questo 
passerà ancora un po' dì tempo: Intan- 
io I computer sono responsabili del pas- 
saggio di un gran numero dì documen- 
ti dalla carta a supporti magneti- 
ci. 

Riservate quindi il maggior spazio pos 
sitile a tutti I manuali, libri, riviste, pra 
tiche ed altro materiale, che voi sicura- 
mente avrete accumulato: il computer 
"inghiottirà " tutto questo più veloce- 
mente di quanto pensiate. 

È necessario anche cne abbiate un pic- 
colo spazio sul tavolo vicino al compu- 
ter: infatti potrere aver bisogno di con- 



sultare manuali, riviste o libri per Inse- 
rire nel programma delle istruzioni; non 
c è niente di più fastidioso di qualcosa 
Che scivola dal grembo mentre si è at- 
tenti e concentrati davanti al monitor 
Due altre cose sono allo stesso tempo 
Importami: collocazione e luce. 

Se lo spazio lo permette, la cosa miglio- 
re sarebbe installare il computer in una 
pane della caia non utilizzata spesso da 
altri membri della famiglia: questo per 
proteggere il vostro hardware e la vo- 
stra privacy 

Inoltre una buona luce è imponente: lu- 
ci abbagliami o la luce del sole spesso 
non danno una buona visione dello 
schermo: una giusta lampada da tavo- 
lo vicino al computer sarebbe l ideale. 
Le istruzioni per il funzionamento de- 
gli apparecchi, in genere sono probabil- 
mente Il materiale di lettura più evita- 
to; molta gente è già ai corrente come 
deve essere utilizzata una cucina a gas 

0 un televisore, ma con il computer è 
diverso, anche se E ultima cosa che 
ognuno di noi vuol Fare è quella di fati- 
care su uno "stupido' manuale 

Per evitare ore di frustrazione, leggete 
almeno il paragrafo riguardante I instai 
lazlone del computer: questo può esse- 
re già sufficiente. 

Dovrete trafficare con collegamenti 
elettrici tra due componenti elettronici 
(tre se avete un Datacassette o il drive!, 
quindi ogni cosa he bisogno di essere 
collegato nel modo giusto. 

1 collegamenti vengono effettuati per 
mezzo di connettori polarizzati, di con- 
seguenza non forzate nulla ed ogni qual 
volta state inserendo o disinserendo 
qualcosa nel computer assicuratevi che 
questo sìa spento. 

Potrebbe anche non succedere nulla, se 
ve ne dimenticate, ma un eventuale cor- 
to circuito mentre una periferica è col 
legata o scollegata potrebbe causare 
gravi danni, come per esempio cancel- 
lare il contenuto del supporto magne- 
tico. 

Un fatto che spesso accade quando vie- 
ne installato un computer per la prima 
volta è quello di trovarsi davanti ad uno 
schermo pienb di segni Illeggibili. Il 
computer non va sintonizzato sullo stes- 
so canale TV, in quanto ha bisogno di 
un canale libero per visualizzare un im- 
magine chiara 

Sul retro del C64, o sulla scatola del 
modulatore RF del VEC 20. c é un pic- 
colo En ter tuli ore che deve essere 
settato sul canale 3 o4 dipende quale 
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del due canali viene ut il liuto {alcuni in- 
terruttori sono tra il 2 t li 3j: anche II 
televisore deve essere sintonizzato su 
uno dei canali Uberi, 

Altre cose da controllare durante l'in- 
sta Unione del computer sono; 

I ) assicuratevi che sia collegato alien- 
tenne Tv UHF, non al ter minale VHP; 

2) assicuratevi che la scatole di accen- 
sione connessa ai terminali sia settata 
per il computer o i giochi e non per |] 
televisore: 

3) se avete una Immagine chiara sullo 
schermo, ma i colori sembrano spenti, 
regolateli come quelli del televisore. 
Accendete il computer sul retro: se J co- 
lori sui video del computer sono distorti 
o totalmente assenti, l'apparecchio può 
avere qualche guasto. Questo comun- 
que è un problema relativo: all'Interno 
del computer d sono del controlli- 
colore che possono essere regolati dal 
vostro rivenditore (mal farlo da voi. poi- 
ché qualsiasi Intervento sul computer 
può annullare la garanzia): 

4) se possedete più di un drive, il nume- 
ro caratteristico delle periferiche deve 
essere alterato per poterle utilizzare tut- 
te quante. 

Come probabilmente saprete, un pro- 
gramma è semplicemente una lista di 
comandi che istruisce il computer su 
cosa e come deve fare. 

Un programma può estendersi da una 
sola linea {PRINT 'Nello'’) a cento linee 
Poiché un computer é praticamente 
inutile venia programmi» prima anco- 
ra di acquistarlo dovreste procurarvi 
una raccolta di programmi. 

La raccolta naturalmente di penderè dal 
tipo di Interessi che avete: giochi, didat- 
tica. application* domestiche, utility, aF- 
fari o altro. 

Ci sono tre modi {legali) per acquistare 

II software: potete acquistarlo già pron- 
to. scriverlo de voi stessi o copiarlo da 
libri o riviste. 

La via più semplice è acquistarlo, ma 
sfortunatamente é anche quella più di- 
spendiosa. 

Un buon programma di giochi può co* 
stare dalle 40.000 alle 100.000 lire o 
piu, ed alcuni programmi per la gestio- 
ne di affari, linguaggi di programmazio- 
ne ed avanzate utility possono costare 
più di un computer. 

Comunque, se siete come la maggior 
pane della gente, cioè non potete per- 
mettervi di avere una gran quantità di 
software commerciale, comprerete uno 
o due buoni programmi, ma poi cerche- 
rete un modo diverso per arricchire la 
vostra raccolta. 

Una soluzione è quella di scrivere pro- 
grammi da voi stessi, e anche se non 
siete tecnicamente dotati, non abban- 
donate questa idea: moltissime perso- 
ne hanno scoperto che la programma- 
zione non è poi cosi diffìcile come pen- 
savano: inoltre può essere anche un mo- 
tivo di alta creatività e ricompensa, che 
comunque richiede, per contro, studio 
e pazienza. 


Quando desiderate cominciare a pro- 
grammare potete trovare manuali, libri 
e riviste che illustrano in modo detta- 
gliato Il processo della programmazio- 
ne. 

Un sorprendente numero di persone ha 
appreso la programmazione copiando 
solo del programmi de riviste o da libri 
e manuali: questo è fi terzo modo per 
ottenere del software. 

In questo modo non solo potrete otte- 
nere un buon numero di programmi 
con pochi soldi, ma potrete anche ac- 
quisire una intuitiva comprensione del 
modo di funzionare del programma. 
Sarete probabilmente ansiosi di inseri- 
re I primi programmi nei computer e 
farli girare, ma prima che cominciate ad 
impostarli è necessario saperne di più 
circa le tastiera, la funzione di ogni ta- 
sto e le eventuali ’ convenzioni del lista- 
ti**. 

Le convenzioni dei listati rappresenta’ 
no la soluzione adottata dalle pubblica- 
zioni per risolvere il problema dei ca- 
ratteri e dei simboli che non sono ripro- 
dotti facilmente nella stampa. 
Impostare linee di lettere e numeri non 
sembrerebbe cosi difficile, ma cosa suc- 
cede quando avete impostato un pro- 
gramma e questo non gira nel modo 
giusto? 

Otterrete un messaggio d errore tipo 
'7SYNTAX ERROR IN,,.": allora potre- 
te ritornare sulla linea errata e correg- 
gere Il vostro errore d' impostai lo ne. 
Può succedere a volte che il program- 
ma cominci a girare, ma non operi cor- 
rettamente: come fare In questo caso 
per trovare Terrore, senza dover far 
scorrere ì intero programma? 

A meno che voi siate abili programma - 
tori, la procedura ottimale é quella dì 
prestare la massima attenzione duran- 
te la battitura del programma, poiché 
il tempo guadagnato impostando velo- 
cemente un programma costa poi fati- 
ca e lavoro nella ricerca degli errori d' 
impostazione. 

Ricordate sempre di salvare un pro- 
gramma su un nastro o dischetto prima 
di farlo girare per la prima volta. 

A volte un errore può portare al blocco 
del computer. Facendo in modo che es- 
so ignori i vostri comandi. 

In questo ceso dovrete tener premuto 
Il tasto RUM/STOP contemporaneamen- 
te al tasto RE5TORE, ma anche questa 
procedura potrebbe non "sbloccare** Il 
vostro computer, qui ndfl 'unica soluzio- 
ne che vi rimane é quella di spegnere 
li calcolatore e riaccenderlo ancora. 
(Saturai mente questa operazione can- 
cellerà ogni programma In memoria e 
tutto il vostro lavoro di battitura andrà 
in fumo, 

Non è Infatti una cattiva idea salvare, 
una volta o due durante l'Impostazione, 
un lungo programma su disco o nastro, 
poiché un Imprevisto potrebbe cancel- 
lare tutto li vostro lavoro, come per 
esemplo un Improvvisa interruzione 
della corrente elettrica. 


Nessuno è perfetto e. per quanta atten- 
zione possiate avere, vi capiterà prima 
o poi di commettere errori durante ] im- 
postazione di un programma: In questo 
caso ecco alcune cose da controllare: 
t, ERRORI DI PUNTEGGIATURA, In Ita- 
liano non succede niente, se si dimen- 
tica una virgola o si scambia una virgola 
con un punto e virgola, o ti sostituisce 
un punto con/, ma II BASIC, U linguag- 
gio del computer, è mollo più precìso. 
La punteggiatura è motto Importante, 
quindi Impostale il programma esatta- 
mente come da listato, a meno che sia- 
te "provetti programmatori" veramen- 
te padroni della materia. 

2. CARATTERI Su molte macchine da 
scrivere succede a volte di battere una 
O maiuscola Invece di 0 o una I minu- 
scola Invece del numero I . 

Purtroppo le tastiere dei computer pre- 
sentano lo stesso problema. 
Controllate attentamente nel program 
ma gli errori di battitura: D e /ero e I 
e uno. ecc; Inoltre rammentate che su 
alcuni schermi la B maiuscola può sem- 
brare un 8. 

3- ISTRUZIONI DATA, Alcuni program- 
mi contengono istruzioni DATA, linee 
che cominciano con comandi DATA se- 
guiti da numeri e/o lettere. Le Istruzio- 
ni DATA sono generalmente critiche, 
poiché spesso contengono routine in 
linguaggio macchina convenite In nu- 
meri decimali. 

Un solo numero errato non permetterà 
al programma di girare In modo ' cor- 
retto ", quindi controllate con molta at- 
tenzione te linee contenenti delle istru- 
zioni DATA. 

4. FALSO RETURN, Dopo aver impo- 
stato ogni istruzione di programma do- 
vete premere 11 tasto RETURN: così fa- 
cendo il computer accetterà l'istruzio- 
ne e le memorizzerà. 

Può succedere però che una linea di. 
programma Finisca esattamente in cor- 
Hipondenza del margine destro dello 
schermo, cosicché quando Impostate 
( ultimo carattere II cursore lampeg- 
giante salta automaticamente alla linea 
seguente. 

Questo vi può far pensare di aver già' 
premuto il tasto RETURN o che non 
dobbiate premerlo. 

Se continuate cosi. Il computer non me- 
morizzerà mal l'istruzione che state im- 
postando. quindi premete sempre RE- 
TURN dopo ogni linea di programma. 
Se nonostante E controlli, il programma 
non gira, trovate qualcuno che lo con- 
trolli ulteriormente: spesso un altra per- 
sona può trovare gli errori che a voi 
sembrano Invisibili: una persona po- 
trebbe controllare il programma sullo 
schermo, mentre un'altra legge le linee 
di programma. 

La vostra prima ora con il computar può 
essere molto divertente, se avrete cura 
ed attenzione. 

Tenete a mente 11 famoso adagio: 
quando tutto va male, leggere le Istru- 
zioni" e soprattutto abbiate pazienza. 
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Piccola guida per 
l’input 

dei programmi 


M olti del programmi listati da SGPERVIC conten- 
gono particolari caratteri di controllo (controllo 
cursore, tasti colore, video- inverse* etc). 

Per rendere chiaro ciò che dev'essere battuto quando 
è necessario Inserire uno del suddetti caratteri sono 
state stabilite le seguenti convenzioni* 
Generalmente i listati per VIC 20 e C64 contengono 
delle «parole* racchiuse tra parentesi graffe ( \\ tali 
parole rappresentano particolari caratteri di control- 
lo: (GIÙ) significa premere 11 simbolo del cursore ver- 
so Il basso. {5 SPAZI} vuol dire battere 5 volte la 
barra-spazio. 

Per indicare che un tasto dev'essere «shiftato», cioè 
premuto insieme al tasto SHIFT, nel listato 11 simbo- 
lo di quel tasto sarà sottolineato. 

Per esempio^ significa che dev'essere premuto II to- 
sto S mentre è abbassato II tasto SH1FT. 

La manovra farà apparire sullo schermo un piccolo 
■cuore** 

Trovando un simbolo sottolineato chiuso tra paren- 
tesi graffe (esemplo {1 0 £J}) dovrà essere interpretato 
come «premere II carattere indicato per il numero di 
volte che Io precede nelle parentesi* nel nostro 
esempio premere IO volte il tasto fi «shiftato». 

Se II tasto da premere è Indicato tra le parentesi (( }] 
vuol dire che lo stesso dovrà essere premuto mentre 
è premuto U tasto aCommodore* (il tasto 'Commo- 
dore* è quello posto nell'angolo in basso a sinistra}* 
Se 11 tasto scritto tra [( }} è preceduto da un numero* 
dò significa che li tasto dev'essere premuto per il nu- 
mero di volte Indicato. 


Raramente si potrà trovare un carattere alfabetico so- 
litario racchiuso tra parentesi graffe* Tale carattere 
sul C64 può essere battuto mentre è premuto 11 tasto 
CTRL. 

Ad esempio (A) sta ad indicare la sequenza CTRL- A* 
A proposito del «modo virgolette* è nota la possibili- 
tà di muovere II cursore sullo schermo con 1 tasti 
CRSR, Ogni tanto i programmatori desiderano muo- 
vere LI cursore durante l'esecuzione del programma. 
È per questo motivo che nel programmi si troveran- 
no deilsm}* (HOME} e (BLU). 

L'unico modo perché li calcolatore distingua il co- 
mando diretto da quello inserito nel programma è 11 
■modo virgolette*. Premendo il tasto «virgolette» (ta- 
sti SHIFT 2} Il calcolatore si predispone appunto in 
■modo virgolette». 

Battendo un carattere qualsiasi cercando poi di cor- 
reggerlo muovendo il cursore a sinistra, si otterrà so- 
lo un tratto verticale In un quadratino inverso* Que- 
sto è infatti 11 simbolo del cursore a sinistra nel «mo- 
do virgolette*. 

L'unico comando dì editing non utilizzabile all'Inter- 
no di un programma è LI DEL. Battendo nuovamente 
le «virgolette» il calcolatore lascia li «modo virgolet- 
te». SI può accedere al «modo virgolette» quando In- 
serite spazi nella linea* 

in ogni caso, il sistema più semplice per uscire dal 
«modo virgolette» è quello dì premere II tasto RE- 
TURN. 

Utilizzare la tabella che segue quando è necessario 
inserire comandi relativi al cursore e ai tasti colore* 


Quandi! leggete: 

Premete: Vedrete: 

Quando leggete: 

Premete: 

Vedrete: 

Quando leggete: 

Premete: 

Vedrete; 

[cuti 


m 

{C¥tf} 

ODIO 

m 

l<7>] 

□ o 

□ 

{HOME} 


0 

(PUR} 

EJ3 Q 

a 

t<8> J 

sa 

■ ■ 
m m 

(su) 


□ 

{ GRN } 

nnn 

□ 

cn) 

OD 


(GIU 1 } 

■a 

E 

( BLU J 

I4j|HI Q 

B 

IF2J 

CD 


{SIN J 

BQimB 

II 

( YEL J 

OBD 

Si 

{F33 

GÈ3 


(DES) 

mm 

a 

«1>1 

so 

□ 

{F4J 

aa 

K 

{ RVS } 

eia □ 

E 

I< 2> J 

so 

R 

{F5) 

m 

II 

{OFF } 

daa 

9 

1 < 3 > 1 

so 

O 

(F6) 

03 

Si 

{ BLK } 

QJH Q 

m 

f<4>] 

□ o 

m 

{F7J 

OS 

II 

tWHT) 

duo 

m 

I<5>! 

so 

E 

(F8J 

ira 

■ 

{REDI 

Kt'ìl Q 

u 

E<6>1 

QO 

■1 
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Quali sono i pacchetti e i libri di 
informatica più venduti in Italia? 

È proprio vero che tutti vogliono 
un home computer? 

Lotus 1-2-3 è solo una moda? 

Apple II C è veramente 
compatibile con II E? 

Chi copia il software? 

Come fare business con il software? 



A QUESTE 

DO^ANDERISPONDE SoftOealer 


Il primo mensile italiano per chi vende home e personal 
computer, software, libri e accessori di informatica. 
Uno strumento utilissimo per chiunque sì interessi di 
personal e home computer. Su Soft Dealer, il nuovo 
mensile della PROGRAM EDITRICE, inviato solo in 
abbonamento, troverete tutte le notizie più utili* recen- 
sioni, test, prove di software, articoli di marketing, clas- 
sifiche dei migliori programmi esistenti sul mercato. 


UN ABBONAMENTO A 


SoftOealer 


È UN INVESTIMENTO PER IL FUTURO. APPROFITTA 
DELL*E CCEZ 1 0 NALE OFFERTA DI LANCIO. 
RICEVERAI GRATIS I PRIMI TRE NUMERI DEL 1084. 


Per abbonarsi basterà compilare il modulo pubblicato 
qui sotto, allegando assegno dì L. 25.000, e inviarlo a 
PROGRAM EDITRICE S.r.L Via Melchiorre Gioia, 114 - 
20125 Milano. 

SOFT DEALER è un’idea 

Uffici Tecnici e Commerciali: 
£0125 Milano - Via M Gioia. 114 
Tel. (02) 8G3H 15-080851 


D Desidero sottomiri vere un abbonamento a 10 nume- 

ri (L. 25.000} alla rivista SOFT DEALER, da geo- * 
naie a dicembre 1965. 

In questo caso mi saranno Inviati in omaggio 1 
primi tre numeri del 1984. 

□ Allego assegno di L, 25.000 Intestato a PROGRAM 
EDITRICE 

n° Banca « 

□ Ho effettuato pagamento tramite vaglia postale. 

nome ..... - — * - 

COGNOME 



AZIENDA - 

VIA . N* 

CJU», .......... CITTA 1 * * 


MLX per VIC 20 

e C64 (versione 2.0 per C64) 


M LX é un programma che permei* 
te dì laseri re listali la linguaggio 
macchina In modo assolutamente sicu* 
ro da errori c senza la perdita di tempo 
del dover battere e controllare lunghe 
sequenze di istruzioni DATA. 

Molti dei nostri listali di programmi in 
linguaggio macchina hanno II formato 
MUt (fi riconoscete dal fatto che sono 
esclusivamente numerici), e richiedono 
quindi che MLX sla caricato In memo* 
ria ed eseguito prima della battitura del 
listato, 

MLX vi chiederà l'indirizzo della loca* 
rione di partenza e l'indirizzo della lo* 
catione finale del programma da cori* 
care. Questi valori sono sempre Indicati 
nel l'articolo che accompagna il listato. 
MLX vi segnala automaticamente gli er- 
rori di battitura MENTRE STATE DICI 
TANDO IL LISTATO e vi chiede di rein* 
se ri re la linea errata. L'ultimo numero 
battuto di ogni linea rappresenta il 
checksum e viene visualizzato In 
reverte. 

Sono inoltre disponibili altri comandi. 


quali: 

SHIFT-N nuovo Indirizzo: permette dì 
cambiare l'indirizzo della linea che vo 
lete battere, ed è utile nel caso si Inse- 
riscano i listati in piu parti. 

SHIFT D display: lista i dati inseriti tra 
due Indirizzi di inizio e Fine. 

SHIFT-L load: carica un file da nastro 
o disco In formato MLX. 

5MFT-S save: salva su nastro o disco 
un file in formato MLX. 

Una volta battuto 11 listato, e salvatolo 
tramite MLX. si potrà caricare diretta- 
mente Il programma con un'istruzione 
LOAD "nome del file".!,) per II regi- 
stratore, oppure LOAD "nome del fi- 
le" .8.1 per l'unità a dischi, salvo diver- 
se Indicazioni date negli articoli corri- 
spondenti ai vari programmi. Il prò* 
grammo sarà generalmente mandato in 
esecuzione con una SYS (indirizzo di 
partenza). 

La versione originaria di MLX per C6 A 
ha subito, dalla prima pubblicazione, di- 
versi ritocchi e miglioramenti, fino alla 
versione 2.0 qui presentata. 


di C. IrtnaoR 

trod- e a dati. 

di lì. Crtatulb Orlasi e F. Staila 

È stato in primo luogo modificato II co- 
lore di fondo delio schermo e del bor- 
do. In modo da risultare meno stancan- 
te alla vista, sono state ulteriormente 
perfezionate le routine In linguaggio 
macchina di salvataggio e caricamen- 
to dei programmi; è cambiata la forma 
del cursore e. cosa più Importante, 6 
stato aggiunto un tasti eri no numerico 
per gli utenti che si trovano più a loro 
agio con una diverse disposizione dei 
tasti. 

Oltre a poter usare i soliti tasti numeri- 
ci. sono stati ridefiniti alcuni tasti alfa- 
betici. In modo da generare ugualmen- 
te del numeri. I tasti rideflnlti sono i 
seguenti: 

0 t O 7 8 9 

H JKL diventano 0 4 5 6 

M » . 123 

Le persone abituate ed usare tali tesile- 
rinl accresceranno senz'altro in brevis- 
simo tempo la velocità di battitura dei 
programmi in linguaggio macchina. 


MLX versione per VIC 20 

100 PRINT-iCLRj {PUR)";CHFS(142> }CHRS<8} ; 

irete lèi 

101 POKE783. 1 94 : REM DISABILITA RUH/ST0P 

iira 144 

no PRIST" { RVS} { 14 SPA2I J ■ :r«m 117 

120 prist"-:rvs! t3ES):0Pr) !<•>] É{RVSl 
{DES: {DBSH 2 SPAZI ){<*>! {5PPÌI<*>J 
E { RVS 1 £ { RVS } " :r«r. 191 

1J0 PSIVT-TrvSJ {DES) [<G>1 {DES} 

{ 2 3ES) (0PFÌ£(RVS) £{<*>) (OFF) [<*>) 
{RVS} {OFF)" " : rcir 122 

140 PPINT*fRVSir 14 SPARI * * :rpm 120 

200 PRI»T"{ 2 Gl U ' H PUR} { BLU } UN PROGRAMMA 
PER L‘IN-TRODUZIOSE{ 2 SPAZI'DI RO’JT 
INEIN LINGUAGGIO MACCHINA”; irem 202 

205 PRINT-A PROVA DI ERROREt 5 GIU 1 )" 

scesi 226 

210 PRINT" ( BLK} { 4 SII} INDIRIZZO DI FARTEN 
ZA 1 * I INPUT5 : F» 1 - F sC$*CHR5 (31+1 1 9*F) 

tram 52 

220 I PS < 2 5 6QR5 >32 76 7THE NGOSUB 3000: 00TO2 1 0 

icem 2 

225 PRTNT : PRINT ; PRINT : PRTNT ; rem 123 

230 PRINT w {BLKM 3 SU) INDIRIZZO COMCLOSIV 
0-:IKPUTE:F-Ur:CS-CHRJ(31+l 1 9*F) 

; raro 170 

240 XF£<2560R£> 32767THENQOSU93000 : GOTQ2 30 

:re<s 234 

250 TFECSTHENPRINTCS?" (RVS) INDIRIZZO CONC 
LUSIVO < INDI RI 2 ZO DI PARTENZA 
' 1 rnn* ) "iGOSnB1000:G<W210:re*ft 27 

260 PRINT i PRINT: PRINT itera 179 

300 PRINT" (CLRÌ*fCHR$ (14) :AD-S :rem 56 

310 PR1NTRIGHTS P0000"+MIDS (5TR5 ( AD } « 2 } ,5 
:F0RJ*1T06 :r*m 234 


320 G05 U85 7 0 : j FN» - 1 THENJ ■ J* N : GOTO J 2 0 

: rea: 229 

390 IFN" - 21 1 THEN71 0 ; rea 62 

400 IFN--2Q4THEN790 :rem 64 

41 3 XFN“«206?HENPRINT SPRINT" {GIU 1 ) INSERÌ S 
Ct UN NUOVO f 4 SPAZI ) INDIRIZZO^: JlNPU 
TZZ : rem 42 

41 5 ÌFN*-20&THENmZ<SQRZZ>ETHENPRINT" 

(RVS) ESCE DAL CAMPO DI VA-" :retr. ISO 

41 6 ifn»-'?06thenifzz<sorzz>ethenpa:nt* 

(RVS) LORI INDICATO" :GQS f JBl 000:GOT0410 

: rem 105 

4 1 7 IFN* -206THENAD-Z2 : PRINT t GOTO 31 0 

: reai 2 3 B 

420 IFNO-196THBN480 s rem 133 

4 30 PRINT s IN PUT "LI STATO : DA" ! F ! PRINT, * 

( 2 SIN ) A* j : INPUTT ~ stesi 29 

4 40 IFF CS0RF7E0RT<S0RT>ETHENPR I NT " H IN I HO " 
JS | “ (SIN) t MASSlMO";E:GOTO430 ” 

: resi 36 

4 50 FORI *FTOTSTEP6r PRINT s PRINTRIGHTS (“000 
0"*MIDS ( STRS CX) * 2) ,5)1 m t m l : reta 30 

455 FOF K" 0TO5 : N ■ PEEK ( 3 +K ) 1 1 FR* 3THENPR1 NTS 
PC ( 10 ) t ; rem 34 

4 57 PRINTRIGHT$r00-*«lD$lSTA$[Nl ,21 ,3» 

are® 157 

4 60 GETAS 1 1 FA5 > " " THBNPRI NT S PRINT 3 GOTO 3 1 0 

itera 25 

470 NEXTK: PRINTCK RS (20) ; :NEXTI t PRINT : PRIN 



T : GOTO 31 0 

: rem 

50 

4 30 

X F N< 0THENP RI NT s GOT03 1 0 

sr«m 

168 

490 

A(J> -N:NEXTJ 

: rea 

199 

500 

CKSUM* AD-IMT ( AD/256) *256 

:F0BI“1 T06 :CK 


SUM»{CKSUM-.A( 1)1 AMD255JSEXT irw 

200 

510 

PRINTCHRS (18) ; :GOSUB570: 

PRINTCHRS { 20) 



: reai 

234 

51 5 

IFN*CKSUMTHEN530 

tram 

255 


520 PRINT:PRINT"LA RIGA E 1 STATA IN5E-RIT 
A IN MANIERA ERRATA" tteic 39 


19 


525 PRINT M RI-INSEftIRLA"tPRXMT:GOSDBl OOOtG 
0 T 03 1 0 treni 167 

530 GGSUB 2000 : rem 219 

54 0 F 0 RI-ÌTO 6 :P 0 *EAD+T-l , ATTI :NEXT 

: rem 80 

550 AD=AD<-6;IFAD<ETKEN310 E rem 212 

560 GOTO? 10 :ram 108 

570 N*0t2-0 tre# 88 

580 PRINT* (<+>K; trem 79 

581 GETAS : I FA3 ■ " " TH£ K 5 8 1 trem 95 

S8S PRINTCHR5 ( 20) ; :A-ASCfA$) tIFA-1 30RA-44 

ORA* 32 THEN 670 ; rem 229 

590 IFA >1 28 THENN»-A:RETORr» t rem 137 

600 IFA< > 2 0 THEN 6 3 0 treni 10 

6 1 0 GOSUB 6 90 : 1 F I - 1 ANDT* 4 4 THENN - - 1 : PRI NT " 



{SIN} (SIN}"; :GOTO690 

trem 

172 

620 

GOTO570 

trem 

109 

6 30 

I FA C 4 BORA > 5 7THEN58 0 

: rem 

105 

640 

PRTNTAS; :N-N*1 O+A-48 

trem 

106 

650 

I FN> 2 5 5THENA* 2 0 ; GOSUB 1 0 0 0 : GOTO60 0 




t rem 

229 

660 

Z«Z+1 t IFZ< 3THEN5 80 

: rem 

71 

670 

If Z*CTHENG0SUB1 000:0010570 

trem 

114 

690 

PRINT" , " ; t RETURN 

trem 

240 

690 

SI -PEEK (209)+256*PEEK (210) +PEEK (21 1 } 



trem 

149 

692 

PORI- iTOliT- PEEK (Sl-I > 

trem 

68 

695 

: FT< > 4 4 AKD7< > S 8THBNPOKES4 - 1 , 

32 : NEXT 



trem 

205 

700 

PRINTLEFTS E" { 3 SIN} " ,1-1 ) 1 3 RETURN 



trem 

7 

710 

PRI»T"{CLRHRVS)*** save *** 
t 3 GIU' J* 

t rem 

236 

720 

IHPUT" {GIU’ } NOME DEL FILE"; 

FS 




trem 

199 


730 PRI UT ìPRIHT^f 2 GIU* H RVS} N{OFF} ASTRO 
O { RVS *D{OFF} ISCOt (N/D) trem 120 
740 GETA$tIFASO l, S"AWOAS0 1, D* , THEM740 

: rem 30 

750 DV-U7* (A$-"D*} : I FDV-8THENFS 0 : "+F$ 

trem 158 

760 T5*FS : ZK*PEEK ( 53) *2 56*?EEK ( 54 ) -LEN (T$ 
) :POKE782,Z!E/256 trem 3 

762 POKE781 ,ZK-FEEK(782) *2 56 : POKE780 r LENI 

TS) ISYS65469 sre» 109* 

763 POKE780 , 1 :?OKE781 ,DV:POKE782 i ! ISYS654 

66 : r em 6 9 

765 POKE254 , S/256: POKE253 , S- PEEK (254) *256 

: POKE78Q , 253 tram 12 

766 P0KE782,E/256:POKE781 ,E-?EEK(782) *256 

: SYS 6 54 9 6 trem 124 

770 IF C PEEK ( 783) AND! ) OR { ST AUDI 91 ) THES760 

: rem 1 1 1 

775 PRINT"{ CIUM OPERAZIONE CONCLUSA • * : END 

: r em 152 

790 PRI NT" { GIU* j ERRORE DI REGISTRAI IO -NE* 
RIPROVA* " : I FDV-1 THEN72Q tram 9 

781 0?ENl 5,B,15:INPUT*1 5,E1 $ , E2$ ; PRrNTEl $ 
;£2$:CLQSE1 5: GOTO? 20 srem 103 

792 GOTO? 20 : rem 115 

790 PRINT^CLRHRVS)*** LOAD *** 

{ 2 GIU* ) * : rem 212 

900 INPUT" { 2 GIU'} NOME DEL FILE";FS 

; rem 21 5 

810 PRI NT: PRI NT" ( 2 GIU 1 ){ RVS } N{ OFF ] ASTRO 
O { RVS } D { OFF } I SCO : (N/D) m “~ : rem 127 

820 GETAS : I F A$ < > "N * ANDAS < > "D "THEN8 2 0 

trem 28 

830 DV* 1-7* [ A$ “ "D " ) 1 1 FDV* 8THE SFS * * 0 t "+FS 

trem 157 

B4 0 TS *F$ : Z K* PEEK (53) +256* PEEK ( 54 } - LEN [ T$ 
ltPORF78t f xit / 2^6 trem 2 


841 POKE7 81 1 ZK- PEEK (782) *256: POKE780 , LEN ( 
TS J : SYS 6 54 6 9 trem 107 

345 POKR780 , 1 :P0KE?8l ,DV : POKE782 , 1 ; SYS 6 54 
66 tram 70 

B50 POKE780 , 0 : S YS 654 93 treni 11 

860 IF (PEEK f 783) ANDl}OR{ST ANDl 91 ) THENB70 

trem 111 

865 PRINT" {GIU* JOPERAZIONE CONCLUSA - ,f : GOT 
0310 trem 142 

870 PRINT"{GIU* lERRORE DI CARICAMENTO .RI P 
ROVA, (GIU 1 ) "7 iFDV“ 1THEN0O0 trem ^43 

880 OPEN! 5,8,15: INPUT# 1 5, 21 S , E2S t PRINTX1 S 
; E2$ : CLOSEl 5 : GOTOSOQ : rem 102 

1000 REM CICALINO trem 231 

1001 POKE 36873,15; POKE 3 6 874,190 trem 206 

1002 FORVtf» 1 T03 0 0 : NEXTW : rem 117 

1 003 POKE 36878,0: POKE 3 687 4,0: RETURN 

srem 74 

2000 REM CAMPANELLO s rem 130 

2001 FORW-1 5TO0STEP-1 ;?OKE3€878,WtPOKE368 

76,240 tNEXTW : rem 22 

2002 POKE3 6 97 6 , 0 : RETURN : rem 119 

1000 PRINTCS ; " { RVS } NON IN PAGINA ZERO O 

f 2 SPAZIOSO ROM( 4 GIU 1 } GOTO! 000 

: rem 23 


NLX versione per C64 

100 PRI NT" {CLR} {CYN} " ;CHR$ (142) ;CHE$(8) 

POKE 5 3280,0: POKE 5 3281 , 0 trem 71 

101 POKE788,52 : REM DISABILITA RU N/STOP 

srem 89 

110 PRI NT" {RVS H 40 SPAZI) 3 rem 176 
120 PRINT" (RVS}{ 15 SPAZI }{DES) {OFF} [C*>I 
£ (RVS } (DES } {DES){ 2 SPAZI H < *>J{OFF 3 
T< * > ) £ ( RVS } £ { RVS } { 13 SPAZI}"; 

trem 250 

130 PRINTMRVSH 15 SPAZI } (DES }( <N> ) [<H>] 
{DESÌ i 2 DES} {OFF J £ { RVS }£(<**] {OFF } 
U*>]{RVS}{ 13 SFAZlT"; - : rem 220 
140 PRI NT" {RVS }{ 40 SPAZI)" : rem 120 

200 PRINT" { 2 GIU* } (PUR 3 EDITOR DI CODICE 
MACCHINA VERSIONE 2.0{ 3 GIU 1 }" 

:rem 126 

210 PRI NT" (<5>! { 2 SU} INDIRIZZO DI PARTE 
NZA{ 2 SPAZI}" ;:INPUTS:F«1-F:CS»CHR$( 
31+11 9*F) treni 85 

220 IFS<2560R{S>40960ANDS<49152)OR5>53247 
THEKGOSUB 3 0 0 0 : GOTO 21 0 : rem 235 

225 PRINT:PRINT;PRINT srem 180 

230 PRINT"lC5>H 2 SU} INDIRIZZO CONCLUSI 
VO{ 3 SPAZI}"; :INPUTE:F*1-F:CS*CHR$ (3 
1 + 1?9*F) treni 92 

240 XFE< 2 560R ( E > 4 0 9 60 ANDE< 49152) ORE >53247 
THENGOSUB 3 000: GOTO 230 : rem IBI 

250 IFE<STHIN PRINTCS;" {RVS} INDIRIZZO CONC 
LUS I VO< INDIRIZZO INIZIALE" : rem 200 
255 I FEC STHENGOSU Bl 000: GOTO 230 :rem 119 
260 PRI NT : PRINT : FRINÌ :rem 179 

300 PRINT" {CLR}" ;CHRS (14) ; AD*S : POKEV+2T ,0 

: rem 225 

310 A»1 t PRINTRIGHTS ("0000 n +MI&$CSTR$ (AD) , 
2) ,5);"t";; FOR J» AT06 trem 227 

320 GOSUB570 1 IFN«- 1 TH'ENJ *J+N : GOTO 3 20 

trem 228 

390 IFN--2T 1THEN71 0 trem 62 

400 IFN*-204THEN?90 trem 64 

410 IFN--206THENPRINT: INPUT" {GIU* } INSERÌ 
RE IL NUOVO INDIRIZZO" ;Z2 ttem 13 
414 I FN* - 2l?6THEN I FZZ < SORZZ >ETHENPRI NT" 

{ RVS } ESCE DAL CAMPO DI VALORI INDICAI 
O" trem 105 


20 SGMHVIC* &t4 


41 5 IPN--2067HENIFZZ<SORZZ>BTHENCOSUB1 000 
:G0T04t 0 :re» 202 

417 IFN»-206THENAD»ZZ:PRINT:GOTO310 

tre» 23S 

420 IFNO-196THEN480 «re» 133 

430 PRINT: INPUT" LI STATO «DA" }Ft PRINT" 

1 9 SPÀZI }A" } ; INPUTT «re® 183 

440 IFP<SORP>EORT<SORT>ETHENPRINT*MINIMO" 
jSj" MASSIMO" )B)" l 1<5>}"«GOT04?0 

srem 147 

450 PORI-FTOTSTBP6: PRINT: PRINTRIGHTS (“000 
0"+MIDS (STRS(I) ,2) ,5) |" «" ) «rem 30 

451 rORK-0TO5«N»PBBK(I+R) : PRINTRIGHTS ("00 
"+MI08 (STRS (N) ,2) « 3) }" »" I «rea 66 

460 GETAS : I PAS > " "TMSNPRI NT : PRINT : GOTO 3 1 0 

team 25 

470 NEXTKiPRINTCHRS (20) J $ SEXTI : PRINT: PRIN 
T: GOTO 3 50 «ce» SO 

480 IFN< OTHENPRI NT : GOTO 31 0 «ce» 168 

490 A(J)»N$NEXTJ «ce» 199 

500 CKSUM»AD-INT(AD/2S6) *256: PORI- 1T06:CK 
SUM* (CKSUM+A (I) ) AND255 «NEXT «rem 200 

510 PR1NTCHRS (1 8) ) «GOSUB570: PRINTCHRS (146 

); , «rem 94 

511 IFN— 1THENA»6:C0T0315 «te» 254 

515 PRINTCKRS (20) :IFN»CKSUMTHEN530 

«ce» 122 

520 PRINT: PRINT" (RED) LA LINEA E* STATA IN 
SERITA IN MANIERA*' «rem 157 

525 PRINT" ERRATA . RIPETERE «5>1 "tPRINTsGO 
SUBÌ 000 «GOTO 31? «re» 27 


530 

GOSUB2000 

irem 

218 

540 

PORI » 1 T06 s POKEAD + I - 1 , A ( I ) : NEXT : POKE54 


272,0 SPOKE54 273,0 

ixem 

227 

550 

AD-AD+6: IFA3KETHEN31 0 

:rem 

212 

560 

GOTO 71 0 

tre» 

108 

570 

N-OiZ-O 

sre® 

88 

500 

PRIMI" [ < £> j " ; 

:rem 

01 

581 

GETAS : I FA$ ■ " " THEN 58 1 

: rem 

95 

582 

AV-- (A$-"M" ) -2* (AS»" f ") -3* (AS-" . ") 

-4* 


(AS»"J") -5* (AS-"K") -6" (AS-" 

L") 




; r e ir. 

41 

583 

AV-AV-7" (AS-"U"> -8" (AS»"I"1 

-9 é (AS* 

i"q" 


) :IFAS»"H"THENA$“"0" 

USD 

134 

564 

I PAV > OTHEN AS-CHRS (48-AV) 

: rem 

134 

585 

PRINTCKRS (20) ; : A-ASC (AS) : IPA-1 30RA-44 


ORA-32THES670 

:rem 

229 

590 

IFA>1 28THENN-- A: RETURN 

i rem 

137 

600 

IFA020THEN630 

srei» 

10 

610 

GOSUB690: IPI-1 ANDT- 44THENN» 

-1 SPRINT" 


(SIN) {SIN}" ; :GOTO690 

; rem 

172 

620 

GOTO570 

t rem 

T 09 

630 

IFA<480RA>57TH£N580 

: rem 

105 

640 

PRINTAS: :N“N*1 0+A-4B 

; rem 

106 

650 

IFN>255THENA-20:GOSUB1000;GOT0600 




; rem 

229 

660 

Z-Z+l tIPZ<3THENS80 

srem 

71 

670 

IFZ-0THENGOSUB1 000 :GOTOS70 

s rem 

114 

680 

PRINT" , : RETURN 

: rem 

240 

690 

St-PEEK (209) +256*PEEK (210) +PEEK (21 1 ) 



: rem 

149 

691 

PORI»1T03:T”PEEK (St-I) 

: rem 

67 

695 

IFT< >44ANDTO58THENP0KES%- 1 

,32: NEXT 



t rem 

205 

700 

PRINTLBFTS ( “ { 3 SIN} ", 1-1 );: RETURN 



s rem 

7 

710 

PRINT" (CLR}{ RVS}*** SAVE ••• 



{ 3 GIU'}" 

: rem 

236 


715 PRINT" ( 2 GIU 1 } PREMERE (RVS) RETURN 
{OFrJ PER USCIRE DAL SAVEIGIUT 1 

tre» 103 


720 P$»""« INPUT" (GIU '(NOME DEL PILE" ; PS «I 
EPS» ""THEN PRINT: PRINT «GOTO 31 0 

«ce» 42 

730 PRINT: PRINT" ( 2 GIU' H RVS} N(OrP) ASTRO 
O ( RVS }D (OFF )I SCOI (N/D)" «re» 128 
740 GETAS : I fJ(S< >" N" ANDA$< > "D" THEN7 4 0 

«re» 30 

750 DV»1-7* (AS»"D“) : IFDV*8THENF$»"0: “♦PSs 
OPEN1 5,8, 1 5,"S"+F$:CL0SE1 5 «ce» 212 
760 TS-FS : ZK-PEEK ( $3)+2S6*PEEK(S4) -LEN (TS 
) « POKE782 , ZK/256 «re» 3 

762 POXE781 , ZK-PEEK (782) *256: POKE780 ,LEN ( 

TS) «SYS65469 tee» 109 

763 POKE780 >1 : POKE781 ,DV: POKE782, 1 : SYS6S4 

66 «ce» 69 

765 K»S:FOKE2S4,K/256:POKE2S3,K-PEEK(2S4> 

•256 : POKB780 ,253 «ce» 17 

766 K»8+l:POKE7B2,K/256;FOKB781,K-FEEK(78 

2)"256:SYS65496 «re» 235 

770 IP (PEBK (783) AND!) OR (1 91 ANDST) THEK780 

«re» 111 

775 PRINT" (GIU ' ) PATTO. (GIU ' } " s GOT031 0 

«re» 201 

780 PRINT” (GIU ') ERRORE NEL SAVE- RI PROVA t " 

« I FDV» 1 THEN 7l0 « rem 104 

781 OPEN!5,8,1S:INPUT|15,El$,E2$«PRINTEl$ 

; E2S «CLOSE1 5: GOTO720 «rem 103 

790 PRINT" {CLRHRVS}*** LO AD •*• 

( 2 GIU')" «rem 212 

795 PRINT" { 2 GIU’ ) PREMERE (RVS) RETURN 
(OPF) PER USCIRE DAL LO AD (GIU ' }" 

:re» 96 

800 PS»" "s INPUT" ( 2 GIU' (NOME DEL PILE")F 
$:1FF$-""THENPRINT:GOT0310 «rea 115 

810 PRINT: PRINT" { 2 GIU* }( RVS }N (OFF J ASTRO 
O (RVSJD(OPP)ISCO: (!£/D)"~ «rem 127 
820 GETAS « IFA5< >"N" AND AS< > *D "THEN82 0 

«rem 28 

830 DV»1-7*(A$»"D") sIFDV-8THEKPS-"0l"*FS 

«rem 157 

840 TS-FS: ZK-PEEK (53) +256*PEEK (54) -LEN (TS 

) «POKE782, ZK/256 «rem 2 

841 POKE7B1 , ZK-PEEK (762) *256: POKE7B0, LEN ( 

TS) «SYS65469 «rem 107 

845 POKE780.1 «POKE781 ,DV: POKE782 , 1 «SYS654 
66 « rem 70 

850 POKE780,0:SYS6S493 «rem 11 

860 IP (PEEK (783) AKD1 ) OR (191 ANDST) THEN870 

ire» 111 

865 PRINT” (GIU 1 ) FATTO. "«GOTO 310 «rea 184 
870 PRINT" (GIU 1 (ERRORE NEL LOAD-RIPETI1 

(GIU * }" : IFDV-lTHESBQO «re» 19 

880 OPEN15,8,15:INPUTt15,E1$,E2S:PRINTEl$ 
;E26 «CLOSEl 5:GOTO800 «rem 102 

1000 REM CICALINO :rem 231 

1 001 POKE54296, 1 5: POKE54277 ,45: FOKES4278 , 

165 «rem 207 

1002 POKE54276, 33:POKE54273i 6: POKE54272, 5 

tre» 42 

1003 FORT- 1T0200: NEXT: POKE54276, 32: POKE54 

273,0: POKE54 27 2,0 «RETURN tre» 202 

2000 RQ( CAMPANELLO tre» 130 

2001 POKES4296 , 1 5:POKE54277 ,0l POKE5427B,2 

47 «rem 152 

2002 POKE54276 , 1 7: POKE54273, 40: POKE54272, 

0 «rem 86 

2003 FORT-lTOl 00 : NEXT: POKE54 276 , 1 6 : RETURN 

tre» 57 

3000 PRINTC3;" (RVSj NON IN PAGINA ZERO 0 
SU (DES)ROM " :GOTOl 000 tre» 240 


Il Jacksoniano ha 9 Basic 

Video Basic, corso su cassetta per parlare subito 


Oggi è dawero facile imparare il 
Basic, con Video Basic il corso su 
cassetta che ti permette di programmare 
subito il tuo computer. E facile: 
tu chiedi, luì risponde, tu impari. 


Passo dopo posso. Sul tuo schermo 
appaiono le domande, le risposte, gli 
esercìzi e tu, senza fatica, presto e 
bene, impari a dialogare col tuo 
computer, sia un VICT20, un 





col tuo computer. 

Commodore 64 o un Sinclair. 

Video Basic è in edicola. 
Provalo subito. Oggi il 
Basic si impara cosi. 


Video Basic 

Il corso su 20 cassette per imparare il Basic. 
Per VIC 20, Commodore 64, Sinclair. 


GRUPPO FTHOS 


m 

di ft» Hirrlt 
ttaà e ftdatt 

di M. Antico II 
e S, Albarelli 



A lcune versioni det BASIC com- 
prendono un comando chiamalo 
TRACE: per esempio II BASIC degli Ap* 
pie possiede questa tipica 
implementa rione. 

Quando il computer esegue un pro- 
gramma con II TRACE abilitalo, il nu 
mero di ciascuna linea in esecuzione 
viene visualizzato sullo schermo. 
Tutto Ciò permette di osservare H‘ per- 
corso" che l'Interprete segue per esegui* 
re il programma che sta girando 
Le informazioni ricavate possono rispar* 
mia re al programmatore la fatica di io* 
calizzare gli errori di logica presenti nel 
programma In esame. 

Questi errori di logica sono causati per 
la maggior parie de numeri di linea o 
comandi GOTO o GOSUB errati, da va 
riabili male utilizzate o Istruzioni IF 
sbagliate. 

Il TRACE può essere utile anche per lo* 
calizzare 11 punto nel quale 11 program 
ma comincia a funzionare stranamente 
Purtroppo 11 BASIC Commodore non 
possiede l'istruzione TRACE, ma il pro- 
gramma qui presentato può ovviare in 
parte e questa carenza. 

13 linguaggio macchina è contenuto in 
codici DATA e viene letto e Inserito in 
memoria da istruzioni READ e POKE 
Quando il programma in linguaggio 
macchina è stato interamente trasferi- 
to in memoria potrete cancellare lì prò 
gremme BASIC mediante un comando 
NEW (e non. come alcuni penserebbe- 
ro di fare, spegnendo il Computer, per 
ché facendo dò anche II linguaggio 
macchina appena caricato in memoria 
verrebbe cancellato insieme al prò- 
ramma). 

atto ciò vi sarà possibile utilizzare il 
TRACE per verificare altri programmi, 
che potrete tranquillamente caricare o 
digitare e far girare con il solito RUM. 

Come ntUluare ti TRACE 

Per usufruire del TRACE è necessario 
utilizare due Istruzioni SYS fona per at- 
tivarlo e una per disattivarlo!, le quali 
sono seguite da un Indirizzo che viene 
sradicato dal programma BASIC e che 
dipende da motti fattori. 

Queste istruzioni SYS possono essere 
utilizzate sia In modo diretto (senza nu- 


mero di linea) sta alllnterno di un 
programma. 

La routine di TRACE visualizza sullo 
schermo una serie di numeri (separati 
da spazi), che si sovrappongono ai mes- 
saggi stampati dal programma esami- 
nato. 

Una caratteristica in usua le di questo 
TRACE # quella di visualizzare sullo 
schermo, dopo il numero di lìnea, an- 
che il risultato di eventuali istruzioni IF 
con delle T per Indicare esito positivo 
(dall'Inglese True - Vero*) o con delle 
F per indicare esito negativo (dall'in- 
glese False « Falso ). 

Durante l’esecuzione di un programma 
con II TRACE abilitato 4 possibile rat 
tentare la visualizzazione del numeri 
premendo il tasto CTRL’ (Control). 

Se dovesse capitare di fermare 11 pro- 
gramma In esecuzione mediante il ta- 
sto o II comando STOP". 4 opportuno 
ricordarsi di prendere nota del numero 
di linea al quale il programma si 4 ar- 
restato. perché se si attuassero delle 


modifiche ai valori delle variabili o ad 
alcune linee del programma, non tara 
più possibile utilizzare 11 comando 
COflT; occorrerà Invece sostituirlo con 
un GOTO al numero di linea preceden- 
temente annotato. 

Questa operazione, inoltre, non disat- 
tiva Il TRACE, perché esso può essere 
abilitato e disabilitato solo mediante le 
istruzioni SYS (nemmeno premendo 
RUM/STOP + RESTORE è possibile di 
sattivare il TRACE). 

Queste istruzioni SYS possono, come 
abbiamo già detto, essere incluse anche 
airintemodel programma. In modo da 
esaminarne solo la parte di maggior 
Interesse 

Salvatelo prima di farlo 
girare! 

Come al solito, quando si digita una uti- 
lity al computer 4 necessario immette- 
re in modo esatto tulli I codici DATA 
In essa contenuti e subito dopo salva 
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re II programma prima di farlo girare. 
Se I codici DATA non fossero digitati 
esattamente. quando farete funzionare 
IJ TRACE esso vi avvertirà di questo fat- 
to e dovrete controllarli e correggerti. 
Se, al contrario, avrete digitato esatta* 
mente lì programma, dopo alcuni se* 
condi sarete avvertiti che il programma 
In LM. è stato completamente trasferì* 

10 in memoria e verranno visual lutti 
sullo schermo i due Indirizzi (che dovre- 
te annotare e utilizzare nelle SYS) per 
attivare e disattivare ti TRACE. 

Se nelle SYS non utilizzerete gli indirizzi 
esatti annotati in precedenza. Il compu- 
ter potrebbe andare In Tilt' (in tal caso 
non preoccupatevi, perché esso non ne 
contrarrà alcun danno e vi basterà pre- 
mere RU N/STOP + NESTORE o, nel ca- 
so db non avesse buon esito, spegnere 

11 Computer). 

Come funziona U programma 

Il programma In Linguaggio Macchina 
utilizza 24$ byte nella parte alta dello 
memoria BASIC disponibile. 

La Jinea IO legge, nelle locazioni 55 e 
5$, Il limite della memoria BASIC e sot- 
trae 24$ byte da esso (il valore letto nel- 
la locazione 56 é moltiplicato per 256 
perché questa rappresenta il byte alto: 
la locazione 55 corrisponde. Invece, al 
byte basso). 

Sommando i due numeri ottenuti e sot- 
traendone 24$ il computer ottiene il 
nuovo limite di memoria. 

La linea 15 trasforma II limite di memo- 
ria nella forma byte basso e byte alto. 
La linea 20 inserisce i due numeri otte- 
nuti nelle locazioni 55 e 56 e resetta le 
variabili. 

La variabile TRACE è poi definita alla 
linea 25 e contiene il nuovo limite di 
memoria. 

Il linguaggio macchina viene caricato a 
partire dall'lndirìno contenuto nella va- 


riabile TRACE. 

Con questo sistema viene tuttavia ruba- 
ta un po’ di memoria al BASIC. 

Ilei Co4 è possibile ovviare a questo In- 
conveniente. perché ci sono 4 Khyte di 
memoria RAM che partono dall'Indiriz- 
zo 49152 (COOO in esadecimale) e che 
non sono utilizzati dal BASIC. 
Cambiando ia linea 10 In: 
li) TRACE -53000 

e cancellando le linee: 1 5 r 20 e 25. la 
routine utilizza gli ultimi 24$ byte del 
4 Kbyte disponibili, partendo dalla lo- 
cazione 53000. che é molto facile da ri- 
cordare e non toglie nulla alla memo- 
ria BASIC. 

La variabile TRACE, oltre a contenere 
il limite della memoria BASIC, corri- 
sponde anche al lindi rizzo da porre nel- 
la SYS che abilita il programma. 
Tale Indirizzo, se viene aumentato di 24 
byte, corrisponde a quello da utilizzare 
nella SYS di disattivazione. 

Perciò se si utilizza per esempio un VIC 
20 inespanso, la variabile TRACE sa- 
rà settata all'indirizzo 7432 e quindi per 
attivare (utility bisognerà digitare: 
SYS 7432: per disattivarla, invece, bi- 
sognerà aggiungere 24 byte all'indiriz- 
zo contenuto nella variabile TRACE, ot- 
tenendo quindi una SYS 7456. 

La linea 50 attua un ciclo FOR. nel qua* 
le un'istruzione READ legge I codici 
DATA. 

Se II codice letto é negativo, viene di- 
viso in byte alto e byte basso e viene 
"pokato ’ il suo valore assoluto. 
Quando 1 codici DATA sono terminati 
il programma indica le SYS utili per at- 
tivare e disattivare II TRACE e termina. 

Coiti* funziona 11 L.M. 

La routine in linguaggio macchina che 
abilita il TRACE colloca una istruzione 
JMP nelle locazioni 124. 125 e 126. 
Questa operazione modifica legger- 


mente la subroutine 'CURO ET', che è 
usata dall'interprete BASIC per "pren- 
dere" i caratteri dal programma BASIC 
presente In memoria. 

La destinazione del 'salto' inserito nel- 
la subroutine CHRGET è l'utility TRA- 
CE. che stampa i numeri di linea e te 
lettere Ter sullo schermo, prima di 
ripassare II comando alla 'CHRGET. 
Questa tecnica è chiamata ’WEDGE . 
Quando la routine TRACE è abilitata 
ogni carattere intercettato è inserito nel 
registro A. 

Se li byte corrisponde ad uno spazio, la 
routine TRACE ritorna alla ‘CHRGET, 
altrimenti il carattere viene Inserito nel- 
lo stock 

La routine, poi, compara II numero di 
linea corrente contenuto nelle locazio- 
ni 57 e 5$ con il numero di linea che 
è stato visualizzato per ultimo. 

Se una nuova linea è in esecuzione, li 
numero di quest ulti ma viene salvato 
per un utilizzo futuro e viene converti- 
to dal 16 bit binari all' ASCII decimale 
per la stampa. 

Comunque la routine non visualizza nu- 
meri di linea superiori a 64000. 

Ogni carattere del numero di linea è vi- 
sualizzato dalla subroutine Kernel 
CHROUT. 

Il TRACE, poi. "prende" il carattere dal- 
lo stack e controlla se esso è 11 TOKEN' 
(Codice di Istruzione BASIC) dell'Istru- 
zione THEN’: se è cosi, viene posto ad 
t un Flag. 

La presenza di un THEH indica che una 
istruzione IF sta per essere eseguita. 
Quando la condizione è falsa. Il 5.O. 
esegue una chiamata alla routine 
CHRGET' e il TRACE visualizza una F. 
Se Invece la condizione è vera, il nume- 
ro di linea non viene cambiato e 11 TRA- 
CE visualizza una T*. 

La routine, poi. fornisce il carattere al- 
l'Interprete BASIC, 


Trace 

versione per VIC 20 e C64 

1 REM CARICATORE TRACE :rem 232 

10 DIPESA (55)+PZXK(56) *256- 248 i REM LIMIT 
E DELLA MEMORIA BASIC- 24 S-HDOVO LIMITE 

tram 200 

15 HI-IHT(£M/25«) : L0*LM-HI *256 : REM BYTE A 
LTO E BYTE BASSO DELL'INDIRIZZO 

traiti 130 

20 P0KE55 , LO : POKE5 6 , HI t CLR t R&f SETTA IL K 
UOVO LIMITE tram 253 

25 TRACE* PESE (55) +PEEK (56) *256 i RBf INDIR! 
ZZO DI CARICAMENTO DEL TRACE « NUOVO L 
IH ITE traiti 53 

30 ANTRACE tram 80 

40 FRI NT: FRI NT" {CLR} CARICAMENTO DEL TRACE 
* SPRINT 11 A PARTIRE DAL BYTE: * S FRI NTA 

tram 163 

50 F0HD-1TO201 t READN :CS«CS+N : REM LETTORE 
E CONTROLLO DEI CODICI DATA tram 207 

55 REM UN CODICE POSITIVO E 1 UN NORMALE B 
YTE tram 102 

60 X FN> " OTHEtf POKEA , M ; GOTO 80 : rem 226 

65 REM UN CODICE NEGATIVO B T UN INDIRIZZO 
RELATIVO, FORMATO DA 2 BYTE tram 92 


70 N-TRACE+ABSCN) tHI-INT (N/256) :LO-N-HI*2 
56 : POKBA, LO : A-À+l : POKEA , HI tram 113 

80 A"A+1iNEXT tram 252 

85 REM FISSA IL VETTORE DI SALTO NEL CODI 

C INIZIALE tram 43 

90 HI*INT{ (TRACE+37) /256 } :L0-TRACE+37-HI * 
256 : POKETRACE+ 5 ,LQ : FQKETRACE+9 f HI 

tram 39 

100 XFCSOI 1 307THENPRINT" ( 3 SFAZl}ERR0R2 
MEI DATA! "t STOP tram 146 

110 PRINT: PRINT" { 4 SPAZI }TRACE PRONTO ! " 

SPRINT tram 99 

120 PRINT" SYS "TRACE "-ATTIVATO" tram 191 

130 PRINT* SYS" TRACE+ 24" “DISATTIVATO* 

# tram 49 

140 END tram 108 

500 DATAI 69, 76, 133 #124, 169, 8, 133 ,125, 169, 

0/133 ( tram 16 

501 DATA126,169,0,141,-245,141,-246,141 

tram 160 

502 DATA-247 , 96 , 1 69 ,201 , 1 33 , 1 24 , 1 69 , 58 , 1 3 

3 tram 79 

503 DATAI 25,1 69, 176, 133, 126, 96, 201, 32, 208 

tram 25 

504 DATA3, 76, 11 5, 0,72, 173, -247, 240, 31, 238 

tram 11 


sumw 4*4-25 
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505 

DMA- 347,201 

,167 

,240,24,1 

69,0,141 

,-24 


7 




: reo 

59 

506 

DATA 3 2 , 

-211, 

208, 

4,169,84, 

208,2,169,70 






:rem 

20 

507 

DATA32, 

210,255,1 

69,32,32, 

210,255, 

32,- 


an 




:rem 

149 

508 

DATA240 

,109, 

165, 

57,141 ,-243,141,- 

245, 


165 




: rea 

165 

509 

DATA58 , 

141,- 

244, 

141,-246, 

201,250, 

176 






: rem 

221 

510 

DATA 8 9 , 

169,0 

,141 

,-239,141 

,-240,141 , -2 


41 




: rem 

101 

511 

DATAMI 

,-242 

,142 

,-238,162 

,13,14,- 

243 






: rem 

203 

512 

DATA 46, 

-244, 

120, 

248,173,- 

239,109, 

-239 






: rem 

19 

513 

DATAMI 

,-239 

,173 

,.240,109 

,-240,141,-2 


40 



irta 

92 

514 

DATAI 73 

,-241 

,109 

,-241 ,141 

,-241,21 

6,88 


,302 




: rem 

200 

515 

DATAI 6, 

216,1 

62,2 

,189,-239 

,72,74,74 






: rem 

140 

516 

DATA74 , 

74,32 

,-224,104,41 , 

15,32,-224,2 


02 




: r em 

96 

517 

DATAI 6, 

236,1 

69,32,32,210, 

255,174, 

-238 






:rem 

24 

518 

DATAI 04 

,201, 

167, 

208,3,141 

,-247,201,58 






: rem 

n 

519 

DATAI 7 6 

*3,76 

,132 

,0,96,165 

,57,205, 

-245 






irta 

31 

520 

DATA208 

,5,165,58 

,205,-246 

, 96 , 20 5-, 

-242 


,208 




: rem 

213 

521 

DATAI ,96, 9 #48,1 41 ,-242,76 

,210,255 







i rem 

78 
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G li SPRITE rendono possibile otte* 
nere animazioni sul C64 con gran- 
de semplicità di programmazione. 
Tuttavia, il disegnare SPRITE con la cor- 
ta millimetrata per poterne ricavare ì 
dati da inserire In memoria, può risul- 
tare per molti una procedura noiosa. 
SPRITE MAGIC semplifica enormemen- 
te la creazione di SPRITE. permetter 
do di concentrarsi totalmente sut loro 
aspetto esteriore piuttosto che sui det- 
tagli di programmazione. 

Gran parte di tutto ciò che fino ad ora 
avete letto sugli SPRITE riguarda la lo* 
rp programmazione: come abilitarli, 
proteggere la memoria che ne contle- 
nc la forma, come muoverli sullo scher- 
mo od animarli e come usarli nei vostri 
giochi. In generale, li disegno dello 
SPRITE viene sempre lasciato alla vo- 
stra fantasia. 

Uno SPRITE è definito da 61 numeri bi 
nari: i bit posti ad I rappresentano 
pivel accesi, mentre quelli posti a 0 rap- 
presentano i pixel spenti, attraverso l 
quali è possibile vedere il fondo dello 
schermo. Normalmente si disegna uno 
SPRITE In una griglia larga 24 pixel ed 
alta 21 ; ciò equivale ad avere 3 byte per 
riga (8 bit * 3 byte - 24 bit) e 21 righe 
di byte (3*21 » 63 byte). Dopo aver di- 
segnato lo SPRITE occorre convertire 
i quadratini bianchi o neri in numeri bi- 
nar* e quindi questi ultimi in numeri de- 
cimali per poter essere sistemati in 
Istruzioni DATA. 

Esistono programmi di utilità che fan* 
no questi calcoli in vece vostra, oppu- 
re editori di SPRITE che permettono di 
attuare o meno i pixel dello SPRITE tra 
mite un joystick. Dal momento che si 
usa un computer, sono disponibili ge- 
neralmente altre funzioni che permet- 
tono di cancellare, invertire, riflettere, 
spoetare c vedere in dimensioni normali 
Il proprio SPRITE. Più grande è II lavo- 
ro che fa il computer, più piccolo sarà 
lo sforzo a voi richiesto nel pensare in 
termini di numeri binari. 

SPRITE MAGIC offre tutte le migliori 
caratteristiche degli editori dì SPRJTE, 
compreso il modo multicolore, con la 
potenza e (a velocità del puro linguag- 
gio macchina 


SPRITE MAGIC à stato scritto tenendo 
presente la struttura deHedllore di ca- 
ratteri ULTRA FONT, pubblicalo sullo 
scorso numero di SUPÉRVIC; molti co* 
mandi sono gli stessi. In modo da esse- 
re facilmente ed immediatamente usa* 
bili da chi abbia già esperienza nell’u- 
so di ULTRAFONT. 

Coma caricare o digitare 
SPRITE MAGIC 

Se possedete la cassette con l program- 
mi di Super VlC già registrati, digitate: 
LO AD SPRITE MAGIC 1,1 
quindi date un istruzione NhVfc per re- 
settare i puntatori dell area BASIC ed at- 
tivate li programma con: 

SYS49152 


Se invece non disponete della cassetta, 
caricate 11 programma MLX (listato In 
altra parte della rivista) e rispondete alle 
sue domande con: 

indirizzo di partenza - 49132 
indirizzo finale - 51831 


Dopo averlo salvato su nastro o disco, 
tramite MLX, seguite per il normale ca- 
ricamento la procedura descritta sopra, 
ovviamente sostituendo un 8 al primo 
I. se usate il disk drive. 

Come mare SPRITE MAGIC 

Dopo aver attivato SPRITE MAGIC con 
SYS 49132 apparirà istantaneamente la 
schermata di lavoro con una grande 
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griglia 24*21, La griglia altro non rap- 
presenta che un Ingrandimento dello 
SPRITE tu! quale sì sta lavorando, il 
quale viene mostrato in dimensioni nor- 
mali nella parte destra dello schermo. 
Il quadratino lampeggiante nella griglia 
è il cursore, spostabile all 1 Interno di 
questa sia con i tasti cursore che con un 
joystick nella porta 2; Per accendere il 
pi nel sotto 11 cursore baste premere la 
barra spazio o il pulsante di fuoco del. 
Joystick Se il pixel è già acceso, verrà 
In questo modo spento. La funzione de! 
La barra sparlo o del pulsante di fuoco 
del joystick è quindi quella di invertire 
il pi irei sopra il quale si trova il cu rio* 
re: pixel accesi vengono spenti e vice- 
versa. In questo modo è estremamente 
tacile disegnare uno SPRITE: in parti' 
colare con l uso del Joystkk è possibi- 
le contemporaneamente spostare il cur- 
sore e setter* o meno tutti i pixel sopra 
l quali si passa tenendo premuto il pul- 
sante di fuoco. Se 11 primo pixel sul qua- 
le si trova 11 cursore è acceso, questa 
procedura accenderà tutti i pixel stri quali 
passa il cursore. Indipendentemente dal 
loro stato attuale. Viceversa, se LI pri- 
mo pixel è spento, questa procedura 
spegner* tutti L pixel sui quali passa il 
cursore, indipendentemente dal loro 
stalo attuale, Mentre si operano dei 
cambiamenti nella griglia, questi ven- 
gono visualizzati in tempo reale nello 
SPRITE corrispondente sulla pane de- 
stra dello schermo. 

Se avete appena attivato SPRITE MA- 
GIC. La griglia sari probabilmente pie 
na di pixel accesi o spenti in modo ca- 
suale, Per pulire la griglia e renderla di- 
sponibile per un nuovo disegno preme- 
te SHIFT * CLRftfOME, Premendo sem- 
plicemente CLR/HOME senza lo SHIFT. 
si porta II cursore nell angolo superio- 
re sinistro della griglia. Trovate che il 
cursore si muove troppo lentamente o 
troppo velocemente per i vostri gusti? 
Per cambiare la velocità di sposiamen 
to del cursore premete V e rispondete 
alla domanda posta dal computer con 
un numero da 0 (velocità bassa) a 9 (ve- 
locità massima). 


Po* sibiliti offerte d* 
SPRITE MAGIC 

A volte, mentre il disegna, nasce 1 esi- 
genza di riposlzionare lo formo dello 
SPRITE all Interno della griglia. 1 primi 
due tasti -funzione permettono di ripo 
suionere lo SPRITE nella griglia. Se 
porte deilo SPRITE esce dalla griglia do 
un lato, viene rlvlsuallzzato sul lato op- 
posto della griglia stessa. U tasto FI 
provoca una traslazione verso destra 
F2 verso sinistra. F3 verso Tallo ed F4 
verso il basso. Per invertire Lo SPRITE 
in senso verticale premete F: ripremen 
do lo stesso tasto una seconda volto, lo 
SPRITE riprenderà la posizione origina 
ria. Ora provate a premere Mi otterrete 
un Immagine speculare dello SPRITE 
da sinistra verso destra (ovviamente, se 
La forma disegnata è simmetrica rispet 


to ad un asse verticale e centrale, non 
noterete alcun cambiamento). 

Con CTRL + R oppure CTRL -»- 9 lo $PRI 
TF verrà posto in campo inverso: tutti 
i pixel accesi vertano spenti e vicever- 
sa. Lo SPRITE può inoltre essere espan- 
so verticalmente, orizzontalmente od in 
entrambe le direzioni: premendo X si 
ottiene un espansione o contrazione 
orizzontale, mentre premendo Y si ot- 
tiene un'espansione o contrazione ver- 
ticale. In ogni caso, questi ultimi co 
mandi hanno effetto solo sullo SPRITE 
visualizzato nella parte destra dello 
schermo c non, logicamente, sulla gri- 
glia di lavoro. 

Un comando insolito è quello di simme- 
tria. Dai momento che molte forme usa- 
te per gli SPRITE sono simmetriche ri- 
spetto ad un asse centrale e verticale, 
è sufficiente disegnare solo la parte de- 
stra dello SPRITE e premere il tasto con 
le freccetta a sinistra. Istantaneamente 
verrà disegnate automaticamente la 
parte sinistra dello SPRITE. simmetri- 
ca alla destra. Questo comando copia 
nella parte sinistra della griglia solo * pi- 
xel accesi della parte destra: non può 
quindi essere utilizzato per eventuali 
cancellazioni nella griglia. Per ritorna 
re nel modo normale di disegno preme- 
te nuovamente II tasto con la freccia a 
sinistra, 

notate un numero nell angolo superio- 
re deslro dello schermo: è IL numero di 
pagina dello SPRITE, che può variare da 

0 a 255. SE Inizia sempre nella parte al- 
la della memoria per gli SPRITE. ed i 
tasti + c «■ sono usati per spostarsi 
avanti ed Indietro attraverso le varie for- 
me dì SPRITE Immagazzinate in memo- 
ria. Cè un limite nello spostamento al- 

1 indietro h : se non cl sono in memoria 
programmi BASIC, sì può scendere fi- 
no al numero di pagina 32 Tuttavia, a 
numeri di pagina inferiori a 126 risie- 
dono le informazioni per la forma dei 
normali caratteri: è possibile canee! larie 
e disegnare forme d< SPRITE in pagine 
mo numero minore di 326 ma qui* - i 
vengono realmente registrate dal com- 
puter. Per sicurezza, usate per I vostri 
SPRITE solo pagine numerate a parti- 
re da 1 26 compreso fino a 255 compre- 
so. Se avete In memoria un program 
ma BASIC. SPRITE MAGIC non vi per- 
metterà di scendere con il numero di 
pagina fino a locazioni che provochino 
sov rescritti! re del programma in memo 
ria. Un'ultima nota importante: il nume- 
ro di pagina delio SPRITE, se moltlpll- 
cato per 64 fornisce II numero Iniziale 
di locazione dei 63 numeri rappresen- 


tanti la forma dello SPRITE considera- 
to. 

Il buffer 

Per copiare una data Forma di SPRITE 
In un altra pagina è sufficiente imma- 
gazzinare la forma da copiare net buf- 
fer. cambiare pagina e quindi traspor- 
tare la figura dal buffer nella nuova 
pagina. 

Questo, lo ricorderete, è Lo stesso pro- 
cedimento usato per copiare 1 caratteri 
con ULTRÀFOMT. 

SPRITE MAGIC usa a neh esso gli stes- 
si tasti: F7 copia lo SPRITE ne! buffer, 
mentre la griglia lampeggia per confer- 
mare questa operazione. Posizionatevi 
quindi, usando I tasti + o — * sul nume- 
ro di pagina desiderato per il nuovo 
SPRITE e premete F6: la forma conte 
nota nel buffer sostituirà qualsiasi for- 
ma presente nella griglia. Il buffer può 
essere anche usato per memorizzare 
forme preziose prima di iniziare a mo- 
dificarle. al fine di prevenire possibili er- 
rori o cancellazioni accidentali. 

Il buffer è molto utile per ottenere ani- 
mazioni: dal momento che è così sem- 
plice cambiare le pagine degli SPRITE, 
si può usare SPRITE MAQIC come stru- 
mento di animazione II principio sul 
quale si basano i cartoni animati con- 
siste in cambiamenti molto piccoli tra 
immagine ed immagine, per rendere II 
senso del movimento continuo e non a 
scatti. Copiate quindi la prima forma 
nel buffer trasferitela nella pagina se- 
guente e modificatela leggermente. Co- 
piatela nuovamente nel buffer, trasferi- 
tela nella pagina ancora seguente e mo 
bilicatela. Procedendo in questo modo 
è possibile disegnare un gran numero 
di forme poco differenti tre foro, al fine 
di ottenere veloci animazioni, variando 
con continuità le pagine visualizzate 
con L tasti ~ e — . Usate una velocità 
di cursore 9 per ottenere la massima ve- 
locità di animazione. 

Un po* di color* 

Il modo dì disegno normale permette di 
accendere o spegnere i singoli pixel co- 
stituenti lo SPRfTE, usando però un só- 
lo colore. Se volete sfruttare contempo- 
ranea meni e quattro colori in uno stes- 
so SPRITE. occorre sacrificare il 50% 
di risoluzione orizzontale. Ciò significo 
che. in modo multicolore, un singolo 
punto dello SPRITE sarà costituito da 
due pixel in senso orizzontale e da un 
pixel in senso verticale. Lo SPRfTE sa 
rà quindi costituito da è 2 punt» invece 
di 24 nel senso orizzontale. I colori de- 
rivano da quattro locazioni di memoria: 


Coppi* di bit 


Contenuto 

00 

5328) 

registro colore di fondo 

Oì 

53285 

registro multicolore 0 

10 

53287 53294 

registri colore 

11 

53286 

registro multicolore 1 
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Ertone due registri multicolore, che 
vengono usati per tutti gli SPRITE. Le 
coppie di bit IO sono uniche per ogni 
SPINTE e definiscono il colore stabili* 

10 dal registro colore dello SPRITE in* 
te ressero La coppia dì bit 00 rappresero 
te i ponti dello SPRITE attraverso i quali 
è possìbile vedere il fondo dello schef 
mo- La ragione dì questo discorso sul- 
le coppie di bit e il far notare che solo 
le coppia di bit 10 definisce un colore 
unico per uno SPRITE, Se si disegnano 
molti SPRITE per un gioco* ricordate 
che solo Le coppie di bit IO possono as- 
sumere colori differenti per ogni 
SPRITE, I punti disegnati usando cop 
pie di bit 01 o 1 1 assumeranno colori 
comuni a tutti gli SPRITE disegnai L In 
ogni taso» con SPRITE MAGIC non do- 
vete preoccuparvi di ragionare sulle 
coppie di bit. in quanto e gii diretta- 
mente disponibile il modo multicolore: 
premendo F5 lo schermo cambia Istan- 
taneamente ed ogni punto nella griglia 
diventa rettangolare* come anche il cur- 
sore» È però cambiato t! modo in cui si 
accendono o spengono i vari punti» dal 
momento che ci si trova ora in modo 
mu incolore» 

11 pulsante di fuoco o la barra spazio so- 
no sempre usati per sellare 1 punti, ma 
ora occorre dire a SPRITE MAGIC qua- 
le colore usare tra 1 quattro disponibili 

1 tasti numerici da l a 4 servono per sce 
gl lece il colore desideralo, li tasto 1 cor- 
risponde alla coppia di bit 00 e può 
quindi essere usato per cancellare, ben 
Che sìa sempre possìbile usare il puf san* 
te di fuoco per invertire i vari pumi del- 
la griglia» come nel modo normale 

Quando viene premuto un tasto nume- 
rico da 1 a 4. cambia il colore del bor- 
do per visualizzare il colore nel quale si 
sta attualmente disegnando Se deside- 
rate modificare uno dei quattro colori 
dlponìbilì. premete SHIFT insieme al ta- 
sto numerico corrispondente al colore 
da modificare. Apparirà la scritta En- 
ter color key'\ che vi chiederà di pre- 
mere uno dei tasti numerici insieme a) 
tasto CTRL oppure al tasto Commodo- 
re: è lo stesso sistema usato per cam- 
biare colore al testo In ambiente BASIC. 
È inoltre possibile cambiare il colore dì 
fondo dello schermo» premendo il tasto 
R fino a che appaia il colore desiderato. 
»Mcunl comandi di SPRITE MAGIC han- 
no effetti particolari, se usati in modo 
multicolore: ad esempio una traslazio- 
ne a destra o sinistra (con F2 o FI rl- 
spetti vomente) muove lo SPRITE nella 
direzione selezionata di un solo bit. Il 
che provoca f cambiamento dei colori 
selezionati» In generale, occorrerà pre- 
mere Fi o F2 due volte consecutiva- 
mente per evitare che si verifichino mo- 
difiche ne* colori assegnati allo SPRITF 
l a pressione del tasto M provoca l'in- 
versione delle coppie di bit* in modo 
■he ogni coppia 10 diventa 01 e vice- 
versa, invertendo quindi tra loro anche 
i colorì 2 e 3* 1 a pressione del tasto R 
inveri e lutti I bit* in mndn che 10 diven- 


ta 0 1 . 00 diventa Ilei! diventa 00 t 
colori 2 e 3 vengono inverili! tra loro, 
cosi come i colori 1 e 4. 

Se si desidera ritornare al modo nor mo- 
le (non multicolore) 4 sufficiente preme- 
re F6. Nulla vieta di disegnare SPRITE 
normali e multicolori in pagine diverse. 
Se avete modificato dei colori quando 
vi trovavate in modo multicolore, può 
essere che si siano modificati i colori 
anche in modo normale. In modo nor- 
male I colori possono essere cambiati 
premendo SHIFT + I, per modificare 11 
colore del piati spenti e SHIFT + 2» per 
modificare il colore dei piati accesi. 
Con la pressione di questi tasti vi verrà 
domandato il colore desiderato» che ot- 
terrete con la pressione di uno dei tatti 
numerici insieme al tasto CTRL od al ta- 
sto Commodore. 


Muova» gli SPRITE 

Se desiderate muovere uno SPRITE nel- 
lo schermo, premete I! tasto J (per Joy- 
stick) e potrete comandare i movimen- 
ti delio SPRITE attraverso il joystick. La 
velocità di movimento dipende dal pa- 
rametro usato per la velociti del curso- 
re. Per ritornare in ambiente SPRITE 
MAGIC premete il pulsante di fuoco sul 
joystick. Inoltre, se desiderate provare 
le animazioni che avete creato muoven- 
dole contemporaneamente sullo scher- 
mo* premete il tosto SHIFT per selezio- 
nare in senso ascendente le varie pagi- 
ne nelle quali sono stati definiti gli SPftl- 
TE. oppure il tasto Commodore per se- 
lezionarle in senso discendente. Pote- 
te usare lì tasto SHIFT LOCK per fare 
in modo che le pagine vengano cambia- 
te in modo continuo e quindi Tanima- 


Comandi di SPRITE MAGIC 

m 

colore dì fondo 

F 

in verte lo SPRITE in senso verticale 

J 

muove lo SPRITE con H joystick. Premere 
il pulsante di fuoco per uscire 

L 

carica gli SPRITE da nastro o disco 

M 

Immagine a specchio da sinistra verso destra 

6 

salva gli SPRITE su nastro o disco 

V 

velocità del cursore 

X 

espansione o contrazione orizzontale 

Y 

espansione o contraitene verticale 

CTRL 4- D 

crea istruzioni DATA 

CTRL 4- R 

inverte lo SPRITE 

CTRL + 9 

come CTRL + R 

CTRL 4* X 

ritorna al BASIC 

♦ 

prossima pagina 

— 

pagina precederne 

cut /HOME 

cursore in alto a sinistra 

SHIFT + CLR/ HOME 

cancella il contenuto della griglia 

SPAZIO o FUOCO 

accende o spegna i punti 

CHS o Joy 2 

muove il cursore 


modo simmetria 

1-4 

«elezione colore in modo multicolore 

SHIFT 14 

cambia II colore corrente In modo 
multicolore 

FI 

traslazione a destra 

FZ 

traslazione a sinistra * 

F$ 

traslazione in basso 

F4 

traslazione in alio 

n 

modo multicolore 

F6 

modo normale 

F7 

carica SPRITE nel buffer 

FI 

richiama SPRITE dal buffer 
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«ione avvenga mentre la spostate sullo 
schermo. 


Salvare gli APRITE 

È possibile salvare una singola forma 
come invece tultì quanti gli SPRITE 
Premete S (per SAVE) e quindi D (per 
Disk) o T (per Tape). .Quindi digitate II 
nome dei file. Vi verri domandato' "$*- 
ve all from he re?": rispondendo con M 
verrò salvato solo lo SPRITE sui quale 
si sta attualmente lavorando, mentre 
premendo V verranno salvati tutti gli 
SPRITE. a partire da quello corrente fi- 
no allo SPRITE 255 

Per richiamare SPRITE precedentemen- 
te salvati tramite SPRITE MAGIC pre- 
mete L (per LO AD). Se dovete caricare 
più di uno SPRITE. assicuratevi di por 
larvi ili un numero di pagina tale da 
creare lo spazio per [ immagazzinamen- 
to di tutti gli SPRITE contenuti nel na- 
stro o nel disco. Il caricamento avviene 
infatti a partire dal numero di pagina 
corrente. 


Creare istruzioni data 

Se programmate In BASIC, sarete sen- 
7 altro molto interessati a questa opzio- 
ne del programma. Il suo modo di fun 
zionamento * lo flesso di ULTRAFOrfT 
premete CTRL * D per creare una serie 
di istruzioni DATA per io SPRITE cor- 


rentemente in memoria. Date solo un 
tocco al tasto, altrimenti la funzione di 
auto repeat creerò una serie di istruzioni 
DATA tutte uguali tra toro SPRITE MA 
GIC creerò otto istruzioni DATA per 
ogni SPRITE. contenenti ciascuna otto 
numeri. L'ultimo numero. Il sessanta* 
quattreslmo. non è significativo, in 
quanto la forma dello SPRITE viene de 
finita da soli 63 byte, tuttavia viene im- 
messo per omogeneità e per comodità 
nel leggere ed Immettere In memoria 
questi valori tramite un programma BA- 
SIC. Per creare le Istruzioni DATA per 
gli SPRITf precedenti o successivi pre- 
mete * o — per visuali tiare io SPRI- 
TE desiderato, quindi premete 
CTRL + D per creare le corrispondenti 
Istruzioni DATA. Se esiste già un pro- 
gramma memorizzato in aree BASIC. Ir 


istruzioni DATA vengono aggiunte In 
code alio stesso, con numero di lìnea 
a partire dai primo numero disponibi- 
le. Se non esiste alcun programma net- 
tarea BASIC, verranno scritte le sole 
Istruzioni DATA, con numero di linea 
e partire de 1. 

Per verificare l'esistenza delle linee DA- 
TA. una volta create queste ultime, 
uscite da SPRITE MAGIC premendo 
CTRL + X o ROM/ STOP + RESTORE e 
digitate LIST, Verrà listato il program- 
ma presente in memoria con le istruzio- 
ni DATA in coda, oppure solo queste ul- 
time. se non era presente alcun pro- 
gramma, 

Maturai mente, in entrambi I casi si pud 
eseguire un normale SAVE per salvare 
il programma o le sole istruzioni DATA 
su nastro o disco 


Sprtte magic per C64 

49152 : 076 , 032 , 195 , 000,001 , 003,051 
49158 : 004 , 032 , 184 , 192 , 169 , 004,079 
49164 { 133 , 252 , 169 , 000 , 133 , 251 ,182 
49170 { 133 , 167 , 169 , 216 , 133 , 168,236 
49176 { 169 , 021 , 141 , 040 , 002 , 169,054 
49182 : 003,1 41 ,041 , 002 , 160 , 000,121 
49188 { 177 , 253 , 170 , 173 , 048 , 002,091 
49194 { 240 , 003 , 076 , 138 , 192 , 169,092 
49200 { 207 , 145 , 251 , 138 , 010 , 170,201 
49206 { 176 , 008 , 173 , 003 , 192 , 145,239 
49212 : 167 , 076 , 069 , 192 , 173 , 004,229 
49218 : 192 , 145 , 167 , 200 , 192 , 008,202 
49224 : 208 , 221 , 024 , 165 , 251 , 105,022 
49230 { 008 , 133 , 251 , 133 , 167 , 165,167 
49236 { 252 , 105 , 000 , 133 , 252 , 105,163 
49242 { 212 , 133 , 168 , 230 , 253 , 208,014 
49248 { 002 , 230 , 254 , 206 , 041 , 002,063 
49254 { 173 , 041 , 002 , 208 , 183 , 024,221 
49260 : 165 , 251 , 105 , 016 , 133 , 251 ,005 
49266 { 133 , 167 , 165 , 252 , 105 , 000,168 
49272 : 133 , 252 , 105 , 212 , 133 , 168,099 
49278 { 206 , 040 , 002 , 173 , 040 , 002,077 
49284 { 240 , 003 , 076 , 029 , 192 , 096,000 
49290 { 134 , 097 , 169 , 000 , 141 , 042,209 
49296 { 002 , 006 , 097 , 046 , 042 , 002,083 
49302 : 006 , 097 / 046 , 042 , 002 , 174,005 
493 08 { 042 , 002 , 169 , 207 , 145,251 ,204 
49314 : 200 , 169 , 247 , 145 , 251 , 136, 030 


49320 { 189 , 003 , 192 , 145 , 167 , 200,040 
49326 { 145 , 167 , 200 , 192 , 008 , 208,070 
49332 { 21 5 , 076 , 074 , 192 , 169 , 000,138 
49338 { 133 , 254 , 173 , 043 , 002 , 133,156 
49344 : 253 , 006 , 253 , 038 , 254 , 006,234 
49350 : 253 , 038 , 254 , 006 , 253 , 038,016 
49356 { 254 , 006 , 253 , 038 , 254 , 006,247 
49362 { 253 , 038 , 254 , 006 , 253 , 038,028 
49368 { 254 , 096 , 032 , 184 , 192 , 160,110 
49374 : 000 , 177 , 253 , 073 , 255 , 145,101 
49380 { 253 , 200 , 192 , 064 , 208 , 245,110 
49386 $ 096 , 032 , 184 , 192 , 160 , 062,192 
49392 { 136 , 136 , 177 , 253 , 010 , 008,192 
49398 $ 200 , 200 , 162 , 003 , 177 , 253,217 
49404 { 040 , 042 , 008 , 145 , 253 , 136,108 
49410 : 202 , 208 , 245 , 040 , 192 , 255,120 
49416 { 208 , 230 , 096 , 032 , 184 , 192,182 
49422 : 160 , 000 , 200 , 200 , 177 , 253,236 
49428 : 074 , 008 , 136 , 136 , 162 , 003,027 
49434 $ 177 , 253 , 040 , 106 , 008 , 145,243 
49440 { 253 , 200 , 202 , 208 , 245 , 040,156 
49446 $ 192 , 063 , 208 , 230 , 096 , 032,091 
49452 { 184 , 192 , 160 , 000 , 177 , 253,242 
49458 : 153 , 203 , 202 , 200 , 192 , 003,235 
49464 ; 208 , 246 , 177 , 253 , 136 , 136,188 
49470 : 136 , 145 , 253 , 200 , 200 , 200,172 
49476 : 200 , 192 , 063 , 208 , 241 , 162,110 
49482 $ 000 , 160 , 060 , 189 , 203 , 202,120 
49488 ( 145 , 253 , 200 , 232 , 224 , 003,113 
49494 $ 208 , 245 , 096 , 032 , 184 , 192,019 
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49500 : 160 , 060 , 162 , 000 , 177 , 253,136 
49506 : 157 , 203 , 202 , 200 , 232 , 224 ,036 
49512 *. 003 , 208 , 245 , 160 , 060 , 177,189 
49518 ì 253 , 200 , 200 , 200 , 145 , 253,081 
49524 : 136 , 136 , 1 36 , 136 , 01 6 , 243,151 
49530 1160 , 000 , 185 , 203 , 202 , 145,249 
49536 1253 , 200 , 192 , 003 , 208 , 246,206 
49542 1096 , 032 , 184 , 192 , 160 , 000,030 
49548 1152 , 170 , 232 , 232 , 169 , 003,074 
49554 1133 , 097 , 169 , 008 , 141 , 055,237 
49560 1002 , 177 , 253 , 074 , 145 , 253,032 
49566 1062 , 203 , 202 , 206 , 055 , 002,120 
49572 1173 , 055 , 002 , 208 , 240 , 200,018 
49578 1202 , 198 , 097 , 165 , 097 , 208,113 
49584 1227 , 192 , 063 , 144 , 215 , 160,153 
49590 1000 , 185 , 203 , 202 , 145 , 253,146 
49596 1200 , 192 , 063 , 208 , 246 , 096,169 
49602 1169 , 147 , 032 , 210 , 255 , 173,156 
49608 $ 000 , 220 , 133 , 097 , 041 , 015,194 
49614 1073 , 015 , 170 , 173 , 000 , 208,077 
49620 $ 024 , 125 , 066 , 194 , 141 , 000,250 
49626 1208 , 173 , 016 , 208 , 125 , 077,001 
49632 1194 , 141 , 016 , 208 , 173 , 001 , 1 B 9 
49638 $ 208 , 024 , 125 , 088 , 194 , 141 ,242 
49644 $ 001 , 208 , 032 , 018 , 195 , 173,095 
49650 il 41 , 002,041 ,001 , 024 , 109,048 
49656 1248 , 007 , 141 , 248 , 007 , 173,048 
49662 il 41 , 002 , 041 , 002 , 074 , 073,075 
4966 B $ 255 , 056 , 109 , 248 , 007 , 141 ,052 
49674 $ 248 , 007 , 165 , 097 , 041 , 016,072 
49680 1208 , 181 , 173 , 000 , 220 , 041 ,071 
49686 $ 016 , 240 , 249 , 173 , 043 , 002,233 
49692 $ 141 , 248 , 007 , 032 , 059 , 196,199 
49698 1169 , 255 , 141 , 000 , 208 , 169,208 
49704 $ 000 , 141 , 016 , 208 , 169 , 128,190 
49710 i 141 , 001 , 208 , 076 , 177 , 194,075 
49716 1032 , 184 , 192 , 160 , 000 , 152,004 
49722 $ 145 , 253 , 200 , 192 , 063 , 208,095 
49728 $ 249 , 096 , 000 , 000 , 000 , 000,153 
49734 $ 255 , 255 , 255 , 000 , 001 , 001 ,069 
49740 $ 001 , 000 , 000 , 000 , 000 , 255,076 
49746 $ 255 , 255 , 000 , 000 , 000 , 000,080 
49752 $ 000 , 255 , 001 , 000 , 000 , 255,087 
49758 $ 001 , 000 , 000 , 255 , 001 , 018,113 
49764 $ 083 , 080 , 082 , 073 , 0 B 4 , 069, 059 
49770 $ 032 , 077 , 065 , 071 , 073 , 067,235 
49776 $ 146 , 095 , 069 , 082 , 082 , 079,153 
49782 $ 082 , 032 , 079 , 078 , 032 , 083,248 
49788 $ 065 , 086 , 069 , 047 , 076 , 079,034 
49794 $ 065 , 068 , 095 , 018 , 084 , 146,094 
49 B 00 $ 065 , 080 , 069 , 032 , 079 , 082,031 
49806 $ 032 , 018 , 068 , 146 , 073 , 083,050 
49812 $ 075 , 063 , 095 , 070 , 073 , 076,088 
49818 $ 069 , 078 , 065 , 077 , 069 , 058,058 
49824 1095 , 069 , 078 , 084 , 069 , 082,125 
49830 $ 032 , 067 , 079 , 076 , 079 , 082,069 
49836 $ 032 , 075 , 069 , 089 , 095 , 169,189 
49842 $ 099 , 160 , 194 , 133 , 251 , 132,123 
49848 $ 252 , 160 , 040 , 169 , 032 , 153,222 
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50208 : 002, 172, 044, 002 ,032, 240, 01 2 
50214 1255,164,211,173,048,002,123 
50220 1208,005,169,032,145,209,044 
50226 1096,169,032,145,209,200,133 
50232 1145,209,096,162,000,160,060 
50238 :030,024, 032, 240, 255, 169, 044 
50244 1018,032,210,255,174,043,032 
50250 1002,142,248,007,169,000,130 
50256 1032,205,189,169,032,032,227 
50262 1210,255,096,032,1 84,192,031 
50268 1173,045,002,010,109,045,220 
50274. : 002,1 33,097,173,044,002,037 
50280 1074,074,074,024,101,097,036 
50286 1168,173,044,002,041 ,007,033 
50292 1073,007,170,232,134,097,061 
50298 1056,169,000,042,202,208,031 
50304 :252,174,048,002,208,047,091 
50310 1133,097,173,052,002,208,031 
50316 1016,169,000,141 ,049,002,005 
50322 :177,253,037,097,208,005,155 
50328 :169,001 ,141 ,049,002,165,167 
50334 {097,073,255,049,253,174,035 
50340 1049,002,240,002,005,097,047 
50346 :145,253,173,056,002,240,015 
50352 1003,032,030,202,096,133,160 
50358 1098,074,005,098,133,098,176 
50364 1174,052,002,208,014,162,032 
50370 1000,142,049,002,049,253,177 
50376 {208,005,169,001 ,141 ,049,005 
50382 1002,165,098,073,255,049,080 
50388 1253,166,097,202,1 33,097,136 
50394 1173,051,002,074,042,202,250 
50400 1208,252,174,049,002,208,093 
50406 1002,169,000,005,097,145,1 36 
50412 1253,096,141 ,050,002,174,184 
50418 1010,197,221 ,010,197,240,093 
50424 1004,202,208,248,096,202,184 
50430 1138,010,170,189,051 ,197,241 
50436 1072,189,050,197,072,096,168 
50442 :039,133,137,134,138,077,156 
50448 1074,147,018,145,017,1 57,062 


50454 1029,135,139,049,050,051,219 
50460 1052,019,136,140,033,034,186 
I 50466 1035,036,086,083,076,024,118 
50472 1088,089,066,032,160,043,006 
l 50478 ;045,004,095,070,010,193,207 
50484 1234,192,088,193,042,193,226 
j 50490 :134,193,193,193,051,194,248 
50496 1217,192,127,197,137,197,107 
| 50502 :143,197,157,197,191,197,128 
50508 :244,197,006,198,006,198,157 
50514 :006,198,006,198,023,198,199 
50520 i 034,1 98,062,198,094,198,104 
50526 i 094,1 98,094,198,094,198,202 
50532 i 174,1 98,028,200,195,200,071 
50538 1218,200,173,197,182,197,249 
, 50544 1133,197,088,196,088,196,242 
I 50550 1232,198,246,198,065,201,234 
50556 i 081 ,202,090,202,206,045,182 
50562 :002,076,169,197,238,033,077 
50568 1208,096,238,045,002,076,033 
50574 1169,197,206,044,002,173,165 
50580 1 048,002,240,01 7,206,044,1 93 
50586 1002,076,169,197,238,044,112 
! 50592 1002,173,048,002,240,003,116 
, 50598 1238,044,002,104,104,076,222 
: 50604 1224,195,173,029,208,073,050 
I 50610 1001,141,029,208,096,173,058 
50616 1023,208,073,001 ,141 ,023,141 
| 50622 1208,096,169,016,141,048,100 
50628 1002,169,001,141,028,208,233 
i 50634 ;032,007,192,162,001,142,226 
i 50640 {051,002,189,003,192,141,018 
I 50646 1032,208,173,004,192,141,196 
| 50652 :037,208,173,005,192,141,208 
’ 50658 1039,208,173,006,192,141,217 
I 50664 :038,208,173,044,002,041,226 
' 50670 1254,141,044,002,076,169,156 
| 50676 1197,169,000,141,048,002,033 
50682 : 1 41 ,032,208,1 41 ,028,208,240 
I 50688 1173,004,192,141,039,208,245 
50694 :096,056,173,050,002,233,104 
1 50700 :049,141,051,002,170,189,102 
i 50706 :003,192,141,032,208,096,178 
t 50712 {169,000,141,044,002,141,009 
50718 :045,002,076,169,197,032,039 
I 50724 :218,192,032,007,192,032,197 
I 50730 121.8,192,032,007,192,032,203 
I 50736 :184,192,160,000,177,253,246 
' 50742 {153,139,202,200,192,064,236 
| 50748 :208,246,096,032,184,192,250 
50754 :160,000,185,1 39 ,-2 02, 145, 129 
50760 : 253, 200, 192, 064, 208, 246, 211 
! 50766 1096,144,005,028,159,156,154 
50772 1030,031 ,158,129,149,1 50,219 
, 5077B {151,152,153,154,155,169,000 
' 50784 {161,160,194,032,181,194,250 
50790 :032,133,202,162,000,221 ,0 64 
| 50796 1079,198,240,008,232,224,065 
50802 {016,208,246,076,177,194,007 


32 stìFttfvic & w 


50808 : 056,1 73,050,002,233,033,1 55 
5081 4 1168,138,153,003,192,173,185 
50820 : 048, 002, 208, 009, 173, 004, 064 
50626 : 192, 141 ,039,208,076,163,189 
50832 : 198, 173, 004 ,192, 141 ,037,121 
50838 : 208, 173, 005, 192, 141 ,039,140 
50644 : 208,1 73,006,1 92,141 ,038,146 
50850 j 208, 174,051 ,002,169,003,021 
50856 :1 92,1 41 ,032,208,076,177,226 
50862 : 194, 169, 210, 160, 198, 032, 11 3 
50866 : 1 81 ,194,032,228,255,056,102 
50874 : 233, 04 6, 048, 248, 201 ,010,206 
50880 :176,244,133,097,056,169,043 
50886 :009,229,097,010,010,010,051 
50892 {141 ,053,002,076,177,194,079 
50898 {067,085,082,083,079,082,176 
50904 {032,086,069,076,079,067,113 
50910 {073,084,089,032,040,048,076 
50916 :045,057,041 ,063,095,173,190 
50922 {043,002,201 ,255,240,006,213 
50926 {238,043,002,032,059,196,042 
50934 {096,206,043,002,032,184,041 
50940 {192,165,046,197,254,144,226 
50946 {004,238,043,002,096,032,161 
50952 {059,196,096,160,000,140,147 
50958 {055,002,169,164,032,210,134 
50964 :255,169,157,032,210,255,074 
50970 :032,133,202,172,055,002,110 
50976 {133,097,169,032,032,210,193 
50982 {255,169,157,032,210,255,092 
50986 {165,097,201 ,013,240,043,035 
50994 {201 ,020,208,013,192,000,172 
51000 {240,211,136,169,157,032,233 
51006 {210,255,076,013,199,041 ,088 
51012 {127,201,032,144,196,192,192 
51018 {020,240,192,165,097,153,173 
51024 {000,002,032,210,255,169,236 
51030 {000,133,212,200,076,013,208 
51036 {199,169,095,153,000,002,198 
51042 {152,096,032,231 ,255,169,009 
51048 {133,160,194,032,1 81 ,194,230 
51054 {032,133,202,162,001 ,201,073 
51060 {084,240,011,162,008,201,054 
51066 {068,240,005,104,104,076,207 
51072 {177,194,141 ,054,002,160,088 
51078 {000,169,001 ,032,186,255,009 
51084 {169,151 ,160,194,032,237,059 
51090 {194,032,011 ,199,208,007,029 
51096 {173,054,002,201,084,208,106 
51102 :237,173,054,002,201 ,068,125 
51108 {208,066,169,064,141,020,064 
51114 {002,169,048,141 ,021,002,041 
51120 {169,058,141 ,022,002,160,216 
51126 {000,185,000,002,153,023,033 
51132 {002,200,204,055,002,208,091 
Sì 1 38 (244,169,044,153,023,002,061 
51144 {169,080,153,024,002,173,033 
51150 (050,002,201 ,083,208,012,250 
51156 (169,044,153,025,002,169,006 


I 51162 {087,153,026,002,200,200,1 1B 
51168 (200,200,200,200,200,076,020 
51174 {246,199,160,000,185,000,252 
51180 (002,153,020,002,200,204,049 
51186 (055,002,208,244,152,162,041 
51 192 (020,160,002,032,189,255,138 
51198 {169,160,133,178,096,083,049 
51204 (065,086,069,032,065,076,141 
51210 {076,032,070,082,079,077,170 
51216 {032,072,069,082,069,063,147 
51222 {032,040,089,047,078,041,093 
51228 {095,032,100,199,032,184,158 
51234 (192,169,003,160,200,032,022 
51240 (1 81 ,194,032,133,202,201 ,215 
51246 (089,208,007,162,000,160,160 
51252 (064,076,067,200,024,165,136 
51258 {253,105,064,170,165,254,045 
51264 {105, 000, 168, 165, 253, 133, >20 

51270 {251 ,165,254,133,252,032,133 
51276 (225,200,169,251,032,216,145 
512B2 (255,176,011 ,032,183,255,226 
51288 (208,006,032,235,200,076,077 
51294 {177,194,032,235,200,032,196 
51300 (231 ,255,173,054,002,201 ,248 
51306 :06B ,240, 01 3,1 69,11 4, 160, 102 
51312 {194,032,181 ,194,032,133,110 
51318 {202,076,177,194,169,000,168 
51324 (032,1 89,255,169,015,162,178 
51330 {008,160,015,032,186,255,018 
51336 {032,192,255,162,015,032,056 
51342 (198,255,160,000,032,207,226 
51348 (255,201,013,240,007,153,249 
51354 (000,002,200,076,146,200,010 
51360 (169,095,153,000,002,032,099 
51366 (204,255,169,000,160,002,188 
51372 (032,181,194,162,015,032,020 
51378 (201 ,255,169,073,032,210,094 
51384 {255,169,013,032,210,255,094 
51390 (032,231,255,076,116,200,076 
51396 (032,100,199,032,225,200,216 
51402 {032,184,192,169,000,166,177 
51408 {253,164,254,032,213,255,099 
51414 {176,136,076,235,200,169,182 
51420 {004,141 ,136,002,000,169,160 
51426 (000,141 ,021 ,208,169,147,144 
51432 (076,210,255,169,001,141,060 
51438 (021 ,208,169,147,032,210,001 
51444 (255,032,059,196,032,007,057 
51450 {192,076,177,194,248,169,026 
51456 (000,141 ,000,001,141 ,001 ,028 
51462 (001 ,224,000,240,021 ,202,182 
51468 (024,173,000,001 ,105,001 ,060 
51474 {141 ,000,001 ,173,001 ,001 ,079 
51480 (105,000,141,001,001,076,092 
51486 {007,201,216,173,001,001,117 
51492 (009,048,141 ,002,001 ,173,154 
51498 (000,001 ,041 ,240,074,074,216 
51504 (074,074,009,048,141,001 ,139 
51510 {001 ,173,000,001 ,041 ,015,029 
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,202 

,200 

,232 

,198 

,016 

51 

654 

145 

,045 

,173 

,001 

,001 

,200 

,251 

51 

82 2 

097 

,165 

,097 

,208 

,243 

,138 

,034 

51 

660 

145 

,045 

,173 

,000 

,001 

,200 

,000 

51 

828 

056 

,233 

,006 

,170 

,016 

,232 

,061 

51 

666 

145 

,045 

,200 

,169 

,044 

,145 

,190 

51 

834 

160 

,062 

,185 

,203 

,202 

,145 

,055 

51 

672 

045 

,200 

,132 

,097 

,164 

,098 

,184 

51 

840 

253 

,136 

,016 

,248 

,096 

,032 

,141 

51 

678 

200 

,152 

,041 

,007 

,208 

,21 3 

,019 

51 

846 

228 

,255 

,240 

,251 

,096 

,208 

,132 







IN MILANO - VIA MASCHERONI, 14 


IL VOSTRO 
“NUOVISSIMO” 
COMPUTER SHOP 

Libri e riviste di elettronica e informatica- 

CORSI CONTINUI 
TUTTO L’ANNO 
CON I MIGLIORI 
SOFTERISTI 


IL TELEFONO È 02-437.385 
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VIDEO BASIC 

abbonarsi conviene 

(5 splendidi raccoglitori 
insieme al corso completo) 



Vìdeo Basic lo trovi in 
edicola a lire 8.000 il 
fascicolo con cassetta e 
manuale. Ma abbonarsi 
conviene; con 165.000 lire 
avrai infatti il corso 
completo, a casa tua, e 5 
splendidi (e pratici) raccoglitori 
del valore di 40.000 lire. 

NON PERDERE L'OCCASIONE! 


Desidero abbonarmi a Video Basic 

Q Per r! computer Commodore VIC 20 
0 Per it computer Commodore 64 
0 Per il computer Sinclair Spectrum 

Allago assegno di lina 145.000 (o fotocopio dallo ricevuta dì wmiiwi to con voglia postole intestalo o 

GRUPPO EDITORIALE JACKSON - MILANO) eh 0 mi donno diritto di ricevere a coto mio il corso completo e 5 raccoglitori. 


Nome 


Cognome 



Via 



N. 


CAP 

Città 



Provincia 


Q 


Spedire a: 
JACKSON 
Via Rosei lini, 12 
20124 Milano 



di R. Hai Hi ili 
trad, e odali. 

di W. Criatutb Orini 


C ui off! è un veloce gioco intére- 
mente In linguaggio macchina per 
VIC 20 Inespanso c per C64. È dotato 
dì dieci diversi livelli di difficoltà, pas- 
sando da valori dì velocità moderata- 
mente lenti e valori im possi biJ mente al- 
ti. La versione per VIC 20 richiede un 
joystick, e quella per C64 ne richiede 
due. I possessori di espansioni di me* 
moria per ViC 20 devono, prima di ca- 
ficare il gioco, sincerarsi che queste non 
siano collegate at computer. 

Alcuni giochi per computer sono dive- 
nuti in pochi anni del classici: general- 
mente essi sono conce t tua! mente sem- 
plici. universali in interesse suscitato e 
tanto generici in caratteristiche grafiche 
da poter essere facilmente tradotti per 
vari tipi di computer. Alcun» esempi so- 
no POrSC. il nonno di tutti i videogame, 
BREAKOUT. LLINAR LANDER ed il ■ve- 
nerabile SPACE INVADERS. 

Per ragioni legali, più che commercia- 
li, è facile ritrovare lo stesso videogio- 
co con un nome diverso per ogni tipo 
di computer: un classico esempio è 
BLOCK ADE. che ha assunto nella sua 
storia molti nomi diversi - Forse il suo 
secondo nome più diffuso è SUR- 
ROUND ■ rimanendo tuttavia invariato 
la meccanica fondamentale di gioco, 
due giocatori si affrontano muovendo 
fa propria linea sullo schermo, nel ten- 
tativo di circondare ("avversario e co- 
stringerlo a coisere contro il muro o 
contro se stesso La versione qui pre- 
sentata di questo popolare videogioco 
mantiene tutte !e caratteristiche tradì* 
z tonali. con raggiunta del colore, del 
suono e di un vasto campo di livelli pos- 
sibili di velocità 

Come caricare o capiara 
COT OFF! 

Se disponete già della cassetta con re- 
gistrati I programmi della rivista, è suf- 
ficiente digitare: 

LOAD CUT OFF! 1J 

Una volta caricato In memoria il pro- 
gramma. lo si manda in esecuzione con: 

5YS60G3 per il VfC 20 
SYS4915? per il 064 


Se Invece dovete copiare II programma 
dalia rivista, per la versione C64 usate 
MLX (listato in altra parte della rivista} 
con i seguenti parametri 

Indirizzo iniziale - 49152 
indirizzo finale ** 50663 
Pei copiare la versione per VIC 20. in* 
vece, occorre usare la versione ridotta 
di MLX qui riportata, dal momento che 
il normale MLX non potrebbe coesiste- 
re con CUT OFF! nella poca memoria 
disponibile nel VIC inespanso. Gli indi- 
rizzi iniziale e finale sono già inseriti nel- 
la versione ridotta di MLX che inoltre 
non è dotata dei comandi bHIFT-JH, 
SHIFT-L. SHIFT-S e SHlFT-D, al fine di 
ottenere 11 risparmio di memorie 
richiesto 


Una volta copiato 11 programma, e sai 
vaiolo su nastro o disco, lo si carica in 
memoria nel modo descritto sopra per 
1 possessori della cassetta di SU PER VIC 
(ovviamente, se usate il sistema a di- 
schi. sostituite un 6 al primo ì>. 

Iniziare 11 gioco 

Dopo aver digitato l appropriata istru- 
itone SYS apparirà l sta ntaneam erte la 
schermata iniziale: uno dei vantaggi 
dell uso del linguaggio macchina è rap- 
presentato dal E'el E mi nazione del lunghi 
tempi di attesa per l'Inizio II zza* ione dei 
programma. La prima schermata per- 
mette di selezionare il livello di difficol- 
tà da 0 (la velocità più bassa, consiglia- 
bile al principiami} a 9 (riservata ai tu 
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peruomlni), Il livello di difficoltà «le- 
sionato rimarrà lo stesso per l'Intero 
gioco. Per modificarlo. Invece, durante 11 
gioco premete RtlN/STOP + RESTORE 
e fate ripartire il programma con ]'op* 
portuna SYS (ovviamente questa proce- 
dura cancella I punteggi totalizzati). 

Per selezionare II livello di difficoltà del 
gioco muovete il Joystick (quello nella 
porta 1 per la versione C64) In su op- 
pure in giù: vedrete modificarsi H nume* 
ro visualizzato sullo schermo. Una vol- 
ta fatto apparire sul video II numero di 
livello desiderato, premete il pulsante 
di fuoco (sempre del Joystick 1 per il 
C64) per selezionarlo. 

I) gioco inizia con i due giocatori ai cen- 
tro dello schermo, Tuno di fronte all'al- 
tro. Welle versione per C64 i Joystick I 
e 2 controllano rispettivamente il gio- 
catore sinistro e destro. I movimenti 


possibili sono in senso orizzontale op- 
pure in senso verticale. 

Dal momento che 11 VIC 20 possiede 
una soia porta per joystick, il giocato- 
re destro deve usare la tastiera. Ciò non 
è uno svantaggio per questo giocatore, 
in quanto, con un po' di pratica, molle 
persone preferiscono addirittura fi con- 
trollo da tastiera rispetto a quello da 
Joystick, che risulterebbe un po' più ten- 
to nelle risposte. I tasti da usare sono: 
I su 

J sinistra 
L destra 

K giù 

Il pulsante di fuoco dei joystick serve In- 
vece per fermare il gioco, che riprende 
ad una successiva pressione dello stes- 
so pulsante (entrambi I pulsanti di fuo- 
co sono abilitati per questa funzione 
nella versione per C64). 


Strategia 

Esistono quattro modi In cui si può 
perdere: schiantandosi contro un muro, 
contro la scia deU'avversarto, contro la 
propria, oppure contro se stessi quan- 
do si cerca di invertire repentinamente 
la direzione di movimento. Dopo una 
collisione 11 giocatore sopravvissuto 
guadagna un numero di punti pari al nu- 
mero dei segmenti della scia lasciata 
dal giocatore perdente. 

Ciò significa che più a lungo si rimane 
in gioco più alta diventa la posta in ter- 
mini di punteggio. Ogni volta che av- 
viene una collisione si perde una *vtta~ 
delle dieci di cui si dispone inizialmen- 
te. Per riprendere II gioco dopo una col- 
lisione è sufficiente premere il pulsan- 
te di fuoco del joystick. Alla fine delia 
partita viene offerta la possibilità di mo- 
dificare il livello di gioco. 

Buon divertimento! 


Cut off! 

MLX ridotto 
versione per VIC 20 


1 S" 606 3 : E» 76 58 

:rea 

38 

2 PRIHT" (CLR)" ;CHR$ (1 4) : AD*S 

! rea 

215 

3 PRIHTRICHT8 COOOO-+RIOS (STRS (AD) , 2) 

,5>; 

"i")SF0RJ-1T06 

i rea 

137 

4 GOSUBl Sì IFN“ - 1 THENJ" J+N:GOTO4 

: ram 

236 

S IFN< OTHENPRINT: G0T03 

tram 

224 

E A( J) "N : NÉXTJ 

i rea 

96 

7 CXSUM b AD-IHT(M>/256) *256: FORI 

-1T06: 

CKSU 

M- (CKSUM+A (I ) ) ANO 2 5 5 : NEXT 

lieta 

106 

8 PRINTCHRS (18); J GOSUBl SiFRINTCHRS 120) 


trer 

86 

9 IFN-CKSUHTHENU 

tram 

103 

10 FRI H? : PRINT" SBAGLIATO”: FRI NT 1 

"RIPETI" : P 

RI NT : GOSU B 4 9 : GOTO 3 

srea 

251 

11 GOSUB53 

irta 

74 

12 FORI ■ 1 TO 6 3 FQKEAD+ 1 • 1 # A ( 1) : NEXT 



sraa 

26 

13 AD-AD + 6: IFAD<ETHEN3 

tre* 

61 

14 GOTO 3 3 

tram 

4 

15 H- 0:2-0 

tram 

34 

16 PRINT* [<+>l "| 

: rea 

25 

17 GETAS 3 I Fk $ m " " THEN 1 7 

: rea 

243 

18 PRINTCHRS (20J f iA-ASG (ASJ :IFA. 

-130RA 

-440 

RA-32THEN27 

tram 

120 

19 XFA>T2BTHEllti-- A: RETURN 

tram 

85 

20 1FAO20TKEN23 

: rea 

162 

21 GOSU B2 9 3 I FI -1 ANDT-44THENN- - 1 i PRINT 

m 

( 2 SIN}"} IG0T029 

: rea 

16 

22 GOTO) 5 

: rea 

3 

23 IFA<480RA)57THENl 6 

: rea 

255 

24 PRINTAS f t N“N" 1 0+A- 48 

: rea 

54 

25 XFN>255THENA- 20 3GOSUB49 : GOTO 20 



; rea 

41 

26 Z-Z+l : IFZ< 3THEN 1 6 

i rea 

221 

27 IFZ-OTH1NGQSUB49:GOTO!5 

i rea 

180 

28 PRINT* * " j : RETURN 

; rea 

188 


29 5%-PEBK 1 209) +256-PEEIC (21 0) +PEEK 121 1 > 

ireos 97 

30 F0RI-1TO3:T-PEEK(S»-I) sten 6 

31 IFT< >44ANDT< >58THENPOK£S%. 1 , 32 : NEXT 

i rem MI 

32 PMNTLErrS ("{ 3 5IK)“,I-1) ; : RETURN 

ire» 213 


33 FRI NT" (CUI} { RVS } SAVE { 3 010')" 

* : rem 190 

39 INPUT" (GIU 1 }N0ME FILE"jF9 ireos 192 

35 PRINTiPRINT"! 2 GIU 1 ) {RVS} H (OFF) ASTRO 

o (rvsid (offusco?" ” tre» 65 

36 C$TA$M?A8-<>"N"ANDASO"D"THEN36 

:ren 247 

37 DV“l-7* (A5-"0"( :IFDV-BTHENF$."0:"+F5 

ireos 108 

ÌS TS-PS i IK-PEEK ( 53) +256* PEElt (54) -LEM (TS ) 
i POKE78 2 , ZK/256 i rea 209 

39 POKE7B1 , ZK-PEEK (782) *256i POKE760 ,LEN (T 

S) 1SYS65496 : rem 58 

40 POKE 760 ,! i POKE 78 ) , 0 Vt POKB 782 , 1 :SYS 6546 

6 : re» 9 

41 POKE254, S/256 1 POKE2S3,S-t>EER ( 254) -256: 

POKE7SO ,253 : rem 207 

42 POKE782, E/256 1POKE781, E- FEEK( 782)0 256 I 

SY565496 : rem 63 

43 IF (PEEK (783) ANO ) ) OR (ST AUDI 91) THER45 

: rem 2 

44 PRINT" (GIU ' }OK" : END : rea 245 

45 PRINT" (GIU 1 } ERRORE NEL SAVE" 1 1 FOV- 1 THE 

N34 tre» 143 

46 OPERI 5,8,1 5HNPUT81 5, E16, E2$ sPRINTEl?; 

E2S iCLOSEl 5: GOTO 34 tre» 255 

47 GOTO 3 4 tre» 11 

40 POKE 7 BO , 1 : POKE 781 ,DVt POKE 7 S 2, 1 : SY 56546 

6 ire» 17 

49 REM ire» 81 

50 POKE 3687 B, 1 5 : POKE 36874 , 1 90 tre» 113 

51 FORW- 1 TO 300 INEX TW ire» 24 

52 POKE 36878 , 0 : POKE 36874 , 0 ) RETURN 

ire» 237 

53 REM ire» 76 

54 FORW“ 1 STOOSTEP- 1 : POKE36878 ,Nt POKE36B76 

, 240:NEXTW tre» IBS 

55 POKE36B76.0 : RETURN tre» 29 

Cot off! 

versione per VIC 20 

; 6063 : 032, 081 , 02 5 , 076,1 81 , 02 3, 081 
| 6069 { 173 , 066 , 003 , 024 , 105 , 001,041 
| 6075 : 141 , 066 , 003 , 173 , 067 , 003,128 
6081 { 105 , 000 , 141 , 067 , 003 , 174,171 
6087 { 060 , 003 , 032 , 020 , 027 , 169,254 
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6093 

OOT 

,141 

,065 

,003 

,032 

,078 

,013 

6099 

027 

,162 

,002 

,161 

,247 

,201 

,243 

6105 

032 

,240 

,032 

,032 

,029 

,027 

,097 

6111 

032 

,143 

,029 

,032 

,090 

,026 

,063 

6117 

173 

,068 

,003 

,201 

,000 

,240 

,146 

6123 

080 

,173 

,069 

,003 

,201 

,000 

,249 

6129 

240 

,073 

,032 

,097 

,024 

,032 

,227 

6135 

092 

,028 

,076 

,181 

,023 

,032 

,167 

6141 

029 

,027 

,169 

,000 

,141 

,065 

,172 

6147 

003 

,032 

,227 

,027 

,162 

,000 

,198 

6153 

161 

,247 

,201 

,032 

,240 

,032 

,154 

6159 

032 

,029 

,027 

,032 

,143 

,029 

,051 

6165 

032 

,090 

,026 

,173 

,068 

,003 

,157 

6171 

201 

,000 

,240 

,029 

,173 

,069 

,227 

6177 

003 

,201 

,000 

,240 

,022 

,032 

,019 

6183 

097 

,024 

,032 

,092 

,028 

,076 

,132 

6189 

181 

,023 

,032 

,029 

,027 

,173 

,254 

6195 

031 

,145 

,041 

,032 

,240 

,006 

,034 

6201 

076 

,1 81 

,023 

,076 

,007 

,029 

,193 

6207 

173 

,031 

,145 

,041 

,032 

,240 

,213 

6213 

24 9 

,162 

,250 

,032 

,020 

,027 

,041 

6219 

173 

,031 

,145 

,041 

,032 

,208 

,193 

6225 

249 

,173 

,031 

,145 

,041 

,032 

,240 

6231 

240 

,249 

,162 

,250 

,032 

,020 

,01 6 

6237 

027 

,076 

,1 81 

,023 

,169 

,147 

,204 

6243 

032 

,210 

,255 

,169 

,025 

,141 

,163 

6249 

015 

,144 

,162 

o 

o 

o 

% 

,169 

,160 

,243 

6255 

157 

,000 

,030 

,169 

,000 

,157 

,112 

6261 

000 

,150 

,232 

,224 

,022 

,208 

,185 

6267 

241 

,162 

,000 

,169 

,160 

,157 

,244 

6273 

228 

,031 

,169 

,000 

,157 

,228 

,174 

6279 

151 

,232 

,224 

,022 

,208 

,241 

,189 

6285 

169 

,000 

,133 

,253 

,169 

,030 

,127 
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6291 : 133 , 254 , 169 , 000 , 1 33,251 ,063 
6297 : 169 , 150 , 133 , 252 , 162 , 000, 251 
6303 : 169 , 1 60,1 60 , 000,14 5 , 253,022 
6309 : 169 , 000 , 14 5 , 251 , 160 , 021 ,143 
6315 il 69 , 160 , 145 , 2 53 , 169 , 000, 043 
6321 : 145 , 251 , 024 , 165 , 253 , 105, 096 
6327 : 022 , 1 33 , 253 , 165 , 254 , 1 05,091 
6333 : 000 , 133 , 254 , 024 , 1 65 , 251 ,248 
6339 1105 , 022 , 133 , 251 , 165 , 252,099 
634 5 : 105 , 000 , 133 , 252 , 232 , 224,123 
6351 : 023 , 208 , 205 , 169 , 004 , 162,210 
6357 1007 , 157 , 000 , 150 , 232 , 224,215 
6363 1015 , 208 , 248 , 162 , 000 , 189,017 
6369 1072 , 025 , 240 , 006 , 157 , 007,220 
6375 1030 , 232 , 208 , 245 , 169 , 006,097 
6381 il 41 , 248 , 150 , 169 , 002 , 141 ,064 
6387 i 001 , 151 , 169 , 081 , 141 , 248,010 
6393 1030 , 169 , 087 , 141 , 001 , 031 ,196 
6399 1169 , 000 , 141 , 066 , 003 , 141 ,007 
6405 1067 , 003 , 169 , 007 , 141 , 075,211 
641 1 1003 , 169 , 020 , 141 , 074 , 003,165 
6417 : 1 69 , 001 , 1 41 , 070 , 003 , 1 69, 058 
6423 1031 , 141 , 071 , 003 , 169 , 248,174 
6429 : 141 , 072 , 003 , 169 , 030 , 141 ,073 
6435 1073 , 003 , 024 , 162 , 000 , 160,201 
6441 1002 , 032 , 240 , 255 , 174 , 061 ,037 
6447 1003 , 173 , 062 , 003 , 032 , 205,013 
6453 ì 221 , 024 , 162 , 000 , 160 , 016,124 
6459 1032 , 240 , 255 , 174 , 063 , 003,058 
6465 1173 , 064 , 003 , 032 , 205 , 221,251 
6471 : 096 , 131 , 149 , 148 , 173 , 143,143 
6477 1134 , 134 , 161 , 000 , 169 , 000, 163 
6483 il 41 , 061 , 003,141 , 062 , 003,238 
6489 1141 , 063 , 003 , 141 , 064 , 003,248 
6495 1169 , 081 , 141 , 077 , 003 , 169,223 
6501 : 087 , 141 , 076 , 003 , 032 , 097,025 
6507 1024 , 169 , 004 , 162 , 002 , 157,113 
6513 1154 , 150 , 232 , 224 , 020 , 208,077 
6519 i 248 , 1 62 , 0 D 2 , 157 , 198 , 150, 01 2 
6525 1232 , 224 , 020 , 208 , 248 , 141 ,174 
6531 101 8 , 1 51 , 162 , 000 , 189 , 052,191 
6537 1026 , 240 , 006 , 157 , 156 , 030,240 
6543 1232 , 208 , 245 , 162 , 000 , 189,155 
6549 i 071 , 026 , 240 , 006 , 157 , 200,081 
6555 1030 , 232 , 208 , 245 , 169 , 048,063 
6561 : 141 , 060 , 003,141 , 018 , 031 ,043 
6567 1162 , 100 , 032 , 020 , 027 , 173,169 
6573 1031 , 145 , 041 , 012 , 201 , 008,099 
6579 1240 , 033 , 201 , 004 , 240 , 010,139 
6585 1173 , 031 , 145 , 041 , 032 , 240,079 
6591 1063 , 076 , 167 , 025 , 173 , 060,243 
6597 1003 , 056 , 233 , 001 , 201 , 047,226 
6603 1240 , 028 , 141 , 060 , 003 , 141 ,048 
6609 1018 , 031 , 076 , 167 , 025 , 173,187 
6615 1060 , 003 , 024 , 105 , 001 , 201,097 
6621 1058 , 240 , 020 , 141 , 060 , 003,231 
6627 il 41 , 018 , 031 , 076 , 167 , 025,173 
6633 1169 , 057 , 141 , 060 , 003 , 141 ,036 
6639 : 018,031 , 076 , 167 , 025 , 169,213 



6645 : 048,141 , 060 , 003,141 , 016,144 
6651 : 031 , 076 , 167 , 025 , 173,031 ,242 
6657 1145 , 041 , 032 , 240 , 249 , 162,102 
6663 : 250 , 032 , 020 , 027 , 173 , 060 , 0 S 7 
6669 : 003 , 056 , 233 , 048 , 170 , 169, 180 
6675 : 050, 141 , 060 , 003 , 224 , 000,241 
6681 : 240 , 01 3 , 173 , 060 , 003 , 056, 058 
6687 : 233 , 005,1 41 , 060 , 003 , 202 , 1 63 
6693 : 076 , 023 , 026 , 032 , 097 , 024, 059 
6699 : 169 , 01 0,1 41 , 068 , 003,141 ,063 
6705 { 069 , 003 , 096 , 01 3 , 01 5 , 022,011 
6711 { 005 , 032 , 019 , 020 , 009 , 003,143 
6717 { 011 , 032 , 021 , 016 , 047 , 004,192 
6723 { 015 , 023 , 014 , 000 , 020 , 015,154 
6729 { 032 , 016 , 009 , 003 , 011 , 032,176 
6735 { 004 , 009 , 006 , 006 , 009 , 003,116 
6741 { 021 , 012 , 020 , 025 , 000 , 173,080 
6747 { 070 , 003 , 205 , 072 , 003 , 240,172 
6753 { 003 , 076 , 230 , 026 , 173 , 071 ,164 
6759 { 003 , 205 , 073 , 003 , 208 , 121 ,204 
6765 { 173 , 075 , 003 , 174 , 074 , 003,099 
6771 {201 , 014 , 240 , 012,201 , 007,022 
6777 { 240 , 015 , 201 , 013 , 240 , 018,080 
6783 { 201 , 011 , 240 , 021 , 224 , 044,100 
6789 { 240 , 024 , 076 , 230 , 026 , 224,185 
6795 { 020 , 240 , 017 , 076 , 230 , 026,236 
6801 { 224 , 012 , 240 , 010 , 076 , 230,169 
6807 : 026 , 224 , 021 , 240 , 003 , 076,229 
681 3 { 230 , 026 , 173 , 061 , 003 , 024,162 
6819 { 109 , 066 , 003 , 141 , 061 , 003,034 
6825 { 173 , 062 , 003 , 105 , 000 , 141 ,141 
6831 : 062 , 003 , 173 , 067 , 003 , 024,251 
6837 { 109 , 062 , 003 , 141 , 062 , 003,049 
6843 { 174 , 068 , 003 , 202 , 142 , 068,076 
6849 { 003 , 173 , 063 , 003 , 024 , 109,056 
6855 { 066 , 003 , 141 , 063 , 003 , 173,136 
6861 { 064 , 003 , 105 , 000 , 141 , 064,070 
6867 { 003 , 173 , 067 , 003 , 024 , 109, 078 
6873 { 064 , 003 , 141 , 064 , 003 , 174,154 
6879 ; 069 , 003 , 202 , 142 , 069 , 003,199 
6885 { 096 , 173 , 065 , 003 , 010 , 170,234 
6891 { 189 , 061 , 003 , 024 , 109 , 066,175 
6897 { 003 , 157 , 061 , 003 , 189 , 062,204 
6903 { 003 , 105 , 000 , 157 , 062 , 003,065 
6909 { 173 , 067 , 003 , 024 , 125 , 062,195 
6915 { 003 , 157 , 062 , 003 , 174 , 065,211 
6921 { 003 , 189 , 068 , 003 , 056 , 233,049 
6927 { 001 , 157 , 068 , 003 , 096 , 160,244 
6933 { 000 , 200 , 208 , 253 , 202 , 208,068 
6939 { 248 , 096 , 174 , 065 , 003 , 188,033 
6945 : 076 , 003 , 138 , 010 , 170 , 181 ,099 
6951 { 247 , 157 , 070 , 003 , 181 , 248,177 
6957 { 157 , 071 , 003 , 152 , 129 , 247,036 
6963 { 181 , 248 , 024 , 105 , 120 , 149,110 
6969 { 248 , 224 , 002 , 208 , 008 , 169,148 
6975 { 006 , 129 , 247 , 032 , 180 , 029,174 
6981 { 096 , 1 69 , 002 , 129 , 247 , 032,232 
6987 { 180 , 029 , 096 , 162 , 127 , 142,043 
6993 { 034 , 145 , 173 , 032 , 145 , 041 ,139 


6999 

{128 

,074 

,074 

,141 

,078 

,003 

,073 

7005 

{162 

,255 

.142 

,034 

,145 

,173 

,236 

7011 

{031 

,145 

,041 

,028 

,013 

,070 

,179 

7017 

{003 

,074 

,074 

,174 

,065 

,003 

,242 

7023 

{201 

,014 

,240 

,018 

,201 

,007 

,024 

7029 

{240 

,038 

,201 

,013 

,240 

,058 

,139 

7035 

{201 

,011 

,240 

,078 

,189 

,074 

,148 

7041 

{003 

,076 

,111 

,027 

,157 

,074 

,065 

7047 

{003 

,138 

,010 

,170 

,056 

,189 

,189 

7053 

: 070 

,003 

,233 

,022 

,149 

,247 

,097 

7059 

{189 

,071 

,003 

,233 

,000 

,149 

,024 

7065 

{248 

,076 

,226 

,027 

,157 

,074 

,193 

7071 

{003 

,138 

,010 

,170 

,024 

,189 

,181 

7077 

{070 

,003 

,105 

,001 

,149 

,247 

,228 

7083 

{189 

,071 

,003 

,105 

,000 

,149 

,176 

7089 

{248 

,076 

,226 

,027 

,157 

,074 

,217 

7095 

{003 

,138 

,010 

,170 

,024 

,189 

,205 

7101 

{070 

,003 

,105 

,022 

,149 

,247 

,017 

7107 

{189 

,071 

,003 

,105 

,000 

,149 

,200 

71 13 

{248 

,076 

,226 

,027 

,157 

,074 

,241 

711 9 

{003 

,138 

,010 

,170 

,056 

, 1 B 9 

,005 

7125 

{070 

,003 

,233 

,001 

,149 

,247 

,148 

71 31 

: 189 

,071 

,003 

,233 

,000 

,149 

,096 

7137 

{248 

,096 

f 174 

,065 

,003 

,165 

,208 

7143 

{197 

,201 

,012 

,240 

,018 

,201 

,076 

7149 

{021 

,240 

,038 

,201 

,044 

,240 

,253 

7155 

: 058 

,201 

,020 

,240 

,078 

,189 

,005 

7161 

{ 074 , 

,003 

,076 

,232 

,027 

,157 

,050 

7167 

{ 074 , 

003 

,138 

,010 

,170 

,056 

,194 

7173 

1 1 89 , 

,070 

,003 

,233 

,022 

,149 

,159 

7179 

{ 247 , 

,189 

«071 

,003 

,233 

,000 

,242 

7185 

{ 149 , 

,248 

,076 

,091 

,028 

,157 

,254 

7191 

{ 074 , 

,003 

,138 

,010 

,170 

,024 

,186 

7197 

{ 189 , 

,070 

,003 

,105 

,001 

,149 

,034 

7203 

{ 247 , 

,189 

,071 

,003 

,105 

,000 

,138 

7209 

{ 149 , 

,248 

,076 

,091 

,028 

,157 

,022 

7215 

: 074 , 

,003 

,138 

,010 

,170 

,024 

,210 

7221 

{ 189 , 

,070 

,003 

,105 

,022 

,149 

,079 

7227 

: 247 , 

,189 

,071 

,003 

,105 

,000 

,162 

7233 

± 149 , 

,248 

,076 

,091 

,028 

, 1 S 7 

,046 

7239 

{ 074 , 

,003 

,138 

,010 

,170 

,056 

,010 

7245 

{ 189 , 

,070 

,003 

,233 

,001 

,149 

,210 

7251 

{ 247 , 

,189 

,071 

,003 

,233 

,000 

,058 

7257 

{ 149 , 

,248 

,096 

,162 

,000 

,189 

,165 

7263 

{231 , 

,028 

,240 

,006 

,157 

,159 

,146 

7269 

{ 030 , 

232 

,208 

,245 

,162 

,000 

,210 

7275 

{ 189 , 

.244 

,028 

,240 

,006 

,157 

,203 

7281 

{ 203 , 

,030 

,232 

,208 

,245 

,162 

,169 

7287 

{ 000 , 

189 

, 000 , 

,029 

, 240 , 

,006 

,071 

7293 

{ 157 , 

054 

, 031 

,232 

,208 

,245 

,028 

7299 

{ 162 , 

000 

,189 

, 000 , 

,029 

, 240 , 

,239 

7305 

{ 006 , 

157 

, 064 , 

, 031 

,232 

,208 

,067 

7311 

{ 245 , 

169 

, 004 , 

, 162 ; 

, 000 , 

,157 

,112 

7317 

{ 155 , 

150 , 

, 232 , 

, 224 , 

, 020 , 

,208 

,114 

7323 

{ 248 , 

162 , 

, 000 , 

, 157 , 

,199 

, 150 , 

,047 

7329 

{ 232 , 

224 , 

, 020 , 

,208 

,248 

,162 

,231 

7335 

: 000 , 

157 , 

, 053 , 

, 151 , 

, 232 , 

, 224 , 

,216 

7341 

: 020 , 

208 , 

, 240 , 

, 024 , 

, 162 , 

, 014 , 

,081 

7347 

{ 160 , 

008 , 

, 032 , 

, 240 , 

, 255 , 

, 174 , 

,024 




7353 : 069(003 , T 69 
7359 : 221 ,024,162 
7365 :032, 240,255 
7371 : 1 69 , 000,032 
7377 : 031 ,145,041 
7383 :173,031 ,145 
7389 : 249,1 62 , 000 
7395 : 032 , 097,024 
7401 : 005,01 9,019 
7407 ; 020,020,01 5 
7413 i 01 5,032 , 003 
7419 : 009,01 4,021 
7425 ; 009,022,005 
7431 : 032 , 097 ,024 
7437 : 1 06,029,240 
7443 ; 030,232,208 
7449 i189,116,029 
7455 : 203,030,232 
7461 : 000, 1 89,1 29 
7467 : 1 57 ,056,031 
7473 ;169, 004,1 62 
7479 : 1 50 , 232 , 224 
7405 1162,000,157 
7491 : 224,020, 208 
7497 ì 1 57,053,1 51 
7503 : 208,248, 1 73 
7509 :032,208 ,249 
7515 : 041 ,032,240 
7521 : 032,020,027 
7527 : 076 , 1 81 ,023 
7533 : 005, 032, 015 
7539 : 000,01 6 ,01 8 
7545 : 032 ,002 ,021 
7551 :01 4 , 000,020 
7557 :01 2 , 001 ,025 
7563 : 001, 009, 014 
7569 1 1 41 ,013,144 
7575 :01 4 , 1 44, 1 62 
7581 : 027 ,173,014 
7587 :001 ,141,014 
7593 ; 032 , 020,027 
7599 :238,141,013 
7605 :065,003,201 
7611 5169,200,141 
7617 5015,141,014 
7623 :003,032,020 
7629 5141,012,144 
7635 5141,012,144 
7641 5014,144,174 
7647 5020,027,169 
7653 5144,096,013 


,000,032,205,151 
,014,160,018,022 
,174,068,003,201 
,205,221 ,173,235 
,032,208,249,147 
,041,032,240,109 
,032,020,027,199 
,096,016,018,254 
,032,002,021 ,075 
,014,000,020,072 
,015,014,020,088 
,005,000,012,056 
,019,061,000,117 
,162,000,189,255 
,006,157,160,199 
,245,162,000,128 
,240,006,157,250 
,208,245,162,087 
,029,240,006,118 
,232,208,245,204 
,000,157,155,184 
,020,208,248,1 13 
,199,150,232,193 
,248,162,000,161 
,232,224,020,142 
,031 ,145,041 ,157 
,173,031 ,145,155 
,249,162,250,041 
,032,081 ,025,058 
,007,001 ,013,148 
,022,005,018,206 
,005,019,019,192 
,020,020,015,231 
,015,032,016,224 
,032,001,007,211 
,000,169,220,040 
,169,015,141 ,000 
,000,032,020,011 
,144,056,233,036 
,144,162,100,213 
,201 , 000,20B,145 
,144,096,173,212 
,000,240,022,200 
,012,144,169,254 
,144,174,060,229 
,027,169,000,194 
,096,169,180,179 
,169,015,141 ,065 
,060,003,032,132 
,000,141 ,012,080 
,013,013,082,078 


Cut off l 

versione per C64 


49152 : 032, 
49158 : 173, 
49164 : 1 41 , 
49170 : 1 05, 
49176 : 060, 
49182 : 001 , 
491 88 : 1 95, 
49194 : 032 , 
49200 : 032 , 
49206 ; 1 73, 
49212 : 083, 
49218 : 240, 
49224 : 074, 
49230 : 1 54, 
49236 : 003 , 
49242 ; 1 61 , 
49248 : 032 , 
49254 : 032 , 
49260 : 201 , 
49266 : 003 , 
49272 : 1 90, 
49278 : 006, 
49284 : 001 , 
49290 : 01 6 , 
49296 : 076, 
49302 : 045, 
49308 ì 246 , 
49314 : 1 73, 
49320 : 041 , 
49326 : 220, 
49332 : 240, 
49338 : 1 95, 
49344 : 032, 
49350 : 033, 
49356 : 208 , 
49362 ; 000, 
49368 : 21 6 , 
49374 : 1 62, 
49380 : 007 , 
49386 ; 232 , 
49392 : 000, 
49398 : 254, 
49404 : 21 6 , 
49410 : 1 60, 
49416 : 000, 
49422 : 1 60, 
49428 : 251 , 
49434 : 1 33, 
49440 : 1 33 , 
49446 ;040, 
49452 :000, 
49458 : 208 , 
49464 i 1 57 , 
49470 :208, 
49476 : 004 , 
49482 : 1 69, 


200.193.076, 
066,003,024, 

066.003.173, 
000,141,067, 
003,032,145, 
141 ,065,003, 
162,002,161 , 

240.032.032, 

119.197.032, 
068,003,201 , 
173,069,003, 
076,032,190, 
196,076,006, 

195.169.000, 
032,203,195, 

247.201.032, 

154.1 95.032, 

215.194.173, 
000,240,032, 

201 .000. 240, 
192,032,074, 
192,032,154, 
220, 045*000, 

240.006.076, 

251.196.173, 
000,220,041 , 

162.250.032, 
001 ,220,045, 
016,208,246, 

045.000. 220, 
246,162,250, 
076,006,192, 

210.255.169, 
208,169,005, 

162.000. 169, 

004.169.000, 
232,224,040, 
000,169,160, 

169.000. 157, 
224,040,208, 

133.253.169, 

169.000. 133, 
133,252,162, 

160.000. 145, 
145,251 ,160, 

145.253.169, 

024.165.253, 

253.165.254, 

254.024.165, 

133.251 .165, 
133,252,232, 
205,169,012, 
000,216,232, 
248,169,131 , 
169,149,141 , 
148,141 ,018, 


006,192,187 
105,001 ,122 
067,003,209 
003,174,252 
195,169,116 
032,203,219 
247,201 ,236 
154,195,21 5 
215,194,069 
000,240,227 

201 .000. 077 
192,032,060 
192,032,136 
141 ,065,034 

162.000. 167 
240, 032 ,23S 
1 19, 197, 057 
068,003,019 
173,069,055 
025,032,103 
196,076,112 
195,173,110 
220,041 ,147 

006.192.162 

001 .220.037 
016,240,200 

145.195.162 
000,220,053 
173,001 ,085 
041 ,016,204 
032,145,231 

169.147.203 
015,141,246 
141,032,018 
160,157,036 

157.000. 028 
208,241 ,097 

157.192.038 

192.219.204 
241 ,169,068 
004,133,164 
251 ,169,198 
000,169,160 
253,169,121 
039,169,004 
000,145,118 
105,040,090 

105.000. 168 
251 ,105,196 
252,105,216 
224,025,142 
162,016,054 
224,024,141 
141 ,016,207 
017,004,040 
004,169,21 1 


40 su p£svk» é/U 


49488 s 173,141 ,019» 004, 169/143, 217 
49494 : 1 41 ,020,004,169,1 34, 141 ,183 
49500 : 021 ,004,141 ,022,004,169,197 
49506 : 161 ,1 41 , 023,004,1 69 ,006,090 
49512 il 41 ,199,217,1 69, 002, HI ,205 
49518 i 209, 21 7, 169, 081 ,141 ,199,102 
49524 : 005, 169, 087, 141 ,209,005,220 
49530 :1 69, 000, 141, 066, 003, 141 ,130 
49536 : 067, 003, 169, 007, 141 ,075,078 
49542 iQ03, 169,011 ,141,074,003,023 
49548 il 69, 209, 141-, 070, 003, 169, 133 
49554 iOOS, 141, 071, 003, 169, 199, 222 
49560 tl47, 072, 003, 169, 005, 141 ,171 
49566 : 073, 003, 169, 152, 032, 21 0,029 
49572 ; 255,024,1 62,000,1 60,007,004 
49578 {032,240,255,174,061,003,167 
49584 :173,062,003,032,205,189,072 
49590 : 024, 162,000,160,029,032,077 
49596 : 240, 255, 174, 063, 003, 173, 072 
49602 i 064,003, 032,205,1 89, 096,01 5 
49608 :1 69, 000, 141 ,061,003,141,203 
49614 {062,003,141,063,003,141 ,107 
49620 i 064, 003,1 69,081 ,141 ,077,235 
49626 {003,169,087,141,076,003,185 
49632 {032,190,192,169,012,162,213 
49638 i 009,1 57,240,21 6,232,224,028 
49644 {030,208,248,162,009,157,026 
49650 {064,217,232,224,030,208,193 
49656 {248,141 ,163,217,162,000,155 
49662 :1 89,171 ,194,240,006,157,187 
49668 {249,004,232,208,245,162,080 
49674 i 000,1 89,193,194,240,006,064 
49680 {157,073,005,232,208,245,168 
49686 :169,04B,141 ,060,003,141 ,072 
49692 {163,005,162,100,032,145,123 
49698 {195,173,001 ,220,041 , 01 5, 1 67 
49704 i 201 ,014,240,033,201 ,013,230 
49710 {240,010,173,001 ,220,041 ,219 
49716 {016,240,063,076,030,194,159 
49722 {173,060,003,056,233,001 ,072 
49728 i 201 ,047,240,028,141 ,060,013 
49734 {003,141 ,163,005,076,030,232 
49740 {194,173,060,003,024,105,123 
49746 iOOl ,201 ,058,240,020,141 ,231 
49752 {060,003,141 ,163,005,076,024 
49758 {030,194,169,057,141 ,060,233 
49764 :003,141 ,163,005,076,030,006 
49770 {194,169,048,141,060,003,209 
49776 i 1 41 ,163,005,076,030,194,209 
49782 {173,001,220,041,016,240,041 
49788 {249,162,250,032,145,195,133 
49794 {173,060,003,056,233,048,191 
49800 {170,169,050,141 ,060,003,217 
49806 {224,000,240,013,173,060,084 
4981 2 :003,056,233,005,141 ,060,134 
49818 {003,202,076,142,194,032,035 
49824 {190,192,169,010,141 ,068,162 
49830 {003,141,069,003,096,013,235 
49836 {015,022,005,032,010,015,015 


49842 {025,019,020,009,003,011,009 
49848 {032,021 ,016,047,004,015,063 
49854 {023,014,000,020,015,032,038 
49860 {003,008,015,015,019,005,005 
49866 {032,019,011 ,009,012,012,041 
49872 {032,012,005,022,005,012,040 
49878 (000,173,070,003,205,072,225 
49884 {003,240,003,076,099,195,068 
49890 {173,071 ,003,205,073,003,242 
49896 {208,121 ,173,075,003,174,218 
49902 {074,003,201 ,014,240,012,014 
49908 { 201 ,007,240,015,201 ,013,153 
49914 {240,018,201 ,011 ,240,021 ,213 
49920 {224,013,240,024,076,099,164 
49926 {195,224,011 ,240,017,076,001 
49932 {099,195,224,014,240,010,026 
49938 {076,099,195,224,007,240,091 
49944 {003,076,099,195,173,061 ,119 
49950 {003,024,109,066,003,141 ,120 
49956 {061 ,003,173,062,003,105,187 
49962 {000,141 ,062,003,173,067,232 
49968 {003,024,109,062,003,141 ,134 
49974 {062,003,174,068,003,202,054 
49980 {142,068,003,173,063,003,000 
49986 {024,109,066,003,141 ,063,216 
49992 {003,173,064,003,105,000,164 
49998 {141 ,064,003,173,067,003,017 
50004 {024,109,064,003,141,064,233 
50010 {003,174,069,003,202,142,171 
50016 i 069, 003, 096, 173,065,003,249 
50022 {010,170,189,061,003,024,047 
50028 {109,066,003,157,061 ,003,251 
50034 {189,062,003,105,000,157,118 
50040 {062,003,173,067,003,024,196 
50046 {125,062,003,157,062,003,026 
50052 {174,065,003,189,068,003,122 
50058 {056,233,001 ,157,068,003,144 
50064 {096,160,000,200,208,253,037 
50070 {202,208,248,096,174,065,119 
50076 {003,188,076,003,138,010,062 
50082 {170,181 ,247,157,070,003,222 
50088 {181,248,157,071 ,003,152,212 
50094 {129,247,181 ,248,024,105,084 
50100 {212,149,248,224,002,208,199 
50106 {008,169,006,129,247,032,009 
50112 {170,197,096,169,002,129,187 
50118 {247,032,170,197,096,174,090 
50124 {065,003,189,000,220,041 ,210 
50130 : 01 5,201 , 01 4, 240, 01 8 ,201 , 1 31 
50136 {007,240,038,201 ,013,240,187 
50142 : 058, 201 , 01 1 , 240 , 078 , 1 89 , 231 
50148 :074,003,076,211 ,195,157,176 
501 54 {074,003,138,010,170,056,173 
50160 {189,070,003,233,040,149,156 
50166 {247,189,071 ,003,233,000,221 
50172 {149,248,076,073,196,157,127 
50178 {074,003,138,010,170,024,165 
50184 {189,070,003,105,001,149,013 
50190 {247,189,071 ,003,105,000,117 


SUFCRVK* W-4I 





501 96 £149,240,076,073,196,157,151 
50202 ; 074,003 , 1 38 ,01 0, 1 70,024,1 89 
50208 :1 89,070,003,1 05,040,1 49,076 
50214 :247,189,071 ,003,105,000,141 
50220 ; 149, 248, 076, 073, 196, 157,175 
50226 : 074, 003, 138, 01 0,170,056,245 
50232 :189, 070,003, 233, 001 ,149,109 
50238 : 247, 189,071 ,003,233,000,037 
50244 : 149,248,076,073,1 96,096,130 
50250 : 162,000,189,21 9,1 96,240,056 
50256 ; 006,1 57,255,004,232,208,1 74 
50262 ; 245, 162,000,1 89,232,1 96,086 
5Q268 £ 240, 006,1 57,079,005,232,043 
50274 : 208, 24 5, 162, 000, 189,244,1 22 
50280 si 96,240,006,1 57,017,006,21 4 
50286 : 232,208,245,1 62,000,1 89,1 22 
50292 : 244,1 96,240,006,1 57,033,224 
50298 : 006, 232, 208, 245, 169, 01 2,226 
50304 : 162,009,1 57,240,216,232,120 
50310 : 224,030,208,248,162,009,247 
50316 : 157,064,21 7,232,224,030,040 
50322 : 208, 248, 162, 001 ,157,008,162 
50328 : 21 8, 232, 224, 037, 208, 248, 039 
50334 : 024, 162, 01 3,160,015,032,052 
50340 :240, 255,1 74,069,003,169,050 
50346 £000,032,205,189,024,1 62,014 
50352 £013,160,031 ,032,240,255,139 
50358 £174,068,003,169,000,032,116 
50364 £205,189,173,001,220,045,253 
50370 £000,220,041 ,016,208,246,157 
50376 £173,001,220,045,000,220,091 
50382 : 041 ,016,240,246,162,000,143 
50368 £032,145,195,032,190,192,230 

42 SUWvK* W 


50394 : 096 , 
50400 :032 , 
50406 £014, 
50412 : 01 5 , 
50418 : 005 , 
50424 £019, 
50 4 30 £162, 
50436 : 006, 
50442 £245, 
50448 £240, 
50454 £208, 
50460 £ 1 57 , 
50466 : 208, 
50472 :217, 
50478 £173, 
50484 £041, 
50490 £032, 
50496 £045, 
50502 : 246 , 
50508 £032, 
5051 4 £007, 
50520 £022, 
50526 : 005 , 
50532 :020, 
50538 £015, 
50544 : 032, 
50550 £000, 
50556 : 1 69 , 
50562 £009, 
50568 £141, 
50574 £001, 
50580 £208, 
50586 £056, 
50592 : 241 , 
50598 £141, 
50604 £141, 
50610 :0O5, 
50616 :212, 
50622 £109, 
50628 £208, 
50634 £037, 
50640 :141, 
50646 :032, 
50652 ; 004 , 
50658 : 006 , 


016.018.005, 
002 , 021 , 020 , 
000,020,015, 
014,020,009, 
000, 012,009, 

061.000. 032, 
000,189,082, 

157.000. 005, 

162.000. 189, 
006,1 57,071 , 

245.169.012, 

240.216.232, 

243.162.001, 
232,224,037, 
001 ,220,045, 
016,208,24 6, 

145.195.173, 
000,220,041, 

162.250.032, 
200,193,076, 

001 .013.005, 

005.018.000, 

019.019.032, 

020.015.014, 

032.016.012, 

001.007.001 , 
169,015,141 , 

129.141.004, 
141 ,005,212, 
000,212,169, 

212.169.015, 

162.080.032, 
233,001 ,201 , 

169.000. 141 , 
005,212,096, 

024.212.169, 
212,169,128, 
169,010,162, 

065.003.232, 

247.141.001 , 

141 .000. 21 2, 

004.212.174, 

145.195.169, 

212.141 .005, 

212.096.013, 


019,019,135 
020,015,078 
032,003,058 
014,021 ,073 
022,005,039 
1 90,192,230 

197.240.100 

232.208.100 
092,197,127 
005,232,21 5 
162,001 ,051 
224,030,103 
157,064,106 
208,248,182 
000,220,193 

162.250.207 
001 ,220,056 
016,240,114 
145,195,076 
006,1 92,007 
032,015,155 

016.018.1 67 
002,021 ,192 
032,020,221 

001 .025.207 
009,014,176 

024.212.167 
212,169,180 
169,100,254 
012,141 ,043 
141,032,200 
145,195,202 
000,208,085 
004,212,159 
169,008,029 
016,141 ,107 
141 ,006,071 
000,024,249 
224,010,065 
212,169,1 50 
169,033,026 
060,003,034 
000,141 ,120 

212.141 .167 
013,078,132 




c'è chi propone. 
J.soft dispone. 

Il "software di qualità" selezionato per gli utenti più esigenti. 





per d segnar*. 

scrivere musica, armare seauerz* d» 
immagini, studiare la geometria. Un meno per 
apprendere utili zzo del persona ! compirle r 



L'uscita: un laòinn to di stanze do Cui si esce 
sola con 1 astuzia. Solo superando numerose 
difficoltò si potrò trascrivere il propria nome 
nel oì prrpo dei sol' il oix / 




CFS; il programma per I archiviazione 

eie ti romeo delle mfarmoiioni eh* potranno in 

seguita essere visualizzate su vìdeo 

libero me ir e o secondo sofisticati criteri di 

selezione. Il primo programmo italiano che 

può sfruttare I un litio del mouse . 


Introduzione ala pr ogr ammaz i on e- il 

softvwe didattico che tornisce uno guido 
all apprendimento delle tecniche necessarie o 
risolvere un problema in forma algoritmico. 
Dello stesso linea didattica? fragrar imonone 
in BASIC - Programmazione in Pascal - 
Impariamo la dathtogrofio - Esercizi di 
dotti o grafi io 



P*r Modntod): 



MacCFS: il programma italiota di 
orchi vioiìone per gestire con semplicità ed 
effico&o Qualunque tipo d- informanone. 



Fievieion: il potente e versatile tìa' □ -baie 
grafico eh# permette di vedere ' m Ogni 
■ttonte le informazioni memori note 
Corredato dò guida all uso in italiana. 


Ha bade*: I agendo eiet*rorXa personale per 
lo pianifica none e la gestione di 

Oppun ^omenti, riunioni, ricorrenze e impegni di 

quo Ito Vi tipo. Versione < tallona - 


Ctwrti oltre 40 tipr di grafici per vrsud retare 
nfantoneamenie dati numerici. 5* possono 
stilinoti rei tornente ì doti generati do 



m 

BASIC: il più diffuse linguaggio di 
programmazione, che nello versione per Apple 
Macintosh esalto tutte te su* patenzialitò. 


Per qualsiasi informazione e per l'acquisto, 

rivolgetevi ai migliori rivenditori Apple della vostra zona. 

... e non dimenticatevi degli altri programmi y^SOft 



ROSSO 

VINCENTI 

2 MEDAGLIE D ORO ALLE OLIMPIADI DI SARAJEVO 
6 COPPE DEL MONDO 

6 CAMPIONATI DEL MONDO PROFESSIONISTI 
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Priftr 

trad e adatt. 

di F, Urdù, «. Antlcoll 
e S. Albarelli 




S ei un famoso detective e II hanno 
convocato a Villa Martini dove, du 
rante una cena a cui partecipavano nu 
me rosi personaggi dell'Alta Società, è 
stato commesso un misterioso delitto, 
talmente misterioso che non si sa nem 
meno chi sia la vittima. 

Appena giunto nella lussuosa Villa ini- 
zi le Indagini: ispezionando lo studio, 
trovi una pistola da duello sotto un cu 
scino. Piu tardi scopri II cuoco nasco- 
sto In uno sgabuzzino. 

Aprendo la porta della serra, poi, trovi 
Il cadavere della Duchessa tra le felci. 
Il tuo compito £ quello di scoprire il cor 
pevole e l'arme del delitto, ma non è 
detto che tu sia il solo ad indagare; In 
questo gioco possono esserci da uno a 
sei giocatori, ed ognuno di essi è un de 
tectlve che deve battere sul tempo gli 
avversari nella risoluzione del caso. In 
questa lotta tutto è permesso; nascon 
de re Indizi importanti, rubare agli altri 
investigatori gli oggetti che portano con 
se, e tutto per ostacolare le loro inda- 
gini. CI sono oltre 15000 soluzioni pos- 
sibili. ma solo una £ quella giusta, scelta 
ogni volta casualmente dal computer al 
l'inlzk) dei gioco. È una gara tra te e i 
tuoi amici per trovare quest unica rispo- 
sta esatta. 

"Mistero a Villa Martini ' probabilmen- 
te è un po' diverso dal giochi che sci abi- 
tuato a fare col tuo computer, CJn buon 
detective deve possedere, più che I ri- 
flessi pronti, una paziente strategia. Sot- 
to molti aspetti, questo gioco assomi- 
glia agli enigmi da risolvere che spes- 
so vengono pubblicati sulle riviste. 

Riservato et detective 

Per poter risolvere il caso devi Identifi- 
care correttamente Tassassino, la vitti- 
ma. l'arma usata e la stanza dove Si £ 
svolto II delitto. Prima dei tuo arrivo nel- 
la Villa c erano dieci persone e dodici 
possibili armi; tuttavia l'assassino è fug- 
gito con l’arma da lui (o da lei) usata, 
lasciandosi dietro U corpo della vittima, 
otto persone sospette e solo undici 
armi. 


Mentre giri per la Villa, usa carta e pen- 
na per prendere nota con cura di tutti 

I sospetti e le armi che vedi. Quando sa- 
rai riuscito a localizzare tutte le perso- 
ne e le cose che restano nella casa usa 

II processo di eliminazione per identifi- 
care il colpevole e Tarma usata. Anche 
il cadavere si trova in una delle stanze: 
quando lo trovi puoi annotare l'Identi- 
tà della vittima e la scena del delitto. 
Tutto dò può sembrare semplice, ma 
d sono delle complicazioni. All Inizio 
molte persone sospette e molte armi il 
trovano nascoste in vari angoli della vil- 
la. I giocatori devono cercare In ogni 
stanza, magari più volte, prima che tut- 
te le persone e le cose nascoste venga- 
no scoperte. I detective possono poi rac- 
cogliere gli oggetti e spostarli da una 
stanza all’altra nel corso del gioco. 1 so- 


spetti ed il corpo della vittima non pos- 
sono essere trasportati, ma un Investi- 
gatore può nasconderli nella stessa 
stanza. 

Villa Martini £ una casa di 14 stanze. Per 
orientarti meglio durante I tuoi sposta- 
menti fai riferimento alla piantina pub- 
blicata assieme a questo articolo. Co- 
me abbiamo già detto, possono gioca- 
re Fino a tei persone, e tutti i concorren- 
ti Iniziano il gioco ndl'antkamera che 
si trova nel lato sud della Villa. Essi gio- 
cano a turno Finché uno di loro risolve 
correttamente il mistero, oppure fino a 
che tutti 1 giocatori abbiano fornito una 
soluzione errata e. di conseguenza, sia- 
no stati eliminati dal gioco. 

Codici segreti e porto chiuse 

Prima di iniziare la partita l concorrer 
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tl devono stabilire J ordine in cui gioche- 
ranno, eventualmente dividersi In squa- 
dre (se lo desiderano) e munirsi di car- 
ta e penna. Si seleziona ìnnanzituttto LI 
numero del partecipanti, dopo di che il 
gioco comincia, 

A questo punto tutti 1 giocatori, tranne 
quello che è di turno„devono piazzarsi 
In modo da non poter vedere lo scher- 
mo. 

Nel corso dei gioco ognuno acquisirà 
deile informazioni, che vanno tenute na- 
scoste agli avversari II più a lungo 
possibile. 

Per aiutarti a mantenere il segreto il 
computer tl chiede di Introdurre una 
"parola d'ordine" al tuo primo turno. 
Questa è un codice segreto composto 
da due caratteri della tastiera (numeri, 
lettere, simboli grafici o anche tasti 
funzione!. SII certo di scegliere un co- 
dice che tu possa ricordare facilmente, 
tenendo conto che II computer distin- 
gue I tasti shiftatl da quelli non shifta- 
tL Interpretandoli come caratteri diffe- 
renti. Nei turni successivi dovrai intro- 
durre Il tuo codice segreto prima di gio- 
care; dò impedisce che altri giocatori 
usino Illegalmente il tuo turno al fine di 
ottenere Informazioni. 

Dopo che hai Inserito 11 tuo codice il 
computer ti ricorda la tua attuale posi- 
zione airinterno della Villa e ti chiede 
se desideri muoverti. Se rispondi si. tl 
viene mostrata una Usta delle uscite 
possibili. Premi allora II tasto corrispon- 
dente alla direzione In cui tl vuol muo- 
vere; N. S. £ oppure O. Se introduci una 
direzione nella quale non vi sono porte 
(per esemplo se cerchi di andare verso 
sud dall'anticamera) Il tuo movimento 
verrà bloccato. 

Non potrai nuovertl memmeno se cer- 
chi di attraversare una porta chiusa. A 
Villa Martini d sono undld porte che 
possono essere chiuse a chiave e, all'I- 
nizio del gioco, solo alcune di esse so- 
no aperte (vedi piantina). In tal caso per 
passare devi avere con te la chiave del- 
ta stanza in cui vuoi entrare: ad esem- 
pio, la chiave dello studio apre tutte le 


Mistero a Villa Martini 
versione per VIC 20 


pone che conducono In tate stanza. Tut- 
te le chiavi si trovano Inizialmente nel- 
la dispensa. Esiste poi una Chiave Ma- 
gica. che apre tutte le porte, ma non 
può richiuderle; la sua posizione Iniziale 
varia ad ogni nuova partita. 

Che tu tl muova o no. Il computer tl de- 
scrive dò che hai attorno. Tl dice In che 
stanza sei, cosa porti con te, elenca tut- 
te le persone e gli oggetti visibili ed in- 
fine tl comunica quali sono gli altri gio- 
catori presenti nella stanza. 

A caccia di Indisi 

Dopo la descrizione vedrai una lista di 
scelte possibili. Selezionane una, pre- 
mendo Il tasto appropriato. Uno delle 
opzioni è quella di non far nulla: essa 
tl consente di finire il tuo turno e pas- 
sare la mano al giocatore successivo. 
L'opzione "cerca" è quella più usata. Ai- 
ri nizio del gioco molte persone e cose 
sono nascoste nelle varie stanze. Oltre- 
tutto T concorrenti possono usare t op 
itone ' nascondi'' per occultare anche 
più di un Indizio, La ricerca è l'unico 
modo di trovare questi oggetti nasco- 
sti. Ogni volta che un giocatore cerca 
all'Interno di una stanza ha il 50% di 
probabilità di scoprire una certa cosa 
nascosta. Per questa ragione è neces- 
sario cercare più di una volta prima di 
poter trovare tutti gli oggetti occultati 
In una stanza. Se un giocatore scopre 
un oggetto, non à obbligato a prender- 
lo. 

L'opzione "nascondi - ' è 11 logico com- 
plemento della "cerca": puoi scegliere 
di nascondere qualsiasi oggetto si tro- 
vi nella tua stessa stanza. Tale oggetto 
può essere un'arma, una persona so- 
spetta. una chiave oppure II cadavere. 
Se porti con te qualcosa, puoi anche na- 
sconderla nella stanza. Le uniche cose 
che non puoi occultare sono te stesso 
0 un altro giocatore. Tutto ciò serve a 
rendere più difficile agli avversari La ri- 
cerca degli indizi utili per risolvere 11 ca- 
so. Non dimenticare, naturalmente, di 
prender nota degli oggetti che nascon- 
di. Essi possono comunque venire in se- 


guito scoperti da qualsiasi giocatore 
che cerchi nella stanza. 

L'opzione "prendi" tl permette di racco- 
gliere un'arma o una chiave nella stan- 
za in cui ti trovi. Puoi tenere con te so* 
lo un oggetto alla volta. Se scegli que- 
sta opzione quando hai già un oggetto, 
lasci automaticamente quest'ultimo per 
prendere quello nuovo. In alternativa, 
con l'opzione "lascia” puoi liberarti di 
un oggetto *enza prenderne un altro. 
L'utilità dell'opzione "prendi" i notevo- 
le: se hai con te una chiave, puoi aprire 
le porte corrispondenti, e un'arma in 
tuo possesso non può essere scoperta 
dagli altri giocatori. 

Tuttavia esiste anche l'opzione "ruba", 
che consente di sottrarre ad un avver- 
sario che si trovi nella stessa stanza l'og- 
getto che questi porta con sé. Il gioca- 
tore che ruba Lascia ciò che ha e riceve 
l'oggetto posseduto dall 'avversa rio. 
Quando sarai certo di essere giunto al- 
ia soluzione del caso, seleziona L'opzio- 
ne "accusa". Il computer ti chiederà al- 
lora di identificare Tassassi no, la vitti- 
ma. t'arma e la stanza del delitto, sce- 
gliendo tra tutte le possibilità. Se la tua 
risposta sarà sbagliata, verrai elimina- 
to dal gioco, ma se invece fornirai la so- 
luzione esatta, la vittoria sarà tua. 

Hot® *11* varatone per VIC 20 

L a versione per V1C 20 cambia per 
qualche particolare. 

GJi effètti sonori non sono presenti nei 
gioco e LI titolo è stato limitato, 

Non sono usati codici segreti e non esi- 
stono chiavi e porte che si possono 
chiudere. 

L'investigatore può passere da una stan- 
za all'altra liberamente. 

La ricerca ha U 60% di probabilità di 
concludersi con esito positivo. 

Infine l'opzione del nascondere' è sta- 
ta eliminata. 

Non potendo usare questa opzione, e 
non essendo disponibili nella versione 
per VIC 20 le chiavi delle varie porte, 
l'opzione che verrà usata più frequen- 
temente sarà prendere'. 


1 30 F0RJ-QTG21 sIFRNDll ) < * 8THEMPI ( JJ --P* ( J 
) : reta 194 

125 NEXT SPRINT" { 3 GIU 1 ){ 3 DES}{BLU}GIQ 
CàTORI (1 >6) 7* : rem Tff9 

140 Gf?A57j-VAIi{&$) :IFJ<10RJ>6THBH140 

: rem 215 

145 Pt(38)-J:FORI>lTOJ:Pl{25+r)-l sNEXTsQ- 
f stata 210 

200 PRINT* (CLR) ( BLK 3 ( 3 GIU ' ){ 4 SPÀZI }GI 
OCATORE { 2 SPAZI j f "Q S PRINTCHRS ( 1 42) " 
(GIU'H 5 SPAZI JPREMI {RVS}RBTURH P 

: rem 62 

205 GETA$SlFA$<>CHR$ (1 3JTHEN205 : rem 0 

210 R"F4 (0+25) a FRI NT* (GIU 1 }SEI *}tX"&+22t 
GOSUB3OO0 ; rem 40 

215 FRI NT* (GIU’ } PARTI ? (S/N) * tram 90 
220 GETAS : IFAS*"N ,, THEN275 s rem 163 

225 IFA$O*S p THRN220 tre» 97 

230 C5 S HID$ (T6 1 4 *R* 3 # 4 ) : FRI NT* [GIU 1 } LE PO 
SSI BILITA 1 SONO srem 44 


5 FQKR36879f 29i PRINT" (CLR) {BLK} { 5 GIU* ) 

( 2 DES) { 4 DBS } MISURO A*CHR$ (14) (FRI 
NTTÀB ( 6 J " ( 2 0IU*T VILLA* tram 93 

10 FRISTTAB(8)*f 2 GIU 1 } MARTI NI" i rata 72 

100 D$-"NESO" *T0«*&C*BDA3ratHGAÌFB!PtA«tiE 
DCIfft JICHffGff fHltCLf DtlLBiNBKf 8" 

tram 202 

105 DEFFNR (X) *INT (RND (1 ) *X) +1 ; J*RND ( -TI ) t 
DIHPI (39) arem 183 

T 1 0 FORJ*0TO21 t FI ( J) -FNR { 1 3 ) +1 1 PTEXT : J*FNR 
<10>-1 tram 228 

115 PI (25) : Pi (24) «PI ( J) sF%(j)-0 

i rem 1 7 

120 I-FHR(T0)-1 iirWTHEHl20 : rem 106 

1 25 Pt (22) al+1 ipt (I) «0 1 J-FNH 11 2) ;PI(23)-J 
IPK9+J1-0 : r*tn 18B 


46 stiparne’ M. 



Pianti di Villa Mirtilli 



235 FGRl*ìT04:X*I + 36i IFMID6 (C$,I ,1) >"t"TH 
ENGOSUB 3000 : rem 54 

240 NEXT i PRINT" (GIU 1 } PREMI (RVS}N(DES}S 
{DBS }E(QFF} OD {RVS )0" i I»0 i rem 22 
245 GETAS:IfAS<"E"THEN245 : rem 157 

250 FORJ-lTOi:XFMXC>6CQ$,J, 1 ] -A$ THENI*J 

: rem 1 

255 NEXT e IFI ■ 0THEN24 5 :r*m 36 

260 X“3 6 + 1 1 PR X NT" {GIU* ) MOSSA A "j:GOSUB30 
00 : A$*HID$ ICS riti) srem 6 

265 1 "ABC ( AS } - 64 s I FI < 1 THENPR I BIT" {GIU* }NON 
C 'E 1 LA PORTAI *!GOSUB40 50 IG0T0275 

srem 96 

270 R-I :P1 IO+25J -I irem 218 

275 GOSUB40 50 srem 211 

276 PRINT" {CLR}{ 2 GIÙ' ) SEI "| :X*R+22:GOS 

UB300C t rem 110 

280 PRINT" {GIU 1 }HAIs " : X*Pl ( 3 1 +Q) +1 t IFX*1 
THENPRINT ,t NIENTE":GOTO290 ; rea 185 
285 GOSUB3000 t rem 226 


1 290 P-0 SPRINT” {GIU 1 JVEOIt* SFORI -0TO21 

irem 179 

4 295 IFPltl) -RTHKNX-I+1 eGOSUBIOOO s P- 1 

: rem 171 

100 NSXTìIFFl (24} -RTHENGOSUB31 00 1 P» 1 

ire» 191 

105 FORJ“1 T06 s IFJ< >QANDF% (J+25) «RTHENFRI N 
T"GIOCATORE"J:P»l irem 209 

110 NEXT: IFP-OTHENPR INTONTENTE" I rem 28 

315 INPUT" (GIU 1 } PREMI {RVS } RETURN [WHTj "f A 
S * sre© 146 

400 PRINT* {CLR) {GIU* )(SU){ 3 SPAZI }OP2IO 

NI s ( 2 SPAZI}" I rem 251 

401 PRINT" (GIU 1 } { BLU } 1 ) ACCUSARE" S PRINT" 2) 

LASCIARE UN { SPAZI }OGGETTQ* : PRINT" 1} PR 
RUDERE": PRINT" 4) CERCARE* S re© 86 

405 FRI NT" 5)' RUBARE": FRI NT" 6) NESSUNA AIION 
E* ; PRINT" (GIU 1 } ( BLK } SCEGLI IL N,DESID 
ERATO" srem 46 


jteenvic* «4 -47 



41 5 

GETASs I-VAL(AS) SONXG0TO600 

*700 ,750 

,80 


0,850,500 

: r em 

0 

420 

GOT0415 

:rew 

105 

500 

INPUT" (GIU* }PREMI ( RVS} RETURN {WHT} 

m ìh 


5 

: rem 

142 

505 

Q-Q+1 1 IPQ>FI ( 38) THENQ-1 

: rem 

76 

510 

IPPl (Q+25) -OTHENSOS 

t imm 

4 

515 

GOTO200 

: rem 

102 

500 

P-l sM-0: Z-l 0:GOSU83200s INPUT" (GIU* 

}VI 


TTIMA" ; J : IFJOPI (25) THBNP-0 srem 107 
605 GOSUB3200 ! INPUT" (GIU ' ) ASSASSINO” ; J: IF 
J< >PI { 1 1 ) THENP-0 sren 219 

610 W- 1 0 : Z-12 :GOSUB3200: INPUT" (GIU 1 } ARMA" 
) J: IFJ< >PI ( 2 3) THENP-0 ira» 168 

615 W-22t Z-14:GOSUB3200: INPUT* {GIU 1 } STAMI 
A" j Ji IFJOAB5 (PI (24) )THENP-0s rem 138 
650 IFPTHENPRINT" (CUtjE' GIUSTO! SPRINT" HA 
I VWT0l‘iGO«>670 sren 241 

655 PRINT" (CLRi { 2 GIU'M 2 SPAZI JRISPOST 
A SBAGLIATA" : FRI NT" ( 6 SPAZI} HAI FERS 
0." ina 1B3 

660 PI (25+0) -0t PI (39) -PI (39) +1 :GOSUB3300: 
IPPI ( 39) <Fl (38) THEN500 srem 149 

665 PRINT"(G1U'H 2 spazDtutti I 

{ 2 SPAZI }GI0CAT0RI { 7 SPAZI [HANNO ?E 
RSO." sren 50 

666 FORQ9-1T03000 sNEXT sren 96 

670 PRI UT" (C LR } IGIU 1 } ( REO ) { 4 SPAZI }LA SO 

LUZIONE :":PRINT"ÌBLKHGIU’} 

{ 4 SPAZI }LA VITTIMA B 1 i (GIU ' } ( PUR J • i 
X-Pt (25) :GOSUB3000 srem 224 

673 PRI NT" (BLK } {GIU 1 } ( 3 SPAZI }L’ ASSASSIN 
O E* : (GIU ' ) (PUR)" : X-PI (22) :GOSUB3000 

: rem 2 

675 PRINT" (GIU 1 } { BLK ) IL LUOGO DEL DELITTO 
i (GIU* } ( PUR)" ; ! X- 22 +ABS (PI ( 24 ) ) tGOSU 
B 3000 : rasi 105 

678 psitrr" IGiu' HblkJl* arma utilizzata e’ 
i (GIU 1 ) (PUR}“) :X-PI ( 23) +10 SGOSUB 3000 
■ END : rem 94 

700 GOSUB 3300 :IFX- 0 THENPRINT"NON HAI SULL 

A " : GOTO 500 srem 172 

705 PRINT" LASCI : " :GOSUB 3000 :GOTO 500 

tram 152 

750 P-l SPRINT" SONO DISPONIBILI: (GIU* }"sFO 
RI-10TO21 : IPPt ( I ) -RTHENGOSUB3400 

: rem 1 6 

760 NEXT:1PP»1THE»PR1NT"NIENTE!":GOT0500 

srem 79 

765 INPUT" {GIU ' {SCEGLI" ; I: IFZ<0ORZ>-PTHBN 

: rem 249 

770 1FZ-OTHENPRINT"NON PRESOl ’ SCOTO 500 

srtn 145 

775 GOSUB3300 1 IFX>QTHENPRI NT" LASCI ";:GOS 
□B3000 sren 156 

780 I-PEEK (900+Z) SPI ( I) -1 00+QsFI (0+31 ) -Is 
X-I+l SPRINT" PRENDI *; :GOSUB3000:GOTO5 
00 : rem 179 

800 P“0: PRINT" (GIU ' }TROVI : "i FORI-0TO21 : IF 
Pl( I ) O-RORKND (1 ) > . 6THEN81 0 srem 94 
805 P-l sx-l+1sGOSUB3000sP»(I)-R srem 12 


810 NEXT: IFPI (24) --RANDRND (1 ) <. 6THENP- 1 SG 
OSUB31 00 s PI (24) -R sren 194 

820 IFP-0THBNPRI NT" NIENTE" sren 169 

825 GOTOSOO sren 109 

850 P-0: PRINT" (GIU* JADESSO QUI l FORI - 1 TO 
6sIFFl(2S+X)-RANDI<>QTHENPRINT"C*E' I 
L GIOCATORE t'I:P-l srem 91 

860 SEXT:IFF-0THENPRINT"NON C*E* NESSUN G 
IOCA-TORE": GOTO 500 srem 210 

865 INPUT"DA CHI RUBI" ;W: IFW<0ORW>FI (38) T 
HEN665 srasn 89 

870 IFPI (25+W) <>R1MENPRINT"NON C'B'l"iGOT 
0865 sren 161 

875 GOSUB3300; IFX>0THENPRINT”RUBI "jsGOSU 
B3000 staisi 99 

880 P-PKN+31) SirP-0THENPRINT"NON HA NIEN 

TE! " t GOTOSOO sran 191 

885 PI (Q+31 ) -P: PI (n+ 31 ) -0: PI (P) -1 00+QiX-P 
+ 1 SPRINT" PRENDI " f 8 GOSUB3000 s GOTOSOO 

srasn 205 

3000 PORJ-lTOX SREADX8 sNEXT S PRI NTX S s RESTO R 
E: RETURN sran 99 

3100 X-PI(2S) SPRINT" IL CORPO DE t"iGOSUB3 
000 : RETURN sran 3 

3200 PRINT" (CLRHBLK}" SFORI -iTOZsX-I+NsPR 
INTI; SGOSUB3000: NEXT: RETURN srasn 131 
3300 I-PKQ+31) :X-0s IFI-OTHBNRETURN 

sran 127 

3305 PI ( I ) -R: PI (Q+31 } -0sX-I+1 sRETURN 

sran 68 

3400 PRIKTF; SX-I+I s GOSU83000s POKE900+P, I ; 
P-P+l sRETURN sran 79 

4000 DATA” IL CUOCO", "IL MAGGIORDOMO" , "IL 
GIARDINIERE", "IL DOTTORE", "IL DUCA" 

tran 218 

4001 DATA" LA DUCHESSA" , "LA BAMBINAIA", "L* 

ATTRICE" srasn 96 

4005 DATA" IL SENATORE" , "IL GIUDICE", "IL C 
OLTELLO" , LA CORDA, "IL VELENO" 

sran 1 1 1 

4006 DATA"LA MAZZA", "LA PISTOLA", "LA SPAD 

A", "LA PICOZZA" tran 212 

4010 DATARLA BOMBA", "IL RASOIO", "LA LAMPA 

DA", "IL RANDELLO", "LA PALA", "IN ANTI 
CAMERA" tram 29 

4011 DATA-IN CORRIDOIO", "IN SALONE", "IN D 

IS PENSA" sran 140 

4012 DATA" IN SALA DA PRANZO", "IN CUCINA", 
"NELLO STUDIO", "IN CAM. DA LETTO" 

sran 203 

4015 DATA*I N BAGNO", "IN SERRA", "IN Gl ARDI 
NO", "NEI SERVI ZI", "ALLA PISCINA","IN 
GARAGE" sren IBI 

4020 DATANORD, EST, SUD, OVEST sren 0 
4050 FORI -ITOI 200 s NEXT: RETURN sren 96 

Mistero a Villa Martini 
versione per C64 

10 POKE53280, 1 s POKE532 81 , OsS-54272 :FOF J-0 
T02 ( : FOKES* J , 0 sNEXT : POKES+2 4 , 1 5 

sren 75 

15 PRINT"(CLR}{ 6 GIU* } "TAB (7) " [<8>J (FVS } 
(<•>}( 4 DBS ) £" sren 124 

20 FRINTTA8 17)" { KVS } (<*>!( 2 DES ) E *:PRI 
KTTAB ( 7) " ( RVS } ( 2 SPAZI} [<•>}£ “ 

( 2 SPAZI} (OFF) I STERO" Tren 210 

2 5 PRINTTAB (7) "(RVS) B( 2 SPAZI )Q "sPUNT 
TAB (7) "(RVS) 3 { 2 SPAZIjB "SPRINT" 

( 3 SU) "TAB ( 2T)CHRS ( 1 42) ~ sren 154 
30 GOSUB1 000 : PRI NT" A" sren 240 

35 PRINT" (GIU* ) "TAB{ 1 3) " (<5>) (RVS) [<•' I 


48 «tnetwc* «et 


{ « DES) 6*8 PRINTTAB ( 1 3) * {RVS} {<«>) 

( 2 DES)t " sre* 43 

40 PHINTCAbTi 3> ’(<•>] (RVS) {<«>)£ {OFF) 

£ IIXA" :rra 151 

43 PRINT7BBIÌ4J ■!<•>] (RVS}{ 2 SPAZI HorF) 
6" : PRINTTAB ( 1 5) * {<*>]€" tre* 20 

50 PRINTTAB (1 7) " {SU) {<8>T{RVS} (<•>) 

{ 4 OES) 6* s PRINTTAB (1 7) * (RVS) [<•>) 

. { 2 DES)C " s PRINTTAB (1 7) * (RVS) 

{ 2 spazi) i<*»e{ 2 spazi) (off) ratini 

• ~ srem 253 


55 

PRINTTAB (17)’ (RVS) B{ 2 SPAZI }B "l 

tPRIN 



TTAB ( 1 7) " { RVS ) B{ 2 SPAZl'jB 

"t rem 

146 


60 

GOSUB1 000 

t re® 

167 

265 

65 

FORJ-ITOI 000 SNEXT 

: rem 

221 

270 

70 

POKES+5 ,15l POXES+6 . 0 ; POKES*4 

h 1 29 





ire® 

55 

275 

75 

J-1 SFORI *1 TOI 5 : POKE532 01 , J ; POKES32 80 , 1 



-j 

: ree 

38 

200 

80 

POKES+1 ,INT(RSD(1J *60) *5 

t tra 

4 


85 

J- 1 -J s FORP ■ 1 TOSO s NEXT S NEXT 

treni 

115 


90 

POKES+4 , 0 

: r«r 

166 

285 

95 

DEFFNR(X) -INT(RND(1) *X)*1 SJ- 

RND(-TI) 




; rem 


290 


100 DIHPttSO) .SS (22) ,R$(14) ,C$(6) ,V$<3) ,V 
(31 , DI (10,2) :im 53 

105 FORJ-ITOI 0 SPI ( J) -FNR( 1 1 ) *3 SNEXT 

: rem 49 

110 FORJ-1 1 T022 :Pt ( J) -FNR( 1 3) +1 sNEXT 

: rea 95 

115 F0RJ-24T031 sP»(J) -4: NEXT srea 165 

120 PI ( 231 -PNR ; 8) +6 srea 203 

125 J-FNR(IO) :F«(3S)-J:F«(34)-Pl(J) sPKJ) 
■0 tran 17 

130 J-FNR(IO) SlFPKJ) -OTHBN130 srem 188 

135 PI (32) *J;Pt ( J) -0 s J-FNR1 1 2) :pt (33) -JsP 
l(J+10)-0 : rem 141 

140 F0RJ-lT022:IFRND(l)<-.75TKENP»(J)--P» 
(J) tram 54 

145 READSS(J) sNEXT srom 65 . 

150 FORJ-1 TOl 4 sREADRS(J) sNEXT lini 29 

155 PORJ-OTOl 0 : RE ADDI ( J , 1 ) ,D% ( J, 2) : IFRND ( 
1)<.9THENDt(J,0)--l srem 126 

160 NEXT srea 214 

165 FORJ " 0TO3 : READ V$ ( J ) : NEXT : reo 244 

170 -F-2049sI-0sFORJ-4000TO7000STZFl000 

: rea 183 

175 IF J - PEEK ( P+2 ) *PEZK ( P+3 ) *2 5 6THENDA ( I ) • 

P : 1-1*1 sGOTOI 85 sten 61 

180 PopEER (P) +PEEX (P+1 )_*2S6tG0T01 75 

sten 16 

185 NEXT : rem 221 

190 ZZS-SS (Pt { 35) ) sIFLEFT$(ZZS,2)«*IL"THE 
NZZS-MID8 ( ZZS 1 3) seco 36 

195 PRINT-tHOMEll 21 GIU*){BLK) 

{ 8 SPAZI 1QUASTI GIOCATORI (1-6) 7” 

treni 1 5 

200 GETAS : I FAS < * 1 "ORAS > " 6 "THEK 2 Q0 

: rem 53 

205 I-VAL(A$} :Ft(49)-I :r«r. 169 

210 PO JU ■ 1 TOI : F% ( 3 5+ J ) ■ 1 : K EXT treni 226 

215 FRIKT'MCLRH 2 GIU 1 ) 1<4>J TUTTI I GIOC 
A TORI TRAINE IL K.1 DEVONO"CHRS ( 1 4 ) 

irra 69 

220 FRI NT "ORA LASCIARE LA STANZA* " t FJLIKT* 
{GIU’H 3 SPAZI} GIOCATORE K.1: 

( 2 SPAZI} PREMI T»VS) RETURN { OPF } ** 

: ma 184 

225 PRINTM 7 SPAZI} PER INIZIARE IL GIOCO 
1* :r «b 211 

230 GETAS : IPASOCHRS { 1 3) THEN2 30 irta 252 


235 POKE53280 * 1 2 1 POKE532 81 1 1 5 ;Q*1 

Erra 81 

240 FRINT"{CLR}{ 2 GIU 1 1(BLK} GIOCATORE N 

."Q" 1<4>] {GIU'}" 

irta 165 

245 IPC8CQJ<>**THEN270 :rra 1 85 

250 PRI NT "INTRODUCI IL TUO CODICE SEGRETO 
" * ire® 230 

255 PRI NT "PREMENDO DtJE TASTI A TUA SCELTA 
* CON" i£*m 159 


RA * " ! PRI NT "Gl OC ARE AL TUO POSTO!" 

treni 

GOSUB98Q : C$ (Q) -A$ : GOT02 80 ; reir 


SEGRETO i " : GOSUS 9 8 0 


: té 


in 


104 

176 

ZE 

117 

10 

100 


e"0" {< 4> 1 {GIU 1 J" 

treni 


1 69 

■ 

31 


/N) ?"“ srem 2t2 

295 GETAS : IFA8- "N “THENPRI NT"NO" 8 GOT04 25 

srens 13 

300 IFAS<>’S"THBN29S sreo 103 

305 1-1 :J-R:GOSUBl 020 : FORJ-0TO3 sREADV < J> : 

NEXT srea 77 

310 PRINT’SI" SPRINT" (GIU 1 }LE PORTE DI QUZ 
STA STANZA SI trovano A:" srea 169 

315 F0RJ-0T03lXPV(J)O0THENPRINTTAB(4) ;V9 
(J) srem 217 

320 NEXT SPRINT" {CIO ') USA {RVS} {SLR) N 

{OFF) , (RVS) S {0FFÌ , {RVS) E TOFF) 
, (RVS) O {OFF) [<4>J PER MUOVERTI 1 * 1 
1-3 sten 63 

325 GETAS si FAS-""THEN325 srom 87 

330 A- ASC (AS)ORl 28 Sl-0 : IFAC 1 970RA>21 STHZN 
325 :zem 53 

335 IPA-ASC IVS (I) JTHEN350 :rem 171 

340 1-1*1 SIFK4THEN3 35 :rom 14 

345 G0T0325 srea 111 

350 FRI NT" VAI A "VS(II : rea 30 

355 IFV(I) <1THENPRINT"NESSHNA PORTA DA 00 
ESTÀ PARTE. NON TlX 3 SPAZI } MUOVI ." sG 

OT01100 ~ srea 169 

360 IFV(I) >-1 OOTKEN370 srem 237 

365 R-V(I) SPRIHT"ENTRI IN UNA NUOVA STAKZ 
A . " : FORI - 1 TO2?0 0 : NEXT : GOT04 2 5 

srem 241 

370 Z-V(I)-100sIFDl(Z,0) -0THEN395 

' ' : rea 85 

375 PRI NT" LA PORTA E' CHIUSA" : GOSDB1 03S 

s rem 175 

380 IFA- 0 THENPRI NT " NON HAI LA CHIAVE AOAT 
TA." SPRINT "NON fi MUOVI GOTOI 1 00 

srem 53 

385 PRI NT "LA TUA CHIAVE APRE LA PORTA. *iG 
OS UBI 0l5 srea 6 

390 PRI NT "ENTRI IN UNA NUOVA STANZA." 

srea 114 

395 I-Dt[Zf 1) s IFI-RTHENI-D9 (2« 2) srea 96 

400 R-I sGOSUBl 035s IFAOl TKEN425 srea 110 
405 PRINT'VUOI CHIUDERE LA PORTA DIETRO D 
I TE{ y SPAZI) [S / N) 7" team 61 

41 0 GETAS ;IFAS-"N“ THENPRI NT"NO" s G0T04 2 5 

— s rea 2 

415 IFASO"S’THEN410 srea 99 




420 PRINT"SI" S GOSUBl 055 SPRINT" PORTA CHIOS 

A." “ IIH 4 

425 FORI- 1 T 01 000 sNEXT sFt (Q+ 35 ) *R:PRINT" 
{GIU* } (CLR) { 5 GIU') TI TROVI *RS(R)". 
" “ sr«n 201 

430 PRINT"HAI Sl-PI tQ+ 41 ) t GOSUBl 065 :PRI 

^ h ■“ N * 27 

435 J« 0 SPRINT" VEDI QUANTO SEGUE:" 

: rem 145 

440 FORI- 1 T 031 sIFPt (I) >RTHENJ"J+ 1 SPRINT" 

{ 3 SPAZI)") s GOSUBl 065 SPRINT"." 

I EM 5 

445 NEXT : PORI *1 T06 S IFIOQANDFt < 35+1) "RTHE 
NPRINT" ( 3 SPAZI) IL GIOCATORE N.*I" 
(SIN) s J*J+1 : rese 91 


450 NEXT:IFFt(34)eRTHENPRINT"{ 3 SPAZI) IL 
CORPO DEL"ZZ$" . " i J“J+1 SEM 2S1 

455 IFJ*0THENPRINT"NIENTE DI INTERESSANTE 

SEM 119 

460 PRI NT" (GIU') PREMI (RVSHBLK) RETURN 
(SPAZI) (OPF)T<4>) PER le opziSnTTTT." 

: rea 28 

465 GETAS : IFASOCHRS (13) THSN465 SEM 16 
470 PRINT" (CLR) " s EM 255 

475 PRINT" ( 4 GIU'HBLKH 3 SPAZ1)>>>>> 
PO( 2 fi) IBILITA * «<<<l 2 GIU* )"s?RIN 
T* (<4>) (RVS)A(OFF) ACCUSA L'ASSASSIN 
01" stm 50 

480 PRINT" { SPAZI ) f RVS ) L{OFF ) LASCIA UN OG 
GETTO." “ SEM 148 

4B5 PRINT" (RVS)N(OFF) NASCONDI UN OGGETT 

0 0 UNA PERSONA." ~ li» 232 

490 PRINT" (RVS)S(OFF) STAI FERMO ." E PRINT 

" lRVS}D{OFFT DERUBA UN ALTRO GIOCATO 
RE." SEM 211 

495 PRINT" { RVS )C( OFF } CERCA COSE O PERSO 
NE NASCOSTE .'‘SPRINT* (RVS)P(OFF) PREN 
DI UN OGGETTO." “ ISM 134 

500 PRINT" { 2 GIU') PREMI IL TASTO CORRI SP 
ORDENTE A CIO* ( 4 SPAZI) CHE VUOI FARE 

1 ( 3 CIUM" SEM 156 

505 GETAS s IFAS <" A"ORAS >"S"THEN50 5 

1 EM 1 1 4 

510 FAINT"{CLR}”:A-ASC(AS> SONA-64GOTOS55, 
505,860,790 SEM 34 


515 IPAS<"L"TH£N505 SEM 36 

520 ONA-75GOTO720, 505, 900 , 505, 735, 505, 505 
,525 irta 80 

525 PRINT" 1 2 GIU ' ) PREMI (RVSHBLK) RETU 
RN (OFF H<4>] PER CONCLUDERE IL TURNO 
T* : reir 80 

530 GETAS S IFASOCHRS 1 1 3) THEX530 SEM 2 

535 1-0 SPRINT" { BLKHCLR) ( 4 GIU' ) GIOCATO 
RE N."Q"*---****-- - FINE TURNO" : GOStB 
9?5~ — itti 45 

540 Q-Q+1 sIFQ>Pl(491THENQ-l tema 77 

545 IFPI (Q+35) -OTHEN540 treni 12 

550 GOTO240 : rem 105 

555 PRINT" (CLR) {GIU '){BLK){ 3 SPAZI )•**•* 
FORMULA UN'Af 2 CÌUSA ***>*{GIU' ) 
[o<>1'il-r- , rea 241 


560 FORJbITOI 0 SPRINTO" (SIN) s "TAB< 5) SS (J) “ 
."sNEXT SEM 196 

565 FRINT"( 3 GIU'IQUALE E' IL N. DELLA 
VITTIMA " | 8 INPUT J s rea 104 

570 IFJOPt (35) TKENIbO s reo 2 

575 GOSUBl 095 sreo 24C 

580 FORJ-lTOl 0: PRINT J" (SIN) S "TAB (5) SS ! J} " 
."SNEXT sem 198 

585 PRINT" ( 3 GIU' ) IL N. DELL'ASSASSINO " 
I s INPUT J “ “ srem 2 

590 IFJOPt (32) THENI*Q sreo 1 

595 GOSUBl 095 srem 242 

600 FORJ ■ IT0 1 2 ; PRINT J" ( SIN) s "TAB( 5) SS ( J+1 


srem 77 
DELL'ARMA DEL D 
“ SEM 2T0 
: rem 251 
s rem 235 


0) "."SNEXT 

605 PR1 NT"{ 3 GIU' ) IL t 
SLITTO "j s input j 
610 IFJOPt (33) TRENI -0 
615 GOSUBl 095 
620 F0RJ*1 TO1 4 SPRINTJ"{SIN) s "TABI 5) R$ ( J) " 
."sNEXT : rem 196 

625 PRINT" ( 3 GIU'} IH CHE STANZA SI E' SV 
OLTO IL DELITTO* 5 INPUT* ( IMPOSTA IL N. 

) * 1 J “ srea 4 

630 IFJOAB5 ( Pt ( 34) ) THENI “0 sreo 37 

635 PRINT" (CLR) f 5 GIU' ) ARRIVA LA P0LI2IA 

PER OPERARE UN" S PRINT "ARRESTO? " 

s rem 152 

64 0 POKES + 1 4 , 5 3 PQKES+ 1 8 , 1 6 S POKBS+3 , 1 iPOKE 
S+24, 1 43 : POKES+6 , 240 sPOKES+4, 65 sA"538 
9 s em 1 54 

64 5 FORJ- 1 T02 00 s R- A+PEEK | S+2 7) * 3 . 5 S FOKES , 
RAND2 55: POKES+1 , INT1R/256) SNEXT 

sin 133 

650 PORJ-0TO24 : POKZS+ J , 0 : NEXT : POKES + 24 , 1 5 

s em 39 

655 FORJ >1102500 sNEXT :rem 34 

660 IFI«0THEN675 : rem 178 

665 1*3 :PR1NT"LA TUA SOLUZIONE E' CORRETT 
At":OOSUB9?5 s rem 118 

670 PRINT" £ 2 GIU’ ) IL GIOCATORE N. "Q"HA R 
ISOLTO IL CASO!*: GOTO705 : rem 243 

675 1*2 SPRINT "NO! . . ,E' STATO UN FALSO ARR 
ESTO I " : GOSUB995 - : rem 94 

680 GOSUBl 085 :Pt (35+Q) -0 SPI ( 50) -Pt( 50)+l s 
PRINT'SEI ELIMINATO DAL GIOCO!" 

~ un 21! 

685 IFPt { 50) <Pt ( 49) THEN52 5 srem 151 

690 RESTOREI GOSUBl 000: FORJ* 1TO500: NEXT :GO 
SUBÌ 000 trea 67 

695 PRINT" (GIU' J TUTTI I GIOCATORI HANNO D 
ATO SOLUZIONI! 2 SPAZI (ERRATE ALL 'ENI 
GMAll" SEM 168 

700 PRINT" (GIU* ) NON VINCE NESSUNO!" 

srem 165 

705 PRINT "ECCO LA SOLUZIONE ESATTA: " s PRIN 
TSS (Pl732) ) srem 18 

710 PR1NT"HA UCCISO "SS IPt ( 35) ) : PRINTRS < A 
B5 1 Pt { 34) ) ) " ," srotr. 0 

715 PRINT"USANDO "SS I Pt < 33) +1 0) " . 

{ 2 GIU' }”:END : EM 93 

720 PRINT" ( 2 GIU'HBLKH 3 SPAZI)*** LA 
SCÌA UN 0( 2 G } E ! 2 T)0 ••• (<4>) (ÌDS 
UBI 08F~ “ : em 32 

725 IFI-0THENPRINT"(GIU' }NON HAI CON TE N 

ESSUN OGGETTO! "SG0T05T5 srem 207 

730 PRINT" (GIU 1 } LASCI " ; : GOSUBl 065 : PRINT" 
." SG0T0525 “ srem 113 

735 PRINT" [ 2 GIU'HBLKH 3 SPAZI)*** PR 
ENDI UH 01 2 G)E( 2 T}0 *** [<4>1 "s J-l 

srem 165 

740 PRINT’IGIU' lei SONO I SEGUENTI OGGETT 
li" “ srem 194 


50 wrorvie* vu - 


745 PORI-11T031 t IFPt [ I) ORTH1N755 

1 rem 234 

750 PRI NTJ" t " } ! G05UB1 065 : PRI NT" . * : POKE90 
0+J,I:J-J+1 (rea £2 

755 NEXT:IFJ-lTHENPRINT"NESSUN OGGETTO.": 

GOTOS2 5 “ (rea 19 

760 PRI NT" {GIU* } IHTROOOCI IL N. DI CIO* C 
he vuoi" sprint* (0 per «oh prendere nd 

LLA) * srea 146 

765 INPUT "CHE COSA VUOI" I A: If A< OORA7-JTHI 
K765 “ :*•* 153 

770 IFA-OTHENFRINT"{GIU' }NOK PRENDI NULLA 
: GOTOS25 “ (rea 210 

775 GOSUB1 085 :IFI<>0THENPRINT"LASCI "):CO 
SUBÌ 065 :PRINT". a i rea H7 

780 I-PEEK (900+A) :Pt(I) -100+OsFt (Q+41 )-I 

: rea 154 

785 PRINT'PRBNDI "| t GOSUB1 065(f R1NT" ."l GO 
T0525 : rem 1 92 

790 PRI NT" { 2 GIU' ) (BLK) ( 3 SPAZI )•*• DE 
RUBA UN At 2 VlERSARIO *** [<4> } " : J*0 

: rea 255 

795 PRI NT" (GIU ' } QUESTI GIOCATORI SONO NEL 
t j l STANZA: " ì rea 57 

eoo rORI-l T06 1 IPP* ( 35+1 ì -RANCI oqthenprin 
T"( 3 SPAZI} IL GIOCATORE N."I"(SINj." 
i j-j+1 : rea 221 

B05 NEXT: IFJ-0THENPRINT"NON CI SONO ALTRI 
GIOCATORI I"sGOTOS25~ ire» 223 

810 PRI NT" (GIU 1 ) QUALE VUOI DERUBARE?" 

: rem 63 

815 PRI NT" IMPOSTA IL N. O PREMI ZERO." 

: rem 87 

820 INPUT "DKRUB 1 IL GIOCATORE N.";A:IPA<0 
ORA > PI (49) THEN8 1 0 : rem 100 

825 IFA-0THENPRINT"NIENTE PORTO. * J G0T052S 

: rem 236 

830 irA-QTKE SPRINT "NON PUOI DERUBARE TE S 
TESSO! " t GOTO820 - irea 147 

83 5 IFPt ( 35+A1 ORTHENPRINT’IL GIOCATORE N 
. "A"NON E’ QUII* :GOTOBl7 : rea 187 

840 GOSUBlOB5)IFX<>OTHEN?RINT"LASCI :GO 
SUBÌ 065 :PRINT".“ :re* 140 

845 I-Pt (A+41 1 :in-0THENPRINT"IL GIOCA TOR 
E N."A"NON AVEVA NULLA I “ lG5t052 5 

: rem 250 

850 Pt (0+41 ) -I :Pt (A+41 ) -0 (P% ( I) -1 00+0 

: rem 155 

855 PRI NT" PRENDI "j iGOSUBl 065:PRIWT" ." :GO 
T0525 “ : rea 1 90 

860 PRI NT" ( 2 GIU* ) (BLK) ( 3 SPAZI}*** CE 
RCHI { SPAZ I ) NZ( ! L)A STANZA •••1<4‘>T" 
Tj-ff^RiNT'T^iu' }trov7~5uanto SEGUE:" 

i rem 107 

865 FORI-1T031 :IFPt(I}O-RTHEN880 


: rem 232 

870 IFRND (1 } >. 5THEN8S0 : rem 4 

875 J-J+1 :PRINTTAB (4) : : GOSUB1 065IPRINT"." 

:Pt ( X) -R : reo 198 

880 NEXT: IFPt (341 O-RORRND(l) >,5THEN890 

: reo 70 

885 J-1tPRINT"{ 4 SPAZI} IL CORPO DEL"ZZ$" 
. " :Pt (34) -R : rem 21 

890 IFJ-OTHENPRINT* ( 2 SPAZI) NIENTE 

1" : rea 89 

895 G0T0525 trea 123 


900 FRINT"{ 2 GIU'}(BLK){ 3 SPAZI}*** NA 
SCONDl t SPAI I)0( 2 G ) Et 2 T)0{SFAZl7<5 
( spazi } persona ***T<T>} ":J-T:rea 278 

905 PRI NT" {GIU ' (PUOI NASCONDERE QUANTO SE 
GUE:" :rem 170 


910 FORI -ITO 31 : IFPt (I) ORTHEN920: reo 173 
915 PRINTJ": "| lOOSUBl 065:PRIMT"."lPOKE90 
0+J»I:J-J+l :rem 65 

920 NSXT:l-Pt(Q+41}tlFI-0THEK930:rea 139 
925 PRINTJ": ") sOOSDB1065:FRINT:PRIMT" 

( 5 SPAZI) (CE L'HAI TU) " : POKE900+J.Q+ 
41: J-J+1 «rea 58 

930 IFPt (34) -RTKENPRINTJ" : IL CORPO DEL"! 

Z$" FOKE90Q+J, 34: J-J+1 irta 19 
935 IPJ- 1 THENPRI NT "QUI NON C'I' NULLA DA 
NASCONDEREI " : 00T052 5 i rea «3 

940 PRI NT" (GIU 1 } INTRODUCI IL N. DI CIO’ C 
HE VUOI" : PRI NT’NASCONDERE (0 SE NON V 
UOI) " : rea 151 

945 INFUT"CHE COSA VUOI NASCONDERE") A: IFA 
< 0ORA> - JTHSN94 5 :rea 123 

950 I FA -0 THE SPRINT "NON NASCONDI NULLA. "tG 
OT0525 : rea 78 

95S I-PEBK (900+A) : IFI>34THEN970 :rea 42 
960 Pt (I) "-RtIFI-34THEWPRINT"NASCONDI IL 
CADAVERE. "IG0T0525 : rea 252 

965 PRINT"NASCOMDI " j : OOSUB1 065 : PRI NT : GOT 
, 0525 “ crea 219 

970 I-Pt (Q+41 } : PRI NT "NASCONDI CIO' CHE PO 
< RTAVI CON TE • : GOSOB1 0 65 : PRI NT* . " 



« 

trea 

142 

975 Pt (Q+41 ) -OtPt (I) --R:QOTOS25 

i rin 

205 

980 GETAS : IFA5-" "TKEN980 

; rem 

101 

985 GETBS : IFB8-“*THBN9B5 

j rea 

113 

990 AS-AS+BS : RETURN 

i rem 

84 

99S ! 

7-1 sGOSUBI 020 

i r ee 

220 

1000 

READW, I , J : POKES+2 , I : POKES+3 

, JsREADX, 


J : POXES + 5 , I : PO KES + 6 , J 

3 IMI 

118 

1005 

RE ADZ 1 IFI < 0 THEN RETURN 

t rea 

218 

1010 

POEES+1 , INT(Z/256) i POKER, ZAND255 

:t£A 


DZ 3 POKE5+4 ,H 

ttmm 

45 

1015 

rORJ» 1 TOZ * 1 00 i KEXT t POKXS+4 * 

OtOOTOl 00 


5 

trM 

71 

1020 

P-DA (I) I IF3"1 THKHl 030 

I rea 

227 

1025 

FORI-1TOJ-1 :P-PBEK(P) +PKEK(P+1 ) • 

256i 


KfEXT 

: rea 

203 

1030 

P-P-l : POKZ66, INT(P/256) : POKE6S , PAKD2 


55 : RETURN 

ir «a 

49 

1035 

A» 0 M ■ PI (41 +Q J ; I P I < 2 3QR I > 3 1 THENRETUR 


N 

:rea 

44 

1040 

IFI-23THEKA--1 : RETURN 

3 rem 

100 

1045 

I- 1- 1 7 : IFI-Dt (1,1) ORI -Dt ( S , 

2) THENA-1 



3 rea 

101 

1050 

RETURN 

: rea 

166 

1055 

IFDt (1,0) -OTHENDt ( 1,0) --1 : RETURN 




i rea 

139 

1060 

DI ( S p 0} "0 ; RETURN 

3 rea 

190 


1065 IFI-OTHE SPRINT" { 4 SIN) NON HAI CON T 
E NESSUN OGGETTO") : RETURN : rem 133 
1070 IFK23THSNPRINTS8 (I) ) : RETURN 

: rem 99 

1075 IFI-2 3 THENPRI NT "LA CHIAVE MAGICA") :R 
BTUJUi traa 123 

1080 PRINT “ LA CHIAVE D'MIDS (M ( I- 1 7) , 2) ) : 

RETURN : rea 1 94 

1085 I-Pt (Q+41 ) : IFI-OTHENRBTURN : rea 137 
1090 R-Pt (Q+35) : Pt { I) -R: Pt (Q+41 ) -0: RETURN 

: rea 67 

1095 PRINT" (CLR} {GIU* HBLEH 3 SPAZI}**** 


• FORMULA UN'At 2 ClUSA *****(GIU'l 
[ < 4 > ] " : RETURN - “ : rem 74 

1100 FORI-1 T02 2 0 0 i NEXT : G0TO4 2 5 t rea 78 
2000 DATAI 7, 0,0,0, 240, 14435, 1,1 2860, 1,144 
- 35,7,0,4 :rea 122 

2005 DATAI 2860, 1,1 1457, 1,1081 4, 1,9634, 1,9 
094,6,9634,8,0,8,-1 srem 196 



A ix 



Una grande impresa editoriale 


Il micro-millennio è cominciato. 

Siamo nasi 'era de* «Stronca e 
de>t informatica 

Una rwckjxtQ ne si erniosa ita cambiando 
il nostro modo di vivere, pensare. 

HOftmBrCi. 

Una «citta c> ita oggi davanti lutare te 
novità et'# c attendono oppure viverle da 
protagonisti mpadronira oe futuro o 
farcene rravo aere Decidiamo 
Varcare ie soglie de mtcro-^ruttennio 
conoscendone tulli i aegret a oggi 
poesie 

Oggi e e Ei rendctapedia deli elettronica 

• deflinformatpca 

Un opera unica al mondo, serata da 
Spedatali per uomm -protagonisti, 

E compieta, rpgoroaa, documentate fiate 
da capire ... ancne se parta di 
elettrotecnica elettrone* allo stato sotdo, 
e attron ca digitale. meroproceaeon 
comgmcauoni. informatica di base, 
mfomatea e eoe età 
Tutto oue<>0 che volete e dovete sapere 
sul mtcro-métienniD che Ci sta aspettando 



di Elettronica e Informatica 

SO fascicoli settimanali 

e 12 pjMjtnt a* vtettmnici dwt«t « 

nUcmemuuoti 

e ie p*e«t* a» knfwmatict loppuri «te m e rn e ■ 

diSn* « comufiicanoru) 
e 1 kiw» (2 pe«m#) di etettrateenic* 
p*f ottener* ai m*M di un amo 

e 7 prandi* volumi 
# WOO papw* eamoteniv* 
e 1 votum* «diede d * elet tr otec n ica 
l opere è arricchita da circa 700 Feto v 2200 
ftutiruìoni e colon 

Ogni settimana l'elettronica, llnfonnrtice, 
rilett r o t e cn lce in un unico fascicolo 

M Enciclopedia di Elettronica e Informatica 
Oggi in edicola... domani natta vostri biblioteca 
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keMondOMOM H LaemJnp Center 
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2010 DATAI 7,0,0,0,240,7217,1 ,6430,1 ,721 7, 
8,0,7 !t«ai 235 

2015 DATAS407, 6, 5728, 6, 4 54 7, 6, 4817, 24,-1 

Tram 246 

3000 DATA" I L CUOCO", * IL MAGGIORDOMO" IL 
GIARDINIERE 1 * , "L 1 AOTTsTA" , "IL DUCA" 

: rem 49 

3005 DATA "LA DUCHESSA" , "LA BAMBINAIA" 

:rem 116 

3010 DATA"LA CANTANTE FAMOSA" , "L ‘AMBASCI A 
TORE" r "IL PRIMO MINISTRO" tram 131 

3015 DATA "IL COLTELLO DA CUCINA", "LA CORD 

A" tram 164 

3020 DATA" IL VELENO PER TOPI* , "IL BASTONE 
DA PASSEGGIO" p "LA PISTOLA DA DUELLO 
" : rem 63 

3025 DATA" IL FIORETTO DA SCHERMA" 

:rem 177 

3030 DATA "LA PICCOZZA DA MONTAGNA" f "LA BU 
STA DI PLASTICA" i "LA SEGA ELETTRICA" 

tram 2 

3035 DATA "LA FORBICE TAGLIAS IERI" , "LA MAZ 
ZA DA POLO" :rera 27 

3040 DATA* IL BADILE" , "NELL 'ANTICAMERA" ,*N 
EL CORRIDOIO", "NEL SALOTTO" : rem 224 
3045 DATA" NELLA DISPENSA*, "BELLA SALA DA 
PRANZO" ~ :t «m 201 

3050 DATA"NELLA CUCINA* , "NELLO STUDIO", "N 
ELLA CAMERA~DA LETTO", "NEL BAGNO" 

tram 207 

3055 DATA "NEL RIPOSTIGLIO" , "NELLA SERRA", 
" NEL Gl ARO INO" S ram 2 1 2 

3060 DATA"NELLA PISCINA* , "NEL GARAGE" 

— ire® 144 

3065 DATA2, 13, 2, 14, 3, 7, 3, 8, 3, 11, 7, 9, 8, 9, 8 
,10,11,12,12,13,13,14 itera 234 


3070 

DATA"MORD" , "EST" , "SUD* 

, "OVEST" 




— :reni 

20 

4000 

DATA33, 0,0,88, 89, 1804, 

6,2025,3,2145, 


6,2703,3 

: rem 

149 

4005 

DATA24Q8, 1 , 2551 , 1,2408 

,1,2551,1, 

2406 


, 1, 2551, 1,240B, 1,2551, 

1 ,2703,8,- 

1 



tram 

81 

5000 

DATA 5, 3, 0, 2 

: rem 

45 

5005 

DATA 4 , 1 , 1 01 , 1 00 

: rem 

240 

5010 

DATAI 04, 103, 102,1 

: rem 

81 

5015 

DATA0 ,6,2,0 

: rem 

49 

5020 

DATA6, 0,1,0 

;rcm 

44 

5025 

DATA0 ,0,5,4 

: rem 

51 

5030 

DATAI 02, 105, 0,0 

: rem 

239 

5035 

DATACI,! 07,106, 103 

: rem 

94 

5040 

DATAI 06,0,0,105 

: rem 

244 

504 5 

DATAO ,0,0,107 

; rem 

148 

5050 

DATA0 ,0,104,108 

: rem 

246 

5055 

DATAO, 108, 109,0 

: rem 

0 

5060 

DATAI 09,100,0,110 

;rem 

66 

5065 

DATAI 01 ,110,0,0 

: rem 

242 

6000 

DATA65, 255, 0,9, 0,1804, 

6,1804,4.4 

rlfO 


4,1.5,1804,6,2145,4.5, 

2025,1 *S 




: rem 

202 

6005 

DATA2Q25, 4. 5, 1804,1. 5, 

1804,4.5,1604, 


1.5,1804,12,-1 

: rem 

177 

7000 

DATA33, 0,0,88,89,2408, 

4,3215,12, 

3608 


,1.33,2408,1.33,3608,1 

.33 tram 

223 

7005 

DATA4050, 4,4050,4,4050 

,4,4050,1. 

33,4 


291,1.33,3215,1.33 

: rem 

116 

7010 

DATA4050, 6, 3 60 8, 2, 3215 

,8,-1: rem 

77 


52 sura-ww fc** 


di 1. Tintala 

Ifid. e adatta 

di F* Sa re lai 


1 tra liliali cka wì pr — «tU ao 
danno al vostro C64 tatti I cosimi* 
di Turila SI tratta 41 

tJvo*p*r lpttlM»«ta off^e 
■■eh» al grandi ano va possibili- 
ti grafica#* Fa a olona ala in na- 
stro Cita tu disco. 


L a geometria Turile" può essere lo 
strumento più adatto per far fami- 
Ilari ria re un bambino col computer. 
Egli si diverte molto di più a disegnare 
quadrati e triangoli sullo schermo, piut- 
tosto che a scrivere 11 proprio nome. 
Questa geometrìa non è caratteristica 
dì un particolare linguaggio di program* 
mattone, ma bensì' é implementata in 
diversi linguaggi, come il P1L0T e 11 Lo- 
go. Una delle ragioni dei successo del- 
ta 'Turile Graphics" è che essa non sol 
tanto permette un approccio naturale 
col computer, ma è anche un eccellen- 
te strumento per "Imparare a pensare* 1 . 
Se non avete mal sentilo parlare della 
Turile Graphics, vi spieghiamo breve- 
mente in cosa consiste: una piccola tar- 
taruga {schema! telato In questo pro- 
gramma con un triangolino) si muove 
per lo schermo, lasciando una striscia 
lungo il suo cammino. Il suo movimen- 
to viene comandato con una serie di pa- 
role del linguaggio comune, come 
AVANTI e DESTRA. Con altre parole- 
chiave si possono cambiare I colori, de- 
finire dell, unire serie di comandi per 
formare procedure, ecc. 

I tra programmi 

L'Interprete Turile Graphics è compo- 
sto da tre programmi, ed e in grado di 
funzionare Sia su nastro che su disco: 
se usate il disk drive, però, dovete leg- 
gere attentamente I apposita sezione di 
questo artìcolo. 

Il programma 3 è { interprete vero e pro- 
prio e svolge la maggior pane dei lavo- 
ro: esso accetta ed esegue 1 comandi 
che voi digitate. Il programma 2 contie- 
ne solo dati numerici, che costituisco- 
no gli sprite della tartaruga, ed alcune 
routine tn linguaggio macchina. 



infine il programma 1 carica e fa "gira- 
re 11 gli altri due. 

È molto importarne che le istruzioni 
DATA del programma 2 vengano bat- 
tute correttamente, altrimenti te routi- 
ne in linguaggio macchina potrebbero 
bloccare j] computer, costringendovi a 
spegnerlo, quando l'interprete entra In 
funzione. 

Il programma 1 deve venir salvato per 
primo tu) nastro, seguito dal program- 
ma 2 ed Infine dal programma 3. Quan- 
do caricate e fate "girare*' il program- 
ma I . esso a sua volta carica gli altri due 
e lì fa "girare". Perché questo "autoca- 
ri cemento" funzioni, però, è necessario 
che I programmi 2 e 3 vengano salvati 
con ì nomi indicati nelle lìnee 150 1 1 70 
del caricatore, e cioè rispettivamente 
Turile 2" e Turile 3". 

È inoltre necessario ricordarsi di lascia- 
re premuto LI tasto PLAY del registra- 
tore dopo che 11 programma 1 è stato 
caricalo, ed anche durante 11 suo funzio- 
namento. In caso contrario si avrebbe 
il messaggio PRESS PLAY ON TAPE e 


dò Impedirebbe al caricatore dì svolge- 
re La sua funzione. 

Infine vi consigliamo di non inserire il 
CHRS{31) nella linea 140 del program 
ma 1. finché non siete sicuri che tutto 
funzioni i dovere. CIÒ renderò visibili 
sullo schermo le operazioni svolte dal 
programma. Quando avrete verificato 
che il caricamento e il RUM dei dati e 
dell'interprete avvengono correttamen- 
te. potrete aggiungere 11 CHR*<31}. A 
questo punto per utilizzare l'Interprete 
Turile Graphics dovrete semplicemen- 
te caricare II programma 1 e farlo 
"girare", 

I comandi doli* Interprete 

L'interprete riconosce 30 comandi, la 
maggior porte dei quali può venir ab- 
breviata. Lo schermo é diviso in due 
parti: le ultime 5 righe sono riservate al 
testo e Lo spazio rimanente è disponi- 
bile per 1 disegni ad aita risoluzione, fi 
tasto CLR/HOME pulisce la "finestra" di 
testo e pone fi cursore In alto a sinistra 
di tale parte (Indipendentemente dall'u- 
so dello SMIFTT 


SUFCRVJC* SS* 33 


Premendo FI e F3 si cambia rispettiva- 
mente II colore del bordo e quello del* 
lo sfondo del testo. Inoltre, se si tento 
di muovere II cursore delle finestre di 
testo elio schermo od otto risoluzione, 
si ottiene semplicemente lo stesso ef- 
fetto del CLR/HOME. 

Vi Illustriamo ora I contendi. 

AVANTI d (abbreviazione; A V d) - Muo- 
ve le tartaruga di una distanza d nella 
direzione in cui essa punta. Il valore di 
d deve essere maggiore di zero. Nor- 
malmente la tartaruga traccia una linea 
camminando (vedi TRACCIA, NON- 
TRACC1A, DISEGNA e CANCELLA), 
Non è possibile uscire dallo schermo. 
DESTRA 9 (DS 9), SINISTRA 9 (5N 9) 
- Ruotano la tartaruga verso destra (In 
senso orarlo) o sinistra (In senso antio- 
rario) di 9 gradi (9 maggiore o uguale 
a zero). Dato che d sono solo otto ipri- 
te per disegnare I possibili orientamenti 
della tartaruga, essa non sempre sem- 
brerà puntare nella direzione esatta, ma 
comunque avanzerà e disegnerà corret- 
tamente. 

DIREZIONE 9 (DIR 9). STAMPADIRE- 
ZIONE (SDIR) - Il primo comando ori en 
ta la tartaruga in direzione 9 senza cam- 
biare la sua posizione. Il valore di 9 de- 
ve essere compreso tra 0 e 360: 0 fa 
puntare la tartaruga verso l'alto e 9 ere* 
sce in senso orario. Il secondo coman- 
do permette di sapere l'attuale valore di 
9. 

POSIZIONE x y(POS x y). STAMPA* 
POSIZIONE (SPOS) * Il primo comando 
sposta la tartaruga nella posizione (x,y) 
senza cambiare II tuo orientamento. Il 
valore di x deve essere compreso tra 
-159 « 160. quello di y tra -84 e 84. t 
da notare che l'Intervallo In cui varia la 
y cambia, se viene modificato il 'Tatto- 
re di compensazione" (vedi "Comperi* 
sazione dello schermo"). La tartaruga si 
trova inizialmente nel punto (0,0). che 
é II centro delio schermo. Il secondo 
comando permette di sapere gli attuali 
valori di x e di y, 

CANCELLA (CAN). DISEGNA (DIS) - 
Questi comandi Indicano alla tartaruga 
se deve tracciare una linea o ta deve 
cancellare. Il programma inizia con la 
tartaruga che disegna, 

TRACCIA (TR), NON TRACCIA (NTR) - 
Normalmente la tartaruga, spostando- 
si. disegna una linea (o la cancella). Col 
comando NONTRACOA, Invece» la tar- 
taruga pub spostarsi senza disegnare né 
cancellare. Questi due comandi servo- 
no proprio a commutare i due modi di 
funzionamento; se pere non sapete In 
quale modo la tartaruga si trovi, l'uni- 
ca maniera per scoprirlo è farla avan- 
zare e vedere, appunto, se essa traccia 
o non traccia. 

COLOR EDISEG NO c (CD c). COLORE 
SFONDO c (CS c), COLORETARTARU* 
GA c (CT c) - Ognuno di questi coman- 
di fa assumere al l'oggetto corrispon- 
dente il colore c. dove c dev'essere com- 
preso tra 0 e 15. 1 primi due eseguono 
anche un OJUHOME. Il disegno può es 


sere di un colore solo, quindi l'esecu- 
zione del comando COLORED1SEGNO 
provoca il cambiamento del colore dì 
tutte le linee tracciate sullo schermo. Vi 
consigliamo di provare diverse tomhi* 
nazioni tra il colore del disegno e quel- 
lo dello sfondo, A causa dei problemi 
di hardware nel mostrare punti (pixel) 
Isolati, lo stesso colore può assumere 
sfumature diverse, a seconda del pun- 
to dello schermo in cui appare. Tutta- 
via questo inconveniente può anche es- 
sere sfruttato per ottenere effetti spet- 
tacolari. 

MOSTRATARTARUGA (MT), NA* 
SCONDrr ART AROGA (NT) * Nasconde- 
re la tartaruga può essere utile quando 
volete osservare un disegno completo. 
Questi comandi non hanno effetto sul- 
la posizione, l'orientamento e il colore 
della tartaruga, 

CENTRO (CN), pausa (PL). NUOVO- 
SCHERMO <NS) - Il primo comando 
sposta la tartaruga nel punto (0,0) e la 
orienta in direzione 0. Il secondo can 
cella lo schermo ad alta risoluzione (In- 
fatti il tasto CLR/HOME non Influisce 
sul disegni) senza spostare la tartaruga. 
Il terzo. Infine, esegue entrambi i co- 
mandi precedenti. 


L'Interprete accetta linee composte al 
massimo da 78 caratteri e ogni Lìnea 
può comprendere numerosi comandi 
L'unica condizione da rispettare è che 
I comandi siano separati da spazi (non 
virgole ni due punti). Ecco un esempio 
di come si può animare la tartaruga: 
AVANTI 50 DESTRA 90 AVANTI 50 
DESTRA 90 AVANTI 50 DESTRA 90 
AVANTI 50 


Questi comandi fanno disegnare alla 
tartaruga un quadrato. Essendo l'inter- 
prete in BASIC, Il movimento della tar- 
taruga è decisamente lento (altrimenti, 
che tartaruga sarebbe?). 


Per sfruttare maggiormente le capaci- 
ta dell’Interprete è opportuno usare fu- 
tilissimo comando RIPETI (RP). Possia- 
mo riscrivere la precedente sequenza di 
comandi nel modo seguente: 

RIPETI 4 AVANTI 50 DESTRA 90 
Se volete ripetere n volte una certa se- 
quenza di comandi, tale sequenza de- 
ve essere racchiusa tra parentesi qua- 
dre e preceduta da ripeti n. I livelli di 
parentesi possono essere al massimo 
255 (vedremo che anche una chiamata 
di procedura conta come livello di pa- 
rentesi). Come esempio, provate a di- 
gitare i seguenti comandi: 
NOOVOSCHERMO RIPETI 8 [RIPETI 4 
[AVANTI 50 DESTRA 90 
DESTRA 45 


Ciao dallo procedile 

L'intera potenzialità della Turile Gra- 
phics può essere sfruttata solo tramite 
le procedure. Uno procedura è come un 
programma: si tratta di una serie di co- 
mandi alla quale viene dato un nome. 
Questo nome si aggiunge ai comandi 


che l'Interprete riconosce. 

Per costruire una nuova procedura si 
usa 11 comando DEFINIZIONE (DEF) 
Ad esempio, digita te DEFINIZIONE 
SCATOLA. L'interprete vi risponderà 
SCATOLA?, e a questo punto voi potre- 
te Introdurre RIPETI 4 [AVANTI 50 DE- 
STRA 90 . La risposta del computer sa- 
rà SGATÒLA t ORA DEFINITA, D'ora 
In poi ogni volta che batterete SCATO- 
LA (sla come comando diretto da tastie- 
ra che all’Interno di un’altra procedura) 

I comandi RIPETI 4 ^AVANTI 50 DE- 
STRA 901 verranno eseguiti Potremmo 
definire l'ultimo disegno del paragrafo 
precedente come SSCATOLE; NUOVO- 
SCHERMO RIPETI 8 SCATOLA DE 
STRA 45[. 

Ogni volta che una procedura viene 
chiamata essa conta come ulteriore li- 
vello di parentesi (esattamente come un 
ciclo RI PETI), Avverti meno Importante: 
una procedura non deve mal chiamare 
te stessa, né chiamare un'altra proce- 
dura che eventualmente richiami la pri- 
ma. CIÒ provocherebbe un ciclo senza 
fine, da cui si può comunque uscire pre- 
mendo F7. Questo tasto permette infat- 
ti di interrompere in qualsiasi momen- 
to l'esecuzione di una procedura. 

CI sono poi alcuni comandi che facili- 
tano l'uso delle procedure. NOMI stam- 
pa la lista dei nomi di tutte le procedu- 
re attualmente memorizzate (possono 
essere al massimo 255). 5TAMPAPRO 
CEDURA p (SPR p) stampa i comandi 
che compongono la procedura p. AN- 
NULLA p (NHL p) cancella la procedu- 
ra p. CAMBI ANOME p l p2 (CNM p ! p2) 
cambia il nome delia procedura da p 1 
a p2. AN NULLATUTTO (NTOT) cancel- 
la tutte le procedure definite. 

Salvataggio * carica mento 
dalla procedure 

Le procedure possono anche venir sai 
vate su nastro o disco ed In seguito ca- 
ricate per poterle riutilizzare. Il coman- 
do SALVA s consente di salvare tutte 
le procedure presenti In memoria in un 
file chiamato "s.TURTLE": sèi! nome 
che l'utente dà all'Insieme di procedu- 
re (ciò che viene comunemente indica- 
to come "workspace". spazio di lavoro) 
Viceversa, CARICA s permette il carica 
mento di tutte le procedure contenute 
nel file "s.TURTLE : tali procedure si 
aggiungono a quelle già presenti in me 
moria. E quindi possibile unificare più 
workspace, I file possono essere cancel- 
lali dai disco (ma non Jù 
nastro) tramite fi comando E LI MI 
NA s, che fa eseguire al drive lo scratch 
del file *. TCIRTLE ", Durante l’esecu- 
zione di questi comandi 1 disegni sullo 
schermo appaiono deteriorati; non 
preoccupatevi, in quanto dopo La fine 
delle operazioni tutto toma normale. 

II comando FINE va usato solamente 
quando sì è sicuri di aver terminato fu- 
so dell'Interprete Turtle Graphics, e 
questo va sottolineato: infetti l’esecuzio- 
ne di tale comando riporta il computer 



site condizioni di accoro lor*. con con- IFERTHE!M23060 RIPETI. fi contatore ME viene Lncremen- 

tegoente perdita di tutte le procedure 23060 CL05E2;ClOSÉ 1 5:RET(JftTS lato. U fattore di ripetizione e aiaegna- 

eventual mente memorizzate e del prò* 24010 MDS - “W”:GOSUB7000: to a RP(NE)e II contenuto del tlcfcx do* 

grammo stesso, IFERTHEN2404O i comandi racchiusi tra le parentesi qua- 

24040 CLDSE2:CLOSE 15: RETURN dre, diviene una nuova stringa di co* 

C o ni pen «azione mandi, STSCME). A questo punto 

d«llo ac h ermo Strettura del programmi ST$(NE) viene elaborata nel modo gii 

A causa del fatto che ogni modello di Ecco alcune informazioni utili per ave* descritto Quando si raggiunge la fine 

televisore, o di monitor per computer. re un'idea di come funzioni l'Interprete ^1 questa stringa NE viene decremen» 

possiede un rapporto leggermente di- Turile Graphics. ^ prosegue ad elaborare la strin* 

verso tra le dimensioni orizzontali e II programma 1 ^configura La memoria. 9* precedente da dove la sua elabora 

quelle verticali di dò che appare sullo m modo che ì caricamenti successivi «v* lk>nt ** ***** Interrotta, l programma* 

schermo, potreste notare che 1 quadra* vengano a partire dalia locazione *? rt P* ù esperti riconosceranno in dò 

ti che disegnate non sono In realti qua* S4000. lasciando l'area SÓ800 S0FFF II- * u *° di ufK) 

drati, che i cerchi risultano ovali, ecc. bera per gli iprite della tartaruga, I co* procedure sono eseguite nello stes* 

Se dò si verificasse, digitate: mandi dilOAD e di RUN vengono ese- 50 ^oóo: quando si incontra il nome di 

RIPETI 180 [AVANTI 2 DESTRA 2J gulti stampandoli sullo schermo e riem* uro dì **** 11 livello di parentesi viene 

Il disegno cosi tracciato dovrebbe esse* pìendo II buffer della tastiera con dei Incrementato e la procedura viene trai* 

re un cerchio. Provate a misurare con CHR${13). cioè RETURN. ***» *■ contenuto di un ddo RiPE- 

tzn centimetro LI diametro orizzontale e II programma 2 memorizza, tramite ^ 0011 f** 10 ** di ripetizione I, 

quello verticale e dividete La prima mi* istruzioni POKE, 1512 byte di dati de- 1000* 1 300: identificazione ed esecuxio 

tura per la seconda, annotando II vaio- gli aprite a partire da S0E00 e in segui- ne del comandi. È qui che dovete Inter- 
ré ottenuto. Nella linea 50 del program* to memorizza alcune routine in Jlnguag- venire, se volete cambiare il nome (o 

ma 3 troverete l'assegnamento della va- gio macchina a partire da SCOOO. La l'abbreviazione) di un comando. Questa 

riabile CR. che è 11 “fattore di compen* principale è una routine comandata dal* sezione provvede anche ad azzerare 11 

tallone ' da modificare. LI valore dato a hnterrupt e serve a dividere lo schermo fl*g di errore (0 « falso) prima di ogni 

tale fattore (.94) t quello che abbiamo in due parti (alta risoluzione e testoK Es comando. Se un comando non può es* 

giudicato adatto al televisore sul quale sa si occupa anche del controllo del ta* sere eseguito, Il flag viene posto a 0 

è stato collaudato il programma. Il mio- ttl FI. F3 e CLR/H0ME e viene inizia* ( “ vero). L'interprete tiene conto del 

vo valore da assegnare a CR è dato dal lizzata con SYS 49322. Per pulire lo Rag * Interrompe l'esecuzione dei co- 

vecchio moltiplicato per il numero che schermo ad alta risoluzione sì usa SYS mandi, se esso è vero. Ogni comando 

avevate annotato precedentemente- Ce* 49295. mentre con SYS 49235 si pulì- ha la sua diagnostica, e se non compa- 
ricele quindi direttamente (e non trami* sce lo schermo a bassa risoluzione, can re nessun messaggio di errore potete 

te 11 caricatore) il programma 3, modi* celiando II contenuto della finestra di te supporre che i vostri comandi siano sfa- 
ticate la linea 50 e risanatelo. Tenete sto. La mappa dello schermo ad alta ri* tl eseguiti con successo, 

presente che cambiando il valore di CR soluzione Inizia da S200Q. 2000-8000: subroutine chiamate dal li n- 

varfa anche la scala dell'asse y: I nuovi Vediamo ora. senza entrare troppo nel terprete durante l'esecuzione di vari co* 

Limiti entro cui può variare la y saran- particolari, come si divide II program* mandi. 

no dati da + 79/CR e -79/CR. ma 3. che è l'interprete vero e proprio. 9000-25060: ogni subroutine di questa 

10*170: Inlziallzzazione. Qui le variabi- sezione corrisponde ad un comando, 
latra «ioni par chi ut* li di uso frequente e le costanti vange- 
li disk drive no assegnale. Esempi 41 proc e dere 

Coloro che vogliono usare la Turile Ora- 200-620: * la sezione del programma Ecco alcuni semplici disegni da prava 

phlcs su disco e non su nastro devono ch * anallrxa I comandi, ed 4 ta più com re per prendere confidenza con la Tur- 

apportare le seguenti modifiche: plessa. La variabile ME conta I livelli di ile Graphics: 

* Cambiare da I e 6 I numeri di perite- Parentesi. La linea (stringai di eoman- RETTANGOLO: RR 2|AV 70 DS 90 AV 

rtea nelle linee 150 e 1 70 del program- <h digitata viene assegnata a ST*0>. 30 DS 90 

ma I. creandone una copia permanente. ST(0) ESAGONO: RP 6 |AV 50 SN 72 1 

* Sostituire la parala CASSETTA con * un indke riferito alla stringa (segnala PENTAGONO: RP 5 i AV 50 DS 60 

DISCO nella linea 80. <*°ve * stata elaborata). Queste due STELLA: RP 5 !AV 81 SN 1441 

* Rimuovere la parola REM all'inizio variabili vengono copiate In INS e IN. PENTA STELLA: DIR 90 PENTAGONO 

delle linee 7000-7100. 25000-25060 e che sono le copie su cui il programma SN 36 STELLA 

l ?Rn 4 »i 3 , lavora. Ogni comando viene letto (e fi- FRECCIA: RETTANGOLO SN 90 AV 15 

* Cancellare le linee 230 14. 230 18. mosso) dall'estremità sinistra di IN I, e SN 1 35 RP 2 [AV 42.4 SN 90! SN 45 AV 

24014 e 24018. viene eseguito nella sezione 1000-1300. 15CANAV28 0IS 

* Cambiare le seguenti linee nel prò- IN e ST(0) vengono continuamente ag- NIDODAPI: POS -30 30 DIR 330 RP 6 

gramma 3: giornate, ;Rp 6 |AV 25 DS 60 DS 120 NTR AV 

23010 MDS- R":COSUB7000: Ogni volte che si Incontra un comando 25 SN 60 TRI 


60 PR I UT" DURANTE IL CARICAMENTO LO SCHERM 
0" : re* 177 

70 FRI NT" AP FAR IRA ' VUOTO. "i PRINT: re* 65 

80 PRINT"N0N RIMUOVERE LA CASSETTA FINCHE 
* " :rea 155 

90 PRI NT" L' INTERPRETE NON ENTRA IN FUNZIO 

tre» 71 

100 PRINT: PRINT: poke 1 98 ,0 - rem 76 

110 PRINT" PREMI "CHRS (18) "SPAlIO“CHR5 (146 
)" QUANDO SEI PRONTO" crea 113 

120 GETAS : 1 FAS-" "THENl 20 : rea 73 

130 08-CHRS (34) :D$-CKRS (17) crea 152 


Interprete Turtle 
Graphics per C64 
programma 1 

10 REM "CARICATORE TURTLE* : rea 86 

20 FOKE532S1 , 6 : rea 246 

30 PRINTCHRS (147) CHRS (154) TAB (7 ) "CARICATO 
RE TURTLE GRAPHICS": PRINT: PRINT 

:'rea 9 

40 PRINT-QUESTO PROGRAMMA CARICA I DATI E 
" : rea 15 

50 PR I NT’ L‘ INTERPRETE, DANDO AD ENTRAMBI 
IL RUN.": PRINT : rem 147 


«scene* se* 35 




1 40 PRINTCHK3 IÌ47)CHR$<31 ) DS jD$; D$" POKEl 6 
384 ,0: PGKE44 ,64:HEW" : rem 212 

150 PRI NT0$; DS" LO AD lf Q$"TURTLE 2*Q$" r l " 

e rem 115 , 

160 FR1NTD$ ;D$; D$;D$ ; D^RUR* 1 srem 81 

170 PRINTDS;DS"LOAD 1, Q$ ,, TURTLE 1*Q$" ,1* 

s rem 1 1 8 

1 80 PRINTG5 ; D$ ; D$ ; D$ ; DS^RUK^CHRS 0 9) 

srem 15 

190 FORK* 1 T07 : POKE6IO+K ,1 3 : NEXT: POKE1 98,7 

s rem 3 


programma 2 

100 REM *DATI TURTLE* sre® 203 

110 REM DEVONO ESSERE CARICATI DAL PROGR 

AMMA APPOSITO ; rem 46 

120 PORK*3584TO4095sREADJ: POKER ,JsHEXT 

; rem 142 

200 ] : rem 204 

210 DATAO* 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 
,0,0, 0,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0*0,24,0,0 

srem 239 

220 DATA60, 0,0, 126, 0,0, 255, 0,1 ,255,128,3, 
255,192,7,255,224,15,255,240,31,255 

srem 17t- 

230 DATA248, 0,0, 0,0*0, 0,0 srem 209 

240 : s rem 208 

250 DATAO, 63, 255, 0,31 *255,0,15,255,0,7,25 

5,0,3,255,0,1 ,255,0,0,127,0,0,63,0 

:rem 90 

260 DATA0, 31,0,0,7,0,0,3,0,0,0,0,0,0,0,0, 

0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 



srem 

252 

270 DATAO ,0,0, 0,0 

t rem 

83 

280 s 

s rem 

212 


290 DATA0, 0,0, 0,0,0,224,0, 0,240,0,0, 248,0 
,0,254,0,0.255,0,0,255,128,0,255,192 

s rem 163 

300 DATA0, 255, 224, 0,255, 224, 0,255, 192,0,2 

55,128,0,255,0*0,254,0,0,248,0,0,240 

srem 199 


310 D ATA0, 0,224,0,0,0,0, 0,0 ,0,0 ,0,0,0 ,0 

srem 78 

320 i srem 207 

330 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 3 ,0 , 0 

srem 27 


340 DATA?, 0,0, 31, 0,0, 63, 0,0,127, 0,1 ,255,0 
,3,255,0,7,255,0,15,255,0,31,255,0 



e rem 

76 

350 DATA63, 255,0 

t rem 

63 

360 t 

: rem 

21 ! 


370 DATA0, 0,0, 31, 255, 248, 15, 255, 240, 7, 255 
,224,3,255,192,1 ,255,128,0,255,0,0 

srem 1 28 


380 DATAI 26, 0,0, 60, 0,0, 24, 0,0 ,0,0, 0,0 ,0,0 
, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 



s rem 

58 

390 DATAO, 0,0*0, 0,0, 0,0,0 

s rem 

198 

400 s 

Eiem 

206 


410 DATA0, 0,0, 0,0 ,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0 
,0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,0, 0,0,192, 0,0 

: rem 203 

420 DATA224, 0,0, 248, 0,0, 252, 0,0, 254, 0,0, 2 

5S, 128, 0,25 5, 192, 0,2 55, 224, 0,255, 240 

srem 199 

430 DATA0, 255, 248, 0,255, 252, 0,0 srem 20 

440 i srem 210 

450 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0, 0,1 4, 0,0, 30, 0,0, 62, 
0,0,254,0,1 ,254,0,3,254,0,7,254,0,15 

srem 128 

460 DATA254, 0,1 5,254,0,7,254,0,3,254,0,1 , 


254,0,0,254,0,0,62,0,0,30,0,0,14,0,0 


« 

: reo 

159 

470 DATAO, 0 ,0 ,0 *0 ,0*0,0 

: rem 

105 

480 : 

: rem 

214 


490 DATA255, 252, 0,255, 248, 0,255, 240, 0,255 
,224,0,255,192,0,255,128,0*254,0,0 

srem 134 

500 DATA252, 0*0,248,0, 0,224,0,0 *192,0,0,0 

* 0 * 0 , 0 * 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0,0 

: rem 82 

510 DATA0, 0,0, 0,0,0, 0*0,0, 0,0,0 srem 212 

600 : srem 208 

610 FORK*49 1 52T049349 S READJ : POKER , J: NEXT 

: rem 254 

620 DATAI 73, 25, 208, 141 ,25,208,41 ,1 ,208,3, 
76,188,254,173,18,208,16,18,169,21 

:rem 166 

630 DATAI 41 ,24,208,169,27,1 41 ,17,208,169, 
1 ,1*1 ,18,208,76,188,254*169,25,141 

srem 178 

640 DATA24, 208, 169 *59,1 41 *17,208,169,209, 
141 ,18, 208, 24, 165, 2! 4, 105,236,! 6 

srem 75 

650 DATA3 ,32,83,192,165,197,201 ,4,208,3,2 
38,32,208,201,5,208,3,238,33,208,32 

srem 200 

660 DATA! 32, 192,76, 49, 234, 165, 2, 1 62,0* 157 
,0 f 4,232,208,250, 157,0,5,232,208,250 

srem 245 

670 DATAI 57, 0,6, 232, 208, 250 *162, 31, 157,0, 
7,202,16,250,169,32,162,201 ,157,31 ,7 

srem 238 

680 DATA202* 208,250,24,1 60,0* 162, 20, 32,24 
0,255,96,162,39,165,2,157,248,6,202 

srem 199 

690 DATA16, 250, 96, 24, 169* 32, 133,252,169,0 
,133,251,168,145,251 ,200,208,251 ,230 

s rem 2 

700 DATA252, 165,252,201 , 64 , 208 , 1 , 96 , 1 52 , 2 
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40,239,120,169,127,141,13,220,169,1 

i retri 198 

710 DATAMI ,26,208,169,192,141 ,21,3,169,0 
,141,20,3,169,1 ,141,18,208,88,96 

ì rem 58 


programma 3 

10 REM * INTERPRETE TURTLE* sfitti 123 

20 REM FUNZIONA SOLO SE CARICATO DAL PRO 
GRAMMA APPOSITO itittl 177 

30 IFPEEK (49152) <>173THENPRINTCHR$ (150) "D 
ATI TURTLE NON CARICATI' 1 1 END srem 168 
35 XX$““TUTTE LE PROCEDURE SONO ANNULLATE 
■ ; Tini 1 1 2 

40 X-OiY-0: IX*0:IY-0tD-O:NU-O:BY-O:BI*O:X 
H» 1 60 1 XL-- 1 59 : C*/ 1 8 0 : rem 121 

50 CK- *94 : YH-INT{79/CR) t YL--YH 1 BA«2 I B 8 - 8 1 
BL*320:5C-B192:PE-Q;DR--1 :rem 197 

60 hA- 7;H*0: FX-53248 : BB-$s BL-320:SC-81 92 ; 

PE-0:DR--1 :MA«7:H-D:PX-53248 : rem 33 
70 PY-53249:BG*256:RQ-0:CO*0:XS-0:YS«0:SP 
-0sPT-2040:SE*53269iHA-.5 :rem 1 89 

80 Ct-t2:C2»40;C3-50:C4*28:C5-24:C6«3;C7- 
5 e G I - 3 6 0 : MX* 5 3 2 6 4 : PC ■ 0 ; raro 10 

90 FF-255:SS-45:SB»56eyh-? 9 : rem 88 

100 DIMST$(255>,5T(255),RP<255),PRS(255>, 
PN$ (2551 0a 

110 OEFFNR(X>»INT( (X+. 005) *1003/100 

:rem 123 


130 G05UB3000: POKE2, 110: POKE53277,Os POKE5 



3271 ,OsPOKE53287,OePOICZ198 

, Ostiti 

249 

140 

SYS 49 295: SY549235: SYS49322 

: POKESE 

,1:P 


OKE53 280 , 2 : POKE53 28 1 ,1 1 

SEM 

63 

ISO 

PRINTCHRS (129) "INTERPRETE 

TURTLE 

GRAP 


HICS" 

:rem 

136 

170 

PRINTCHRS (30) 

: rem 

218 

200 

* 

:rem 

204 

210 

ST$(O)-" P :INPUTST$<0) 

: rem 

118 

220 

NE*DsST(0)-0:RP(0)*0: ER- 0 

: rem 

107 

230 

IFSTS CO) «" "THEN 21 0 

tri» 

179 

240 

: 

: rem 

208 

260 

IN$“RIGHTS (STS [NEI, LEM (ST5 (SE) ) -ST INE 


) ) :IN-0 

: reta 

51 

270 

GOSUBSOOO 

: rem 

222 

280 

IFWDS< >" "THEN 3 50 

: rem 

109 

300 

IFNE-OTHEN200 

:rem 

227 

330 

BP(SE) “RP(NE) -t : IFRP(NE) >OTHEKST(SE) ■ 


0: GOTO 2*0 

: ritti 

42 

340 

ME “SE- 1 : GOTO 240 

treni 

97 

350 

IF (WDS“"RI PETI " ) OR (WD$«*RP 

"3THEN440 



: rem 

32 

370 

GOSUB 6000: IFPN“0THEN*1 0 

srern 

120 

390 

INS-“ l"+PR$ (FM) +’ 1 "+RIGHTS (INS ,LEN (IN 


S)*INllIN-0:NU-l 

s rem 

28 

400 

ST(NE) -ST(NEJ -LEN (PRS CPN3 ) 

- 2 : GOTO 4 80 



: rem 

103 

410 

1 

srem 

207 

420 

GOSUBl 000: IFERTHEN200 

: rem 

248 

430 

GOTO270 

: rem 

T05 

440 

3 

:r*ra 

210 

450 

GOSUB4000: IN3-RIGHTS (ISS,LEN (INS) 

-IN) 


:IS-0 

s rem 

214 

460 

IF (NOTER) AND INU>0) ANO ( INT (NO) -SU) THEN 


ISO 

: rem 

229 

470 

FRIMT"NON POSSO RIPETERE " 

WDS" VOLTE" 


:INS«*":G0TO200 

: rem 

83 

480 

: 

: rem 

214 

490 

NE-NE+1 ; I FNE - 2 5 6 THEN FRI NT" TROPPI 

LIVE 


LLX DI PARENTESI GOTO 2 00 

tri» 

190 


495 

RP (NE) *NU : ST (NE ) * 1 : K-Q 

:rem 

45 

510 

STS (NE)- p "lOO-0:lt-0 

: rem 

1 

520 

TS-MIDS (INS ,ST (NE) ,1 ) * 

srtm 

106 

530 

IFTS«"] P THENK»K-1 

: rem 

221 

540 

IFK>0THENST$ (NE) -STS (NE) +T8 

: rem 

78 

550 

IFTS»" ("THENK-K+1 :QQ--1 

: rem 

82 

560 

I F K< - 0TH EN 6 0 0 

: rem 

227 

570 

ST ( NE ) -ST ( NE ) + 1 

: rem 

75 

580 

IFST(NE) <-LEN (INS) THEN 520 

: rem 

225 

590 

PRI NT" PARENTESI ERRATE" : 1N$- 

: GOTO 20 


0 

: rem 

86 

600 

I F ( K< 0 ) OR ( ( K» 0 ) AMO ( NOTQO) ) THEN59 0 




s rem 

172 

610 

ST(NE- I) -ST (NE)+ST(NE-1) :ST(NE) "0 




s rem 

142 

620 

GCT0240 

: rem 

103 

100C 

f : 

s rem 

251 

1004 

1 GETCMS : I FCM$- " ( F7 J "THEN 2 0 0 

: rem 

160 

>008 

1 ER-0 

: rem 

205 

1010 

1 IP (WOS- p AVANTI " ) OR (WDS* P AV" 

J THENGOSU 


B9000: RETURN 

: rem 

0 


1 020 IP { WD$ DESTRA" ) OR (WD$-"D5" ) THENGOSU 
B1 0000; RETURN sfitti 41 

1 030 IP (tfD$-"SINISTRA* ) OR [WD$- P 5N P ) THENGO 
SUBÌ 1000: RETURN ;rem 223 

1040 IP{WDS* w NO»TRACCIA")OR(WDS» ,f NTR ll )TME 
NPE--1 : RETURN J rim 102 

1050 IP (WDS-"TRACCIA" ) OR (WD$-"TR* ) THENPE- 
0: RETURN : firn 0 

1060 I F (WO$ «"CENTRO " ) OR (WD$- P CN"3 THENGOSU 
Bl 2000: RETURN sfitti 49 

1070 3 F(HDS-*PULlSCl*)OR(WDS-"PL") , rHENSYS 
49295: RETU RN srisn 36 

1080 IF (WD$-"NUOVDSCHERMO >r ) OR (WD$-"NS* J TH 
ENGOSUB1 2000 sSYS49295s RETURN 

: teff 102 

I 090 IF {WD$-"DIREZIGNE" I OR (WD$«"DIR" ) THEN 

GOSUB1 3000: RETURN : rem 97 

I I 00 IF (WDS-" POSI ZIONE" ) OR (WD$«" POS" ) THEN 

GOSUBl 4000: RETURN :rem 132 

1110 I F { ND$* "CANCELLA* ) OR ( WD$ *"C AN " ) THEND 
R-0 : RETURN S ritti 102 

1120 IF (WDS«"DISEGNA" ) OR (WDS-*DI S p 3 THEND R 
■-1 : RETURN : rem 107 

1 1 30 3 F ( MDS - " HOSTRATÀRTARUG A" 3 OR ( WD$ * "MT" 
3 THENPOKESE, 1 : RETURN :rem 166 

1 1 40 IP (WDS-" NASCONO ITARTARUGA" 3 OR (WDS-"N 
T") THENPOKESE, 0: RETURN : rem 32 

1150 IF (WDS«"COLQREDI SEGNO" } OR (WDS»*CD* ) T 
HENGOSUB 1 5000: RETURN srem 44 

1160 IF ( WDS * " C OLORES FONDO " J OR l WD$* "G5" J TH 
ENGOSUB1 6 000: RETURN srim 253 

1170 IF{WD$« P COLORETARTARUGA")OR(WD$- P CT P 
3 THENGOSUB1 7000: RETURN ; rem 226 

1180 IF (WD$«" STAMPACI RBZ IONE* ) OR (WD$-"SDI 
R P )THENFRINTFNR(H) : RETURN srem 18 
1190 IFWDS-*STAMPAPOSIZIONE"ORCWD$-"SPOS" 
3 THENPRIRT" ( "FNR (X) p , "FNR ( Y) " ) * : RETU 
RN tt*m 213 

1 200 I F (ND$**DEFINI ZI ONE" ) OR (WD$*"DEF P ) TH 
ENGOSUB1 8000: RETURN :rem 218 

1210 IFWDS-" NOMI" THENGGSUB1 9000: RETURN 

treni 137 

1220 IF (WD$- P STAMPA PROCEDURA" ) OR (NDS-" SPR 
*JTHENGOSUB20000:RETURN : rem 50 

1 230 IF (WD$- "ANNULLA" ) OR 1HD8-"NUL") THENGO 
SUB2 1000: RETURN :r«m 206 

1 240 IF (WD$- " ANNULLATUTTO" ) OR (WDS- "NTOT" J 
THENPC-0: PRINTXXS : RETURN s rem 237 
1 250 IF (WDS- "CAMBI ANOME* ) OR (WD$-"CNM* J THE 
NGOSUB22000: RETURN :rem 1 29 


sufcrvic* 37 





1260 IFWDS«"CARICA"THENGOSUB2 3000 : RETURN 

:m 249 

1270 irWD8-"SALVA"THENGOSUB 24 000: RETURN 




: rea 

207 

1275 

REM TOGLIERE LA SEGUENTE RBI PER 

L'U 


SO CON DISK DRIVE 

rrem 

IBI 

1280 

REM IFWDS-"ELIMINA"THENGOSUB25000:RE 


TURN 

: tedi 

61 

1290 

IFWD5-* FINE* THENGOSUB2 600 0 : RETURN 



srem 

126 

1300 

ER--1 : PR I NT" NON CONOSCO LA 

PAROLA "W 


D8 3 RETURN 

i re» 

37 

2000 

t 

: re» 

252 

2010 

RO»YM- (Y*CR) 3CO-X-XL 

: rem 

15 

2020 

IT ESP/0A) « INT [SP/BA ) THENXS-CO+Cl : YS* 


RO+C2 s GOTO 22 00 

: rem 

170 

2010 

XS -CO 3 1 FSP >C 6THENXS- X S +C 5 

a re» 

1 99 

2050 

1F(SF»C6) OR {SP*C 7) THENYS*RO*€ 4 : GOTO 2 


200 

t re» 

222 

2060 

YS-R04C3 

: rem 

243 

2200 

IFXS< BGTHBNPOKEPX t XS i POKEMX 

: , 0 ; GOTO 2 2 


20 

; re» 

67 

2210 

POKBFX , XS- BG : POKEMX , 1 

t re» 

148 

2220 

POKEPYrYS 

; re» 

118 

2230 

RETURN 

ire» 

167 

3000 

t 

: re» 

253 

3010 

H-K+DH 

: re» 

72 

3020 

IFH>-CITHENH-H-CI:GOT03020 

3 rem 

144 

3030 

I rHC 0THENH-H+C I : GOTO 30 30 

ire» 

245 

3040 

SP- (INI (H/SS+HA) } ÀNDMÀ 

srem 

102 

3050 

QQ-PEEK (SE) 1 FORESE , 0 : POKER! 

',SB+SP:GO 


SOB20Ó0 

: re» 

42 

3065 

POKESEpQO 

i re» 

99 

3070 

RETURN 

:re» 

170 

4000 

S 

sret» 

254 

4020 

GOSUB5OQOi£R-0:MU-Qs im*®-* ■’THENER*- 


1 SRETURN 

sre» 

23 

4030 

FORK-1TOLENIWDS) :T$-MID$ (WDS ,K, 1 ) 




t re» 

202 

4040 

IF ( {T$<" 0" ) OR 1T6>" 9" 1 > AND (TS< >"- " 

JAN 


59 

47 

255 

6 

134 

120 


D[TS<>"+"}AND(T$0".")THENE*--1 

) rem 

4050 NSXTINU-VAMWDS) sRETORH srea 

5000 t sret» 

5010 ND8-""sI«NS»""THEN5070 :rem 

5020 INS-R1GHTS (IN$,LEN (IN$) -IN) :IN-0 

i rea 

5030 ST(NE)-ST<NB)+1:XN>IN+1 s rea 
5040 IFIN5LEN (IN5) THENIN“IN-1 : ST (NE) »ST (N 
E) *1 : GOTO50 7 0 : rem 58 

5050 IFMID$(IN$,XN,1)<>" "THENWDS-WD$+MID 
S{lN$tlN(1] SCOTO 50 30 srem 187 

5060 IF (WDS"""J AND ( INS<>““) THEN5020 

; rem 

5070 RETURN srem 

6000 s srem 

6020 R>0sPN-0 srea 

6030 K-K+l S 1 FK >FCTHENRZTURN S rem 

6040 1FWDSOFN6 <K)THEN6030 : rem 

6050 PN-X SRETURN srem 


126 
172 
0 

197 
236 
232 
11 

7000 REM TOGLIERE LE SEGUENTI REM PER L'U 
SO CON DISK DRIVE tram IBI 

7010 REM ER"0s GOSUB50Q0: IFWDSO**THEN7030 

7020 REM ER--1 SPRINT" DEVI DARE UÌ^NOMe'Àl 
FILE" SRETURN s rem 199 

7030 REM 0PEN15,8,15 srem 60 

7040 REM OPEN2,B,2,"0s"+WD$+".TURTLE,S,"+ 
HD$s INPUT 41 5 1 QQ ( T$ • X» SZ srem 189 

7050 REM IF (00-26) AND {MDS-*N")THENPRINT”D 
ISCO PROTETTO" s ER»-1 s RETURN S rea 1 

7060 REM IF (00-67) AND (MDS-"W*) AND (Ke36)TH 
ENPRINT’IL DISCO E' PIENO" S ER--1 IRET 
URN trea 23 

7070 REM IF CQQ-63) AND IMD$»"W") THENPRINT’N 
OMS FILE GIÀ' USATO" S ER--1 SRETURN 

:rea 228 

7080 REMIF(QQ-62)AND(MD$-"R")THEHPRINT"FI 
LE NON PRESENTE SUL DISCO" : ER-- 1 : RET 
URN srem 227 

7090 REM IFQQ>19THENPRINT"HO DIFFICOLTA’ 
COL DISCO" SER--1 
7100 REM RETURN 
B000 t 

8010 GOSUB4000 

8020 IFEROR (NU > 1 5 ) OR (NU< 0) TOENER-- 1 

8030 RETURN 
9000 t 

9010 GOSUB4000 3 IFEROR {NU< “0) THENPRI NT"NON 
POSSO ANDARE AVANTI "KOS SRETURN 

s rem 114 

9020 IX-X: IY-Y : FORD-OTONU:X-FNR {D*SIN <H"C 
)+IX) :Y-FNR(D*COS(H*C)+IY) : rem 232 

9030 I PX >XHTH ENX-XH iresti 245 

9040 IFX<XLTHENX-XL : rem 252 

9050 IFY>YHTHENY»YH : rem 251 

9060 IFY<YLTHENY-YL srea 2 

9070 IFFETHEN91 20 ; rem .239 

9080 BY«SC+BL‘INT( (YM- (Y"CR) ) /B8) ♦8B*ÌNT( 
(X-XL)/BB)+((YM- 1Y*CR) 1ANDMA) 

: rem 74 

9090 BI-HA- | (X-XL)ANDMA) srem 129 

9100 I FDRTHENPOKEBY , PEEK (BY) ORBA t BI :GOT09 
120 s rem 113 

9110 POKEBY , PEEX (BY) AND ( FF- BAI BI ) 

s rem 27 

9120 GOSUB2000:NEXT: RETURN : re» 161 

10000 l site 43 

10010 GOSUB4000 t IFEROR {NU<0)TKENPRINT"NON 
POSSO GIRARE A DESTRA "WDS : RETURN 

: rem 173 


: re» 

220 

sre» 

140 

: rem 

2 

: re» 

;--l 

13 

: re» 

139 

: re» 

171 

t re» 

3 
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10020 

DH-NtJ:GOSUB3000:RETURN 

tram 

246 

21000 

11000 

t 

tram 

44 

21010 

11010 

GOSUB4000 1 IFEROR (NU< 0) THENPRINT"NON 



POSSO GIRARE A SINISTRA 

"WD$t RETUR 

21020 


N 

tram 

88 


11020 

OH*- NU t GOSUBSOOO t RETURN 

tram 

36 

21030 

12000 

* 

tram 

45 

21040 

12010 

X-Q:Y"0iH-0:DH-0sGOSUB3000: RETURN 




tram 

114 

21 050 

13000 

: 

: ram 

46 


uoio 

GOSUB4OQ01 ir (NO TER) AND <H< 

*360) TRENI 


* 

3030 

t ram 

127 

22000 

13020 

ER--1 SPRINT-DIREZIONE 'WD$" NON 

POS 

22010 


SI BILE": RETURN 

tram 

142 


13030 

H-NU t DH-0 : GOSUB 300 0 tRETURN: ram 

233 

22020 

14000 

: 

tram 

47 



1 401 0 GOSUB4000: IP (NOTER) AND (NU>*XL) AND (N 
P<-JtH)THENU030 tram 201 

14020 ER--1 tFRINTWDS" NON E* UN VALORE PO 

SS IBI LE PER X*: RETURN tram 185 

14030 QQ*NU ; GQSUB400Q tram 248 

14040 1F (NO TER) AND (NU>-YL) AND (NU<*YN) THEN 
X *00 ; Y*NU i GOSUB20 0 0 t RETURN i r am 152 
14050 ER--1 :PRItmTDS" NON E* US VALORE PO 

SS IBI LE PER Y": RETURN tram 189 

15000 t tram 48 

15010 GOSUBSOOO £ IFERTHENPRINTMD8" NON E 1 
UN COLORE POSSIBILE" J RETURN 

tram 224 

15020 POKE2, ( PEEK ( 2 ) AND 1 5 ) +1 6 *NU t SYS49 23 5 
tRETURN tram 112 

14000 ; tram 49 

16010 GOSUBSOOO : I FERTHENFRINTWD$ " NON E 1 
UN COLORE POSSIBILE" t RETURN 

tram 225 

16020 PO KB 2 , (PEEK { 2 ) ANO 24 0 ) +NU : SYS 49 2 3 5 1 R 
ETURN tram 16 

17000 t tram 50 

17020 GOSUBSOOO: IFERTHENFRINTWDS* NON E 1 
UN COLORE POSSIBILE" tRETURN 

tram 227 

17030 FOKE53287,NU tRETURN tram 28 

1S000 t tram 51 

18010 GOSUBSOOO: IFWD6<>*"THENia030 

tram 176 

18020 FRI NT" LA PROCEDURA DEVE AVERE UN NO 
ME" :ER«-1 tRETURN tram 237 

18030 IFFC«FFTHENPRlNT"NON POSSO MBORIZZ 
ARE ALTRE PROCEDURE" t ER"- 1 tRETURN 

t ram 98 

18040 GOSUB6000:1FFNOQTHBNPKINTKDS H ESIS 
TE GIÀ'" :ER--Ì tRETURN tram 94 

18050 PC-PC + 1 1 PNS (PC) -WD$:PRINTVfDS; t INPUT 
PRStPC] tram 206 

18060 PRIHTNDS" E* ORA DEFINITA" : RETURN 

tram 59 

19000 t tram 52 

19010 FRINT" NUMERO DI PROCEDURE; "PC 

tram 165 

19020 IFPC-0THENRETORN tram 154 

19030 FORK*lTOFC: FRINTPN# (K) tNEXTt RETURN 

tram 139 

20000 x tram 44 

20010 GOSUB5O0O:IPWD$O""THEN2O03O 

tram 162 

20020 ER»-1 :PRINT"DAMMI IL NOME DELLA PRO 

CEDURA" tRETURN tram 126 

20030 GO5UB600Ot IFPNOOTHENFRINTFRS (FN) ;R 
ETURN tram 215 

20040 ER«- 1 1 PRI NT* LÀ PROCEDURA "ND$" NON 
ESISTE* tRETURN tram 58 


22030 

22040 

22050 

22060 

22070 

22080 

22090 

22100 

23000 

23010 

28014 

23018 

23020 

23030 

23040 

23050 

23Q60 

24000 

24010 

24014 

24018 

24020 

24030 

24040 

25000 

25010 

25020 

25030 

25040 

25050 


25060 

26000 

26010 

26020 

26030 


t tram 45 

GOSUB5O00tIFWD$O"*THE«2103Q 

tram 164 

ER--1 : PRI NT" DAMMI IL NOME DELLA PRO 
CEDURA" t RETURN t ram 1 27 

GOSUBSOOO: IFPNO0THEN21 050 tram 116 
ER--1 t FRI NT” LA PROCEDURA "WD$" NON 
SS ISTE* tRETURN tram 59 

PRS <PN> «PR$ (PC) : PNS (PN> -PN$ (PC) :PC- 
PC-1 tPRINTWDS" E 1 ANNULLATA" tRETURN 

tram 77 

s tram 46 

GOSUBSOOO t IFHDSO*" THEN220 30 

tram 166 

BR--1 :PRINT"DAKMI IL VECCHIO NOME"! 
RETURN t ram 1 22 

GOSUBSOOO tram 61 


IFPN»QTHENFRIMT*LA PROCEDURA *WD$" 
NON ESISTE* : ER"- 1 t RETURN tram 5 
QQ-PN tram 118 

GOSUB5000tIF«9DS<>""THEN22080 

tram 176 

FRI NT "DAMMI IL NUOTO NOME" t ER--1 :RE 
TURN tram 21 

GOSUBSOOO tram 66 

lPPN<>0THENPRINT"HAI GIÀ* USATO QUE 
STO NOME" :ER--1 tRETURN tram 192 
PN$ ( QQ) *WD$ t PRI NT* NOME CAMBIATO" IRE 
TURN tram 58 

t tram 47 


GOSUBSOOO: IF*fD$O""THEN230l 8 

tram 174 

ER*- 1 t PRI NT" DEVI DARE UN NOME AL FI 
LE* tRETURN tram 20 

OPEN 2, 1 ,0 ,WD$+" -TORTLE" i ram 1 3,1 

1NPUTI2 f NP tram 166 

XF(NF+FC)>FFTHENFRI NT" TROPPE PROCED 
ORE” sER“- I IGOT023060 tram 91 

PORR* 1 TONFI INPUT# 2 ,FNS (PC+R) ,PR$ (PC 
+K> :NEXTtFC-FC+NP tram 108 

PRI NTNP" PROCEDURE CARICATE* 

tram 78 

CLOSE2 : RETURN tram 189 

: tram 48 

GOSUB500D 1 1 FWD$ < >" " THEN240 1 8 

tram 176 

ER--1 1 PRI NT" DEVI DARE UN NOME AL FI 
LE" tRETURN tram 21 

OFEN2,1 ,1 ,WD$+"*TURTLE" tram 133 


PRI NT# 2 , PC t FORK“1 TOPC: FRINTf 2 , PN$ (R 
) tFRiNTf 2,FR$ (R) tNEXT tram 114 
PRINTPC" PROCEDURE SALVATE" t ram 22 
CLOSE2 tRETURN tram 188 
REM TOGLIERE LE SEGUENTI REM PER L 1 
USO CON DISR DRIVE tram 229 
REK ER«0 : GOSUBSOOO tIFHD$<>""THEN2 50 
30 tram 206 
REM PRI NT" DEVI DARE UN NOME AL FILE 
":KR“-t tRETURN tram 247 
REM OPERI 5,8, 15 tram 108 
REM PRINTt 1 5, "SOt "+WD6+* *TURTLE" I IN 
PUT#1 5,QQ,T8,ZZ,ZZ 4 tram 14 
REM IF(QQ>19lAND(0QO62)THENPRlNT*H 
O DIFFICOLTA» COL DlSCO":ER*-l 


tram 

REM C LO SEI 5 : RETURN t ram 
FRI NT" SEI SICURO (S/N) 7" tram 
getcmS : IFCMS*" "THEN2601 0 tram 
IFCM$*"S"THENSYS€47 38 tram 
RETURN tram 


1 

215 

223 

179 

75 

219 
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Tutto fantastico 

Sogli qui. fra tanti regali intelligenti. 
MptùM dono di Natala. 

Par fi. par un amico, par i tuo t figk 
Par gaxam. studiar* o lavorar* 

Par in vantar* mtHe appbcazioni creativa 
Per accendere la fantasia ; l'entusiasmo, il 
sormo di chi sai tu Sono proposta 
Commodore . i n. f dWtn formane* 






idea n. I 

LhuWJIi FfCKKflTV 

n più venduto nel mondo Grande marnane, 
atta risoluzione grafica, sintetizzatore 
sonoro professionale. adatti tndtmensronah. 
Scoperai che mai un grande personal è 


idem n, 2 
lì disk drive. 

Potente . memorizza fino f 17Q.QQQ caratteri 
e acceda m tempo reale agtt archivi dati. 
Una sorpresa; è il meno caro che c è 
Lire 630.000+ IVA 


Idea n. S 

w r , f M j , ,,, -a- Jj — ■*- 

m *frgrSIrWSQfw OGQIGmW. 

(Dedicalo a chi vuoi tu) Memorizza dati e 
programmi su normali cassetta 
magnetiche 


Idea re. 4 

a piotter/aiMmpame. 

Una matita m mano al computer . Scrive, 
disegna . fa i grado, stampa a 4 cohn , 

L 375.000+ IVA 


idea n , 5 
La stampante , 

5 modellt tra cut scegliere Per stampare 
velocemente i tuo programmi (anche e 
colon), corrispondenza, tosti, bòri 


Idea re» I 

// monitor a colori professionale 

Schermo da t4" ad aita fischinone e 
audio incorporato 
L 090.000 + IVA 


Idee n, 7 

Commodore 54 Executive. 

Il personal portatile un regalo per ven 
Executive Monitor da 5” a cdon e disk 
drive da I 70 K incorporati E un prezzo 
davvero speciali che solo Commodore può 
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Avola mal d««U«nto di poitc* 
doro uno ìcWmoido tinnii co* 
locane? Quatto programma tra- 
sforma U vostro C64 la un com- 
putar ad ottanta colonna tanta 
modificala la nomali fu urloni di 
editing dallo scherno. Pubbli- 
chiamo Inoltra un ascondo pro- 
gramma cha parmatta di craara 
un qualunque sai di camttarl In 
formato SO colonna tramlta an 
joystick. 


S CREEIH 80 offre uno schermo ad 
ottanta colonne, mantenendo la 
possibilità di usare II C64 per scrivere, 
listare ed eseguire normali programmi 
BASIC, ed inoltre usare I comandi di 
cursore del normale editor di schermo 
Il programma agisce parallelamente al 
sistema operativo, permettendo di pes 
sare velocemente e con facilità dallo 
schermo ad 80 colonne a quello a 40, 
e viceversa. 

Dulcis In rundo* l'occupazione di me- 
moria del programma è veramente mi 
nlma: circa 3 Kbyte di linguaggio mac 
china che al locano nella RAM "sotto" 
la ROM {per saperne di più sulla sele- 
zione a banchi di memoria nel C64 ve- 
di l'articolo 'La memoria nascosta del 
C64" sul numero di Ottobre). Vengono 
utilizzati Inoltre 43 byte In un'area RAM 
poco usata, nelle locazioni da 710 a 
753. Dal momento che II programma 
usa le stesse locazioni di memoria del 
sistema operativo, e le locazioni occu 
paté in RAM dai 43 byte sono normal- 
mente inutilizzate, non c'è apparente 
perdita di spazio in memoria per I vo- 
stri programmi 

Cena usare 11 programma 

Una volta attivato SCREEN 80 la prima 
cosa che si noia sono le dimensioni 
molto più piccole del ovattati Dal mo 
mento che Ingrandire fisicamente le di- 
mensioni dello schermo è impossibile 
l’aggiunta di 40 colonne allo schermo 
del C64 rende necessario dimezzare la 
larghezza del caratteri. Alcuni televisori 
possono non essere In grado di produr 
re un immagine con definizione suffi- 


ciente per avere una buona leggibilità 
di tutti I caratteri, quindi consigliamo 
vivamente l'uso di un monitor (e colori 
o monocromatico) per avere una leggi- 
bilità ottimale. 

li programma usa un cursore diverso da 
quello a cui si è abituati sul C64; inve- 
ce di un quadratino lampeggiante vie- 
ne visualizzata una lineetta fissa; come 
Il normale cursore, questa può essere 
mossa In qualsiasi porte dello schermo 
È possibile usare tutti l tasti di control- 
lo cursore per inserire o cancellare ca- 
ratteri. portare 11 cursore in posizione 
■‘home'\ cancellare lo schermo o crea 
re linee di programma 
Il programma supporta sia II modo 
maìuscolo/graFico che il maiuscolo/mi 


nuscolo. ma questi non possono esse- 
re selezionati con la semplice pressio- 
ne del tasto Commodore insieme allo 
SHIFT; occorre Invece premere CTRL 
Insieme al testo N per ottenere il me- 
desimo risultato. Jl modo testo può an- 
che essere modificato, come al solito, 
con una PRIMI CHRS<14> per passare 
al minuscolo oppure una PRINT CHRS 
(1421 per ripassare al maiuscolo. L'uni- 
ca differenza del modo di funzionare di 
queste PRINT rispetto al modo standard 
è che hanno effetto solo sui caratteri vi- 
sualizzati dopo questi comandi. E cosi 
possibile avere sullo schermo contem- 
po ranca meni e entrambi 1 set di carat- 
teri (per esemplo caratteri grafici e let- 
tere minuscole); è questo un notevole 
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vantaggio, eh* aumenta di gran lunga 
la flessibilità nella programmai Ione. 

È possibile modificare il colore di fon- 
do o del bordo con le consuete POKE 
5328 1 * col. fondo oppure POKE 53280, 
col. bordo. Il colore del tetto può esse 
re modificato con una POKE nella lo- 
cazione 646. e ciò provoca 11 cambia 
mento di colore di tutto II testo visua- 
lizzato sullo schermo. 

Se si desidera modificare II colore del 
fondo o del testo da programma, occor 
re dare un CHRS (13) dopo la POKE nel- 
la locazione appropriata. Dal momen- 
to che la memoria colore nel C64 non 
può eoe re modificata, è Impossibile ot- 
tenere in formato 80 colonne i colori co- 
me nel formato standard: Il programma 
non riconosce i caratteri di controllo co* 
lore nelle Istruzioni PRINT e II tratta co 
me normali caratteri grafici: l'unico si- 
stema per modificare t colori è operare 
una POKE nella locazione appropriata. 


Le routine grafiche a sonora 

SCREEN 80 può tranquillamente esse- 
re usato con gli SPRITE, grafici In alta 
risoluzione ed effetti sonori, proprio co- 
me 11 normale schermo del C64 
Dal momento che 11 programma già usa 
uno schermo In alta risoluzione, è an- 
che possibile usarlo per ulteriori dise- 
gni grafici. Si possono avere testo e di- 
segni In alta risoluzione contempora- 
neamente sullo schermo (fate riferimen- 
to alla "Guida di riferimento del pro- 
grammatore" per dettagliate Informa- 
zioni su come piottarc punti In atta 
risoluzione). 

Per disegnare sullo schermo in alta ri* 
soluzione è importante conoscere qua- 
li locazioni siano interessate alle PEEK 
e POKE. Lo schermo In atta risoluzio- 
ne del programma è situalo a partire 
dalla locazione 37344 (SE000). Dal mo 
mento che la mennoria di schermo sta 
sotto" La ROM, è possibile fare delle 
POKE nelle sue locazioni, ma ogni 
PEEK restituirà il valore contenuto nel- 
la ROM. Per operare delle PEEK nella 
memoria di schermo occorre disabilita- 
re le Interruzioni del microprocessore, 
quindi usare la locazione 1 per rimap- 
pare la memoria dal C64. La locazione 
1 rende possibile operare la selezione 
a banchi della memoria del C64: sosti- 
tuendo memoria RAM alla corrispon- 
dente ROM è possibile avere fino a 64 
Kbyte di pura RAM net C64, 

Una volta rimappata la memoria net 
modo appropriato è possibile operare 
delle PEEK nella memoria di schermo. 
Tuttavia 11 sistema operativo deve acce- 
dere alla ROM per funzionare appropria- 
tamente, quindi occorrerà Immediata- 
mente riportare II C64 alla su* mappa 
di memoria standard e riabilitar* la In- 
terruzioni. Ecco un esemplo di come ot- 
tenere quanto sopra da BASIC: 

tC eorE3«J34,*£tmtlJ4j*«D2S4i|tEK 
disabilita ix irtvmuixqki 
zo Fosti, 5 j nix fi kaff* la «wofia 


30 PftlBZTrtlK ( 37144 Jt (UE1 LSCSX IL F 
F!*0 im DILLA FA* 01 SCHERMO 
40 PC* F) r SS : REM EIFQFTA LA «MORIA 
ALLA covri Gemanosi HQJMALI 

sa roststizi, mxi sm< tom t tu* n 
milita :i imiwjzio??! 

L'uso degli SPRfTE con lo schermo ad 
80 colonne richiede che tutti i dati di de- 
finizione degli SPRfTE stessi siano rac- 
colti nello stesso blocco da ì6 Kbyte In 
cui risiede la memoria di schermo di 
SCREEN 80, Le locazioni da 49152 
(SCODO) a 53247 (SCFFF) rappresenta 
no LI posto ideale per immagazzinare 
questi dati. 1 puntatori per gli SPRfTE, 
in ambiente 80 colonne, sono allocati 
da 5J248+ 1016 a 53243 + 1023. Dai 
momento che tutte le POKE in quest'a- 
rea sono normalmente intercettate dal 
chip dì I/O. occorre anche qui disabili- 
tare le interruzioni e nNPUT/CXJTPUT 
per poter Immagazzinare un valore in 
queste locazioni. Ecco un programma 
per visualizzare uno iprite sullo scher- 
mo (ovviamente i dati per lo iprite de- 
vono essere stati precedentemente Im- 
magazzinati): 

10 VS174* 

20 FOI£V f lOO!FO*EV+t»m 
30 FOK£V+3f,2 

40 PQ«S*334,mm«JÌÌ AVO 234 
50 POKI1 t Fili l 1 | ASD 25T 
SO F 0 *ismt ~101 S,Q 
70 FOFÉ?, «miti *3*4 
10 FOmSS334 r Fm:5S334ìOAl 
SD pcav*21 ( 1 

La creazione del suono fn ambiente 80 
colonne avviene esattamente come nel 
modo standard. Dal momento che per 
crear* effetti sonori servono delle POKE 
nel chip S1D (che si trova nell'area I/O), 
non occorre disabilitare le Interruzioni 
od operare la selezione a banchi come 
peHyraflcl In alta risoluzione o per gli 

Com patibili ti cera altri pro- 
grammi 

SCREEN 80 è stato progettato per In- 
tercettare ogni chiamata alla normale 
routine Kernal PRINT (SFFD2). Il soft- 
ware che by-passa questa routine, o che 
opera delle POKE per far apparire diret- 
tamente caratteri sullo schermo, non 4 
compatibile con questo programma. 
Ad esemplo, non é compatibile II DGS- 
WEDGE, poiché esso by-passa la rou- 
tine Kernel PRINT. Fortunatamente, 
questa Incompatibilità può essere evi- 
tata facendo In modo che tutte le PRINT 
vengano intercettate dalla routine Ker- 
nal standard. Questo programma, se 
utilizzalo ai posto del normale program- 
ma di caricamento del DOS, risolve il 
problema: 

Vtt iFA-miMA-l iLOAO^-DOS 
2* rei! -1X071*1*0*1 SOSIA, 71 OìPOJtEA 
*\ ,793: KlxT 

37 PAT*32«44,S2«50,377’2,917U, S27 
52,52745, 51775 
47 STSS3374 

Con queste modifiche anche il DOS- 
WEDGE funzionerà In ambiente 80 co- 
lonne. Tutti i programmi con uso di 


SPRITE non espressamente scritti per 
essere eseguiti in ambiente 80 colonne 
devono essere evitati, cosi come quelli 
che spostano la memoria di schermo o 
modificano comunque la mappa di me- 
moria del C64. 

5PEEDSCR1PT non usa la routine Ker- 
nal PRINT per visualizzar* caratteri sul- 
lo schermo, e quindi non è compatibi- 
le con lo schermo ad 80 colonne. 

Coma dlgltara « caricar* 11 

Se disponete della cassetta con già re- 
gistrati 1 programmi della rivista, è suf- 
ficiente digitare: 

LOAD SCREEN 80 
È molto Importante NON aggiungere 
lindi rizzo secondario 1 di caricamento 
non rilocablte, per I motivi spiegati più 
avanti. 

Una volta caricato il programma lo si at- 
tiva con un semplice RCJN. 

Come molli altri programmi totalmen- 
te In linguaggio macchina pubblicati su 
SU PER VIC. anche questo richiede, per 
essere digitato, l'uso dal programma 
MLX. che si trova In altra parte della ri- 
vista. Benché il programma In codice 
macchina risieda nella normale area 
BASIC, per proteggere MLX da sovra- 
scritture useremo come Indirizzi Iniziale 
e finale rispettivamente 49152 e 528 1 1 . 
E per questo motivo che, una vetta di- 
gitato il programma e salvatolo su na- 
stro o disco, non bisogna usare l'indi- 
rizzo secondarlo I , In modo che 11 cari- 
camento avvenga a partire dalla loca- 
zione 2049 e non dalla 49132. 

Prima 41 lalslirt a battere 
"SCREEN SO", modificate la 
POKE 7*3,1 nella linea 703 di 
JRU in POKE 7*2,0. 

Una volta caricato correttamente In me- 
moria Il programma un comando LIST 
visualizzerà una sola linea contenente 
una SYS. Un semplice comando RUM 
attiverà il formato ad 80 colonne. 

La pressione del tasti RUN/ST0P + RE- 
STO RE provoca II ritorno al formato 
standard 40 colonne, mentre una 
SYS? 1 Q ripristinerà In seguito le 80 co- 
lonne. 

Il programma è duplicabile sia su nastro 
che su disco con un normale comando 
SAVE. Prima di Inserire qualunque li- 
nea BASIC in formato 80 colonne è op- 
portuno dare un comando NEW per re- 
sedere alcuni puntatori. 

Cu* tom80 

Il secondo programma In formato MLX. 
denominato CUST0M 80. permette di 
creare un proprio 4èt di caratteri per uso 
in formato 80 colonne. È molto facile 
da usare e richiede un joystick. 
CUSTOM 80 “prende in prestito" Il set 
di caratteri dal programma 80 colonne 
# quindi lo sposta per l'editing In una 
zona protetta di memoria. Dopo averlo 
modificato è possibile ritornare al set 
standard e salvare quello modificato su 
nastro o disco. 



Se disponete dello cassetto con I pro- 
grammi già registrati * caricate per pri- 
ma cosa CUSTOM 80 con 11 comando; 

LOAD'CUSTQM dOM.1 
Dopo averlo caricato in memoria bat- 
tete NEW per resettare I puntatori* quin- 
di Ravvolgete la cassetta fino aJIIrtàfo 
del programma "SCREEN 8CT e batte- 
te: . 

LOAD "SCREEN 80" 

Alla fine del caricamento digitate: 

SY549152 

In questo modo attivate sia li program- 
ma CUSTOM 80 che SCREEN 80 ed 
avete la possibilità di accedere al suo 
set di caratteri. 

Il set di caratteri in formato 80 colonne 
viene visualizzato nella metà inferiore 
dello schermo* mentre II carattere cor- 
rente editato è Incorniciato da un cur- 
sore "a cornice’' di colore giallo. Nel- 
l'angolo superiore sinistro dello scher- 
mo lo stesso carattere viene visualizza- 
to ingrandito e pronto per essere mo- 
dificato. Sulla parte destra dello scher- 
mo compaiono alcune brevi Istruzioni, 
È possibile selezionare qualunque ca- 
rattere si desideri modificare, muover! 


do (tramite un joystick o I tasti curso- 
re) il cursore sul carattere desiderato. 
Il quadratino blu lampeggiante Indica 
Il pixel corrente nel carattere che si sta 
editando. Per "accendere” o per "spe- 
gnere" un pixel occorre premere lì ta- 
sto di fuoco sul joystick* che provoca 
un'Inversione dello stato del pixel (pixel 
accesi diventano spenti e viceversa). 
La pressione di SH1FT + CLR/HOME 
cancello il carattere corrente, mentre la 
pressione del solo tasto HOME porta il 
cursore all'Inizio del set di caratteri. Per 
copiare un carattere da una posizione 
ad un’altra è sufficiente premere FI , ed 
Il carattere corrente viene Immagazzi- 
nato in un buffer successivamente ba- 
sterà spostarsi con il cursore sul carat- 
tere che sì desidera sostituire e preme- 
re F7. ti carattere contenuto nel buffer 
rimpiazzerà quello corrente. La pressio- 
ne del tasto S salva il set di caratteri su 
nastro o disco* mentre quella del tasto 
L lo carica In memoria. 

Se desiderate fare In modo che il set di 
caratteri da voi creato diventi parte per- 
manente del programma SCREEN 80* 
premete X* L’azione di questo tasto è In- 


serire Il set caratteri rfdeflnlto nel pro- 
ra m me 80 colonne e ritornare al 
AStC. È quindi possibile salvare la 
nuova versione cosi creata del program- 
ma SCREEN 80* sia su nastro die su di- 
sco, con un normale comando SAVE. 
Se invece desiderate usare vari set di ca- 
ratteri con SCREEN 80* dovete innanzi 
tutto crearli tramite CUSTOM 80* quin- 
di salvarli su nastro o disco, premendo 
Il tasto S. Per ricaricarli usate II Pro- 
gramma n. 3 una volta entrati in am- 
biente 80 colonne. Questo programma 
carica In memoria un nuovo set di ca- 
ratteri in formato 60 colonne. Vi verrà 
richiesto U nome del file e l'apparato dal 
quale caricarlo* die dovranno essere se- 
parati da una virgola. Esemplo; 

set gotico, 1 per 11 nastro 
set gotlco*8 per II disco 

(Jna nota Importante: non ì possibile 
dare la SYS di attivazione di CUSTOM 
60 una volta che sia già stato attivato 
SCREEN 80. Occorre Invece premere 
RU N/STOP + RESTORE per ritornare 
alle 40 colonne e quindi dare la SYS 
49152 di chiamata a CUSTOM 80 


Screen 80 per C64 
programma 1 

49152 : 011 , 008, 000, 000, 158, 050, 227 
49158 : 04 8, 054, 049, 000, 000, 000, 157 
49164 : 160,044,185,065,008,1 53,1 15 
49170 :1 98,002,1 36,1 92,255,208,241 
49176 : 245, 160, 000, 169, 160, 133, 123 
49182 :252, 132,251 ,169,008,133,207 
49188 : 254, 169, 109, 133, 253, 177, 107 
49194 : 253, 145,251 ,200,208,249,068 
49200 t 165,252,201 ,173,240,007,062 
49206 :230, 254,230, 252,076,042,1 14 
49212 : 008, 076, 198,002,169,054,055 
49218 : 133, 001 ,032,000,160,169,049 
49224 : 055,1 33,001 ,096,072,169,086 
49230 : 054, 133,001 ,104,032,028,174 
492 36 : 162, 072,1 69,055,1 33,001 ,164 
49242 : 104,096,072,169,054,133,206 
49248 : 001, 104, 032, 148, 161,072, 102 
49254 : 169,055,133,001 ,104,096,148 
49260 : 169, 090, 141 ,250,255,169,158 
49266 : 169,1 41 ,251 ,255,173,002,081 
492 72 : 221 ,009,003,141,002,221 ,205 
49278 :169, 252, 045, 000, 221 ,141,186 
49204 : 000, 221 ,169,032,01 3,017,072 
49290 : 208, 1 41 ,01 7, 208, 169, 072,1 B5 
49296 : 141 ,024,208,169,000,141 ,059 
49302 :244, 173,169,011 ,141 ,134,254 
49308 ; 002,1 69,000, 141 ,24 3,173,1 16 
49314 : 133, 21 2, 141 ,236,173,169,202 
49320 : 01 5, 141 ,033,208,169,015,237 
49326 ì 141 ,032,208,032,244,160,223 
49332 : 032,003, 164, 169, 21 0,1 41 ,131 
49338 ! 038,003, 169,002, 141 ,039,066 


49344 : 003,1 69,226,1 41 ,036,00 3,002 
49350 : 169, 002, 141 ,037,003,032,070 
49356 : 099, 160, 096, 160, 000 ,185, 136 
49362 :1 16,160, 141 ,227,173,032,035 
49368 :042, 162,200, 192,129,208,1 25 
49374 : 242,096,1 47,01 3,029,029,010 
49380 : 029, 029, 029, 029, 029, 029, 146 
49386 : 029, 029, 029, 029, 029, 029, 152 
49392 : 029, 029, 029, 029, 029, 029, 158 
49398 : 029, 029, 029, 029, 056, 048, 210 
49404 : 032, 067, 079, 076, 079, 078, 151 
49410 1078,069,032,080,069,082,156 
49416 : 032, 032, 073, 076, 0 32, 067, 064 
49422 ; 079, 077, 077, 079, 068, 079, 21 7 
49428 : 082, 069, 032, 054, 052, 01 7,070 
49434 : 01 7, 157, 157, 157, 157, 157, 060 
49440 : 1 57 , 1 57 , 1 57 , 1 57 , 1 57 , 1 57 , 206 
49446 : 157, 157, 157, 157 ,157, 157, 21 2 
49452 ,-157,157,157,157,157,068,129 
49458 : 073, 032, 08 3, 08 5, 080, 069, 21 6 
49464 : 082, 086, 073, 067, 038, 067, 21 3 
49470 : 054, 052, 01 7,1 57,1 57,1 57,144 
49476 : 1 57 , 1 57 , 1 57 , 1 57 , 1 57 , 1 57 , 242 
49482 : 157, 157, 157, 157, 157, 157, 24 8 
49488 : 032,032,032, 032,032,032,01 6 
49494 : 032, 032, 032, 032, 032, 032, 022 
49500 :032,032, 032, 032, 160, 000,124 
49506 : 173, 033, 208, 041 ,015,170,226 
49512 : 173, 134, 002, 01 0,01 0,01 0,1 87 
49518 :01 0,1 41 ,237,173,138,013,054 
49524 {237,173,032,058,169,153,170 
49530 : 000, 208,1 53,000, 209,1 53,077 
49536 : 000, 21 0,200,008,032,074,1 40 
49542 : 169,040,208,21 6,1 60, 231 ,134 
49548 :032,058,169,153,000,211 ,251 
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495 54 : 032 , 074 , 1 69 , 1 36 , 1 92 , 255,236 
49560 : 208 , 242 , 096 , 072 , 169 , 001 ,172 
49566 : 141 , 244 , 173 , 104 , 032 , 042,126 
49572 : 162 , 169 , 000, 141 , 244 , 173,029 
49578 : 165 , 198 , 240 , 252 , 120 , 032, 153 
49584 : 180 , 229 , 201 ,131 , 208 , 016,117 
49590 : 162 , 009 , 1 20 , 134 , 198 , 1 89,226 
49596 : 230 , 236 , 157 , 118 , 002 , 202,109 
4960-2 $ 208 , 247 , 240 , 228,201 ,01 3 , OSI 
49608 : 20 B , 209 , 160 , 007 , 032 , 058, 106 
49614 : 169 , 177 , 251 , 077 , 223 , 173, 252 
49620 : 145,251 , 032 , 074 , 169 , 160,019 
49626 $ 079 , 132 , 208 , 032 , 058 , 1 69,1 28 
49632 $ 177 , 209 , 201 , 032 , 208 , 003,030 
49638 $ 136 , 208 , 244 , 200 , 132 , 200,070 
49644 $ 160 , 000 , 132 , 211 , 132 , 212,059 
49650 $ 165 , 202 , 048 , 060 , 165 , 202,060 
49656 $ 133 , 211 , 197 , 200 , 144 , 052,161 
49662 $ 176 , 094 , 165 , 153 , 208 , 014,040 
49668 $ 165 , 009 , 133 , 202 , 173 , 222,140 
49674 $ 173 , 133 , 201 , 133 , 214 , 076,172 
49680 $ 190 , 161 , 032 , 074 , 169 , 076,206 
49686 $ 102 , 241 , 160 , 007 , 032 , 058,110 
49692 $ 169 , 177 , 251 , 077 , 223 , 173,074 
49698 $ 145 , 251 , 032 , 074 , 169 , 076,013 
49704 $ 062 , 161 , 152 , 072 , 1 38 , 072,185 
49710 $ 165 , 208 , 240 , 230 , 032 , 058,211 
49716 $ 169 , 164 , 211 , 177 , 209 , 133,091 
49722 $ 215 , 032 , 074 , 169 , 041 , 063,140 
49728 $ 006 , 215 , 036 , 215 , 016 , 002,042 
49734 $ 009 , 128 , 144 , 004 , 166 , 212,221 
49740 $ 208 , 004 , 112 , 002 , 009 , 064,219 
49746 $ 032 , 074 , 169 , 230 , 211 , 032,062 
49752 $ 132 , 230 , 196 , 200 , 208 , 026,056 
49758 $ 169 , 000 , 133 , 208 , 169 , 013,018 
49764 $ 166 , 153 , 224 , 003 , 240 , 006,124 
49770 $ 166 , 154 , 224 , 003 , 240 , 003,128 
49776 $ 032 , 042 , 162 , 169 , 013 , 032,050 
49782 $ 074 , 169 , 133 , 215 , 104 , 170,215 
49788 $ 104 , 168 , 165 , 215 , 201 , 222,175 
49794 $ 208 , 002 , 169 , 255 , 024 , 096,116 
49800 $ 072 , 165 , 154 , 201 , 003 , 208,171 
49806 $ 004 , 104 , 076 , 042 , 162 , 076,094 
4981 2 $ 213 , 241 , 072 , 141 , 227 , 173,191 
4981 8 $ 152 , 072 , 138 , 072 , 169 , 000,245 
49824 $ 141 , 235 , 173 , 032 , 070 , 162,205 
49830 $ 032 , 068 , 168 , 032 , 146 , 168,012 
49836 $ 104 , 170 , 104 , 168 , 104 , 096,150 
49842 $ 173 , 227 , 173 , 032 , 132 , 230,121 
49848 $ 208 , 006 , 169 , 001 , 141 , 235,176 
49854 $ 173 , 096 , 173 , 227 , 173 , 201 ,209 
49860 $ 032 , 144 , 003 , 076 , 097 , 162,198 
49866 $ 076 , 194 , 162 , 201 , 096 , 176,083 
49872 $ 023 , 201 , 064 , 176 , 003 , 076,239 
49878 $ 174 , 162 , 201 , 128 , 240 , 082,177 
49884 $ 056 , 173 , 227 , 173 , 233 , 064,122 
49890 $ 141 , 227 , 173 , 076 , 174 , 162,155 
49896 $ 201 , 127 , 144 , 009 , 240 , 044,229 
49902 $ 201 , 160 , 144 , 060 , 076 , 149,004 


49908 

: 162 

,056 

,173 

,227 

,173 

,233 

,244 

4991 4 

:032 

,141 

,227 

,173 

,076 

,174 

,049 

49920 

: 162 

,201 

,192 

,176 

,012 

,056 

,031 

49926 

: 173 

,227 

,173 

,233 

,064 

,141 

,249 

49932 

: 227 

,173 

,076 

,174 

,162 

,024 

,080 

49938 

: 173 

,227 

,173 

,105 

,128 

,141 

,197 

49944 

; 227 

,173 

,173 

,243 

,173 

,240 

,229 

49950 

£004 

,206 

,243 

,173 

,096 

,173 

f 1 57 

49956 

: 241 

f 1 73 

,208 

,005 

,169 

,000 

,064 

49962 

; 141 

,242 

,173 

,096 

,173 

,243 

,086 

49968 

j 173 

,005 

,212 

,240 

,035 

,173 

,118 

49974 

: 227 

,173 

,201 

,032 

,176 

,041 

,136 

49980 

: 201 

,01 3 

,240 

,110 

,201 

,020 

,077 

49986 

: 240 

,004 

,165 

,212 

,208 

,013 

,140 

49992 

: 1 73 

,243 

,173 

,208 

,008 

,169 

,022 

49998 

£001 

,141 

,235 

,173 

,076 

,078 

,014 

50004 

J 1 63 

,076 

,028 

,163 

,173 

,241 

,160 

50010 

; 173 

,208 

,005 

,169 

,000 

,141 

,018 

50016 

; 24 2 

,173 

,076 

,066 

,163 

,173 

,221 

50022 

; 227 

,173 

,201 

,141 

,240 

,066 

,126 

50028 

t 201 

,148 

,208 

,012 

,165 

,212 

,030 

50034 

: 208 

,008 

,169 

,001 

,141 

,240 

,113 

50040 

: 173 

,076 

,066 

,163 

,056 

,173 

,059 

50046 

: 227 

,173 

,233 

,064 

,141 

,227 

,167 

50052 

: 173 

,076 

,028 

,163 

,173 

,243 

,220 

50058 

: 1 7 3 

,208 

,017 

,169 

,000 

,141 

,078 

50064 

: 243 

,173 

,165 

,212 

,208 

,01 1 

,132 

50070 

: 169 

,000 

,141 

,242 

,173 

,076 

,183 

50076 

: 058 

,163 

,206 

,243 

,173 

,169 

f 1 44 

50082 

:001 

,141 

,242 

,173 

,169 

,000 

,120 

50088 

;141 

,235 

,173 

,076 

,186 

,163 

,118 

50094 

:169 

,001 

,141 

,235 

,173 

,169 

,038 

50100 

: 000 

,141 

,240 

,173 

,133 

,212 

,055 

50106 

£173 

,227 

,173 

,201 

,032 

,176 

,144 

50112 

: 1 02 

,201 

,008 

,208 

,005 

,! 6 Q 

,108 

501 1 8 

: 128 

,140 

,145 

,002 

,201 

,009 

,055 

501 24 

: 208 

,005 

,160 

,000 

,140 

,145 

,094 

50130 

: 002 

,201 

,013 

,208 

,005 

,072 

,199 

50136 

: 032 

,053 

,165 

,104 

,201 

,014 

,017 

50142 

: 208 

,005 

,160 

,001 

,140 

,236 

,204 

50148 

: 173 

,201 

,017 

,208 

,008 

,238 

,049 

501 54 

: 222 

,173 

,072 

,032 

,206 

,164 

f 079 

50160 

£104 

,201 

,018 

,208 

OD 

O 

o 

,160 

,171 

50166 

£001 

,140 

,242 

,173 

f 140 

,241 

,159 

50172 

£173 

,201 

,019 

,208 

,017 

,160 

,006 

50178 

£000 

,132 

,009 

,140 

,222 

,173 

,166 

50184 

£072 

,032 

,206 

,164 

,169 

,240 

,123 

50190 

£141 

,223 

,173 

,104 

,201 

,029 

,117 

50196 

:308 

,007 

,230 

,009 

,072 

,032 

,066 

50202 

: 21 0 

,164 

,104 

,201 

,020 

,208 

,165 

50208 

: 005 

,072 

,032 

,092 

,165 

,104 

,246 

50214 

:096 

,201 

,141 

,208 

,005 

,072 

,249 

50220 

£032 

,053 

,165 

,104 

,201 

,142 

,229 

50226 

£208 

,005 

,160 

,000 

,140 

,236 

,031 

50232 

£173 

,201 

,145 

,208 

,008 

,206 

,229 

50238 

:222 

,173 

,072 

,032 

,206 

,164 

,163 

50244 

; 1 04 

,201 

,146 

,208 

,008 

,160 

,127 

50250 

: 000 

,140 

,242 

,173 

,140 

,241 

,242 

50256 

; 1 73 

,201 

,147 

,208 

,005 

,072 

,118 
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50262 : 032, 003, 164,104,201 ,1 4 8,226 
50268 : 208 , 005, 072,032, 080, 1 66,1 43 
50274 : 104, 201, 157, 208, 007, 198, 205 
502B0 :009, 072, 032, 210, 164, 104, 183 
50286 .*096,032,058,1 69,169,000,1 22 
50292 : 133, 251 ,169,224,133,252,254 
50298 : 169,000, 1 41 , 225 , 1 73 , 1 41 , 203 
50304 : 226,1 73,1 41 ,036,164,169,013 
50310 : 224, 141 ,037,164,169,000,101 
50316 : 170,1 68,138,1 53,255,255,255 
50322 : 136, 208, 249, 238, 037, 164, 154 
50328 : 173, 037, 164, 201 ,255,208,166 
50334 : 239, 160, 064, 169, 000, 153, 175 
50340 : 000, 255, 136, 01 6,250,169,222 
50346 :000, 133,009,141 ,222,173,080 
50352 : 169, 240, 141 ,223,173,173,015 
5035B : 244,1 73,240,006,1 60,007,244 
50364 : 169, 240, 145, 251 ,162,024,155 
50370 : 024, 189 ,196, 169, 105, 21 2, 065 
50376 : 141 ,107,164,189,170,169,116 
50382 : 141 ,106,164,169,032,160,210 
50388 : 079,1 53, 255, 25S, 136,192,002 
50394 ; 255, 208, 248, 202, 224, 255, 074 
50400 : 208, 224, 032, 21 0,164,032,070 
50406 : 074, 169, 096, 169, 000,1 41 ,111 
50412 : 226,1 73,165,009,074,01 0,1 25 
50418 : 046, 226, 173, 01 0,046, 226, 201 
50424 : 173, 01 0,046, 226, 173, 141 ,249 
50430 : 225, 173, 172, 222, 173, 185, 124 
50436 :1 18,1 69, 133, 251,024,185,11 6 
50442 : 144, 169, 109, 226, 173, 133, 196 
50448 :252, 024, 173, 225, 173, 101 ,196 
50454 : 251 ,133,251 ,169,000,101 ,159 
50460 : 252, 133,252,024,165,252,082 
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50466 : 1 05, 
50472 : 041 , 
50478 : 1 41 , 
50484 : 1 69 , 
50490 ; 1 69 , 
50496 : 1 33 , 
50502 : 1 44, 
50508 : 238 , 
50514 : 230, 
50520 : 024, 
50526 : 222, 
50532 : 201 , 
50538 : 1 73 , 
50544 : 1 65 , 
50550 : 141 , 
50556 : 240, 
50562 : 1 69 , 
50568 : 1 45, 
50574 : 222 , 
50580 : 209, 
50586 1 21 2 , 
50592 :096 , 
50598 : 1 33, 
50604 : 242 , 
50610 : 21 0, 
50616 : 01 5, 
50622 : 032 , 
50628 : 1 41 , 
50634 : 1 69 , 
50640 : 1 65, 
50646 : 1 66, 
50652 : 223 , 
50658 : 251 , 
50664 : 252 , 
50670 :009, 
50676 1 007 , 
50682 : 074, 
50688 il 77, 
50694 ì 1 73, 
50700 : 1 72 , 
50706 : 1 44 , 
50712 : 173, 
50718 ìOOl, 
50724 : 1 73 , 
50730 : 1 69 , 
50736 : 004, 
50742 : 1 65, 
50748 : 1 65 , 
50754 : 074, 
50760 : 040, 
50766 : 1 73 , 
50772 : 222 , 
50778 : 000, 
50784 : 231 , 
50790 : 1 97 , 
50796 : 208 , 
50802 : 229 , 
50808 : 1 77, 
5081 4 : 251 , 


224,133,252 

001,240,008 

223.173.076 

240.141 .223 
255,133,202 
211,048,014 
021 ,169,000 

222.173.076 

009,206,222 

169.079.133 
173,133,214 
025,144,012 
032,135,167 

238.222.173 

234.173.173 
015,160,007 

177.251.077 
251 ,032,074 
173,189,170 
024,189,196 

133.210.032 

238.222.173 
009,141 ,243 
173,141 ,241 

164.173.033 

205.246.173 

244.160.173 
246,173,096 

169.001 .141 

009.208.003 
160,007,177 
173,145,251 

233.008.133 

233.000. 133 
041 ,001 ,208 
177,251,041 

074.074.141 
253,041,240 
145,253,136 
222,173,200 

169.105.224 
056,185,118 

141 .230.173 

233.000. 141 
008,141 ,229 

173.230.173 

173.231 .173 
056,169,080 

105.000. 170 
046,255,255 
222,165,233 

165.173.223 
141,223,165 

136.240.004 
165,040,206 
003,206,231 
173,208,185 

251.077.223 

174.222.173 


,165,009,154 
,169,01 5,002 
,205,164,004 
,173,096,070 
,165,009,223 
,201 ,080,239 
,133,009,034 
,241 ,164,166 
,173,048,202 
,009,173,163 
,048,013,129 
,206,222,142 
,076,008,185 
,169, 001,056 
,244,173,232 
,032,058,124 
,223,173,176 
,169,174,213 
,169,133,174 
,169,105,016 
,168,168,053 
,169,000,034 
,173,141 ,238 
,173,032,150 
,208,041 ,239 
,240,003,042 
,033,208,016 
,032,050,174 
,244,173,075 
,076,066,223 
,251,077,028 
,056,165,209 
,253,165,245 
,254,165,245 
,025,160,170 
,240,074,010 
,228,173,246 
,013,228,184 
,016,233,194 
,024,185,220 
,141,238,015 
,169,233,190 
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52548 (034,020,036,064,132,000,098 
52554 (004,010,010,254,010,010,116 
52560 (010,000,196,170,168,200,056 
52566 (168,170,196,000,206,168,226 
52572 (168,174,168,168,206,000,208 
52578 (228,138,136,234,138,138,086 
52584 { 1 32, 000 b 1 74,164,164,228,198 
52590 (164,164,174,000,234,042,120 
52596 (042,044,042,170,074,000,232 
52602 (138,142,142,138,138,138,190 
52608 (234,000,206,170,170,170,054 
52614 (170,170,174,000,196,170,246 
52620 (170,202,138,138,132,002,154 
52626 (198,168,168,196,162,162,176 
52632 (172,000,234,074,074,074,012 
52638 (074,074,078,000,170,170,212 
5264H (170,170,174,174,074,000,158 
52650 (170,170,074,068,068,164,116 
52656 (164,000, 226,034, 066,079,233 
52662 (066,130,226,002,066,130,034 
52668 (066,130,066,130,066,130,008 
52674 (082,169,084,162,089,164,176 
52680 (082,169,012,012,012,012,243 
52686 (012,012,012,012,015,000,013 
52692 { 000,000,240,240,240, 240, 1 48 
52698 (008,008,008,008,008,008,010 
52704 (008,248,161 ,081 ,161,081,196 
52710 (161 ,081 ,161 ,081,004,009,215 
52716 (002,004,169,082,164,089,234 
52722 (050,050,050,051,050,050,031 
52728 (050,050,002,002,002,003,101 
52734 (048,048,048,048,000,000,190 
52740 (000,224,032,032,047,047,130 
52746 (002,002,002,063,032,032,143 
52752 (032,032,002,002,002,254,084 
52758 (034,034,034,034,140,140,182 
52764 (140,140,1 40, 140,140,140,100 
52770 (063,063,048,048,048,048,096 
52776 ( 048,048,240, 240,240,000, 088 
52782 (000,015,015,015,000,032,123 
52788 (032,032,172,108,044,012,196 
52794 (050,050,050,062,000,000,014 
52800 ( 000, 000, 204, 204,204,204, 1 1 2 
52806 (022,233,255,233,022,237,048 


Costoni 80 per C64 
programma 2 

49152 (169,000,032,144,255,169,001 
49158 (132, 133, 178, 169, 003, 133, 242 
49164 (179,169,075,133,251,169,220 
49170 (018,133,252,169,000,133,211 
49176 (253,169,048,133,254,160,017 
49182 (000,177,251 ,145,253,200,032 
49188 (208,249,230,252,230,254,179 
49194 (165,2S2,201 ,023,208,239,106 
49200 (169,011 ,141 ,033,208,169,011 




49206 : 000, 1 41 , 1 34, 002 , 1 41 ,032,248 
49212 : 208,1 69,1 47,032,21 0,255,057 
49218 : 169,000, 1 41 ,062 ,003 ,1 41 , 070 
49224 il 70, 195, 141 ,160,195,141 ,050 
49230 : 172, 195, 141 ,173,195,169,099 
49236 : 008, 032, 21 0,255, 169, 005, 251 
49242 : 141 ,165,195,169,013,141 ,146 
49248 : 248, 007,1 69,007,1 41 ,039,195 
49 254 : 208, 169, 001 ,141 ,021,208,082 
492 60 : 169, 000, 168,1 53,064,003,1 53 
49266 :200, 192,064,208,248,169,171 
49272 : 252, 141 ,064,003,141 ,091,044 
49278 :003,160,003,169,132,153,234 
49284 : 064, 003, 200, 200, 200, 192, 223 
49290 : 026,1 44,246,032,073,1 99,090 
49296 : 032, 159, 192, 032, 198, 194, 183 
49302 : 032, 248, 194, 032, 049, 194, 131 
49308 : 076, 144, 192, 162, 000, 160,122 
49314 1000,024,032,240,255,173,118 
49320 : 160,195,041 ,001 ,201,001 ,255 
49326 : 240, 005,1 69,240,076,1 83,063 
49332 : 192, 169, 01 5, 141 ,163,195,031 
49338 : 173, 160, 195, 074, 01 0,1 33, 163 
49344 : 251 ,169,000,133,252,006,235 
49350 : 251 ,038,252,006,251 ,038,010 
49356 : 252, 169, 048, 024, 101 ,252,026 
49362 : 133, 252, 173, 163, 195, 073, 175 
49368 : 255,1 41 ,166,195,160,000,109 
49374 : 169, 01 8, 032, 21 0,255, 177, 059 
49380 : 251 ,045,163,195,141 ,162,161 
49386 : 195,162,000, 173,1 63,1 95,098 
49392 : 201 ,015,240,012,078,162,180 
49398 : 195,078,162,1 95,078,162,092 


49404 : 195, 078, 162, 195, 173, 162,1 93 
49410 : 195, 041 , 008, 240, 005, 1 69, 148 
49416 : 001 ,076,014,193,169,000,205 
49422 : 032, 1 46,1 93, 141 ,1 34,002,1 50 
49428 : 1 69, 207, 032, 21 0,255, 1 73, 042 
494 34 : 162,1 95,041 ,004,240,005,161 
49440 : 169, 001 ,076,039,193,169,167 
49446 : 000, 232, 032, 1 46, 1 93, 141, 01 4 
49452 : 134,002,1 69,207,032,21 0,030 
49458 : 255,173,1 62,1 95,041 ,002,1 1 0 
49464 : 240, 005, 169,001 ,076,065,100 
49470 : 193,1 69,000,232,032,1 46,066 
49476 : 1 93,1 41 ,1 34,002,1 69,207,146 
49482 : 032, 21 0,255, 173, 162, 195, 077 
49488 : 041 ,001 ,240,005,1 69,001,025 
49494 : 076, 091 ,193,169,000,232,079 
49500 : 032, 146, 193, 141 ,134,002,228 
49506 : 169,207,0 32,210,255,1 69,1 16 
4951 2 : 01 3, 032, 21 0,255, 173, 1 63, 1 82 
49518 : 195, 201 ,015,240,012,014,019 
49524 : 162, 195, 01 4, 162, 195, 01 4, 090 
49530 : 162, 195, 01 4, 162, 195, 177, 003 
49536 : 251 ,04 5,166,195,013,162,192 
49542 : 195, 145, 251 ,200,192,008,101 
49548 : 240, 003, 076, 222, 192, 096, 201 
49554 : 141 ,164,195,140,169,195,126 
49560 : 173, 170, 195,240,008,169,083 
49566 : 000, 141 ,1 64,1 95,1 41 ,1 62,1 93 
49572 : 195, 173, 172, 195, 240, 006, 121 
49578 :173,162,195,153,178,002,009 
49584 :173,173,195,240,006,185,124 
49590 1178,002,141 ,162,195,204,040 
49596 1061,003,208,106,236,060,094 
49602 1003,208,101 ,238,062,003,041 
49608 1173,000,220,041 ,016,208,090 
49614 1067,205,063,003,240,065,081 
49620 1 1 4 1 ,063,003,169,004,056,136 
49626 1237,060,003,1 68,1 69,001 ,088 
49632 1136,240,004,010,076,224,146 
49638 : 193, 141 ,168,195,073,255,231 
49644 il 41 ,167,195,173,162,195,245 
49650 1045,168,195,208,015,173,022 
49656 1162,195,045,167,195,013,001 
49662 1168,195,141 ,162,195,076,167 
49668 i 021 ,194,173,162,195,045,026 
49674 :167,195,141 ,162,195,076,178 
49680 : 021 ,194,141 ,063,003,173,099 
49686 :062,003,201 ,050,144,014,240 
49692 1201,100,144,005,169,000,135 
49698 -.141 ,062,003,169,014,141 ,052 
49704 :164,195,*173,164,195,172,079 
49710 1169,195,096,206,165,195,048 
49716 1208,065,173,000,220,041 ,247 
49722 : 01 5, 1 41 ,1 62,1 95,041 ,001 ,101 
49728 1208,003,206,061 ,003,173,206 
49734 :162,195,041 ,002,208,003,169 
49740 :238,061 ,003,173,162,195,140 
49746 : 041 ,004,208,003,206,060,092 
49752 :003,173,162,195,041 ,008,158 


70 M4 


49758 

49764 

49770 

49776 

49782 

49788 

49794 

49800 

49806 

4981 2 

49818 

49824 

49830 

49836 

49842 

49848 

49854 

49860 

49866 

49872 

49878 

49884 

49890 

49896 

49902 

49908 

49914 

49920 

49926 

49932 

49938 

49944 

49950 

49956 

49962 

49968 

49974 

49980 

49986 

49992 

49998 

50004 

50010 

50016 

50022 

50028 

50034 

50040 

50046 

50052 

50058 

50064 

50070 

50076 

50082 

50088 

50094 

50100 

50106 


206 

,003 

,238 

,060 

,003 

,173 

,011 

50112 

: 1 62 

,195 

,201 

,015 

,240 

,008 

,153 

50118 

:169 

,051 

,141 

,062 

,003 

,032 

,052 

50124 

: 1 20 

,194 

,169 

,005 

,141 

,165 

,130 

| 50130 

: 1 95 

,096 

,173 

,060 

,003 

,201 

,078 

50136 

255 

,208 

,008 

,169 

,003 

,141 

,140 

50142 

060 

,003 

,206 

,160 

,195 

,173 

,159 

50148 

060 

,003 

,201 

,004 

,208 

,008 

,108 

50154 

: 1 69 

,000 

,141 

,060 

,003 

,238 

,241 

50160 

: 1 60 

,195 

,173 

,061 

,003 

,201 

,173 

50166 

255 

,208 

,014 

,169 

,007 

,141 

,180 

50172 

061 

,003 

,173 

,160 

,195 

,056 

,040 

50178 

233 

,064 

,141 

,160 

,195 

,173 

,108 

50184 

061 

,003 

,201 

,008 

,208 

,014 

,155 

50190 

: 1 69 

,000 

,141 

,061 

,003 

,173 

,213 

50196 

: 1 60 

,195 

,024 

,105 

,064 

.MI 

,105 

50202 

: 1 60 

,195 

,169 

,016 

.141 

,063 

,166 

50208 

003 

,096 

,173 

,160 

,195 

,074 

,129 

50214 

074 

,074 

,074 

,074 

,074 

,141 

,201 

50220 

053 

,003 

,173 

,160 

,195 

,041 

,065 

50226 

063 

,141 

,052 

,003 

,173 

,053 

,187 

50232 

003 

,010 

,010 

,010 

,024 

,105 

,126 

50238 

: 1 53 

,141 

,001 

,208 

,173 

,052 

,186 

50244 

:003 

,010 

,010 

,024 

,105 

,055 

,183 

50250 

: 1 41 

,000 

,208 

,169 

,000 

,042 

,030 

50256 

141 

,016 

,208 

,096 

,169 

,000 

,106 

50262 

: 1 41 

,170 

,195 

,141 

,171 

,195 

,239 

50268 

: 1 41 

,172 

,195 

,141 

,173 

,195 

,249 ; 

50274 

: 032 

,228 

,255 

,208 

,001 

,096 

,058 

50280 

: 201 

,147 

,208 

,006 

,169 

,001 

,232 

50286 

: 1 41 

#170 

; i 95 

,096 

,201 

,019 

,072 

50292 

: 208 

,006 

,169 

,000 

,141 

,160 

,196 

50298 

: 1 95 

,096 

,201 

,157 

,208 

,008 

,127 

50304 

: 1 69 

,255 

,141 

,060 

,003 

,076 

,228 

50310 

: 1 20 

,194 

,201 

,029 

,208 

,008 

,034 

50316 

: 1 69 

,004 

,141 

,060 

,003 

,076 

,245 

50322 

: 1 20 

,194 

,201 

,145 

,208 

,008 

,162 

50326 

:169 

,255 

,141 

,061 

,003 

,076 

,253 

50334 

: 1 20 

.194 

,201 

,017 

,208 

,008 

,046 

50340 

: 1 69 

,008 

,141 

,061 

,003 

,076 

,018 

50346 

: 1 20 

,194 

,201 

,088 

,208 

,003 

,124 

50352 

: 076 

,124 

,195 

,201 

,133 

,208 

,253 

503 SB 

: 006 

,169 

,001 

,141 

,172 

,195 

,006 

50364 

: 096 

,201 

,136 

,208 

,006 

,169 

,144 

50370 

: 001 

,141 

,173 

,195 

,096 

,201 

.141 

50376 

: 083 

,208 

,004 

,032 

,125 

,197 

,245 

50382 

: 096 

,201 

,076 

,208 

,004 

,032 

,219 

50388 

: 046 

,197 

,096 

,096 

,169 

,075 

,031 

50394 

1 1 33 

,251 

,169 

,018 

,133 

,252 

,058 

50400 

: 1 69 

,000 

,133 

,253 

,169 

,048 

,136 

50406 

:133 

,254 

,160 

,000 

,177 

,253 

,091 

50412 

: 1 45 

,251 

,200 

,208 

,249 

,230 

,147 

50418 

: 252 

,230 

,254 

,165 

,252 

,201 

,224 

50424 

: 023 

,208 

,239 

,000 

,000 

,000 

,114 

50430 

:000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,162 

50436 

: 000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,000 

,168 

50442 

: 1 58 

,029 

,029 

,029 

,029 

,029 

,221 

50448 

: 029 

,029 

,029 

,029 

,029 

,029 

,098 

50454 

: 029 

,029 

,029 

,029 

,029 

,067 

,142 

50460 


085 . 083 . 084 . 079 . 077 . 045.133 
056 , 048 , 013 , 144 , 029 , 029,005 
029 , 029 , 029 , 029 , 067 , 076,207 
082 , 032 , 045 , 032 , 067 , 076,032 

069 . 065 . 082 . 032 . 067 . 085.104 
082 , 082 , 069 , 078 , 084 , 032,137 

067 . 072 . 065 . 082 . 065 . 067.134 
084 , 069 , 082 , 013 , 029 , 029,028 
029 , 029 , 029 , 029 , 072 , 079,251 

077 . 069 . 032 . 045 . 032 . 071 .060 

079 . 032 . 084 . 079 . 032 . 070.116 
073 , 082 , 083 , 084 , 032 , 067,167 
072 , 065 , 082 , 065 , 067 , 084,187 
069 , 082 , 013 , 029 , 029 , 029,009 
029 , 029 , 029 , 067 , 085 , 082,085 

083 . 079 . 082 . 032 . 075 . 069.190 
089 , 083 , 032 , 077 , 079 , 086,222 
069 , 032 , 065 , 082 , 079 , 085,194 
078 , 068 , 032 , 067 , 072 , 065,170 
082 , 032 , 083 , 069 , 084 , 013,157 
029 , 029 , 029 , 029 , 029 , 029,230 

070 . 049 . 032 . 045 . 032 . 083.117 
084 , 079 , 082 , 069 , 032 , 067,225 
072 , 065 , 082 , 065 , 067 , 084,253 

069 . 082 . 032 . 073 . 078 . 032.190 
066 , 085 , 070 , 070 , 069 , 082,016 
013 , 029 , 029 , 029 , 029 , 029,250 

029 . 070 . 055 . 032 . 045 . 032.105 

071 . 069 . 084 . 032 . 067 . 072.243 
065 , 082 , 065 , 067 , 084 , 069,030 

082 . 032 . 070 . 082 . 079 . 077.026 
032 , 066 , 085 , 070 , 070 , 069,002 
082 , 013 , 029 , 029 , 029 , 029,083 

029 . 029 . 088 . 032 . 045 . 032.133 

080 . 085 . 084 . 032 . 082 . 069.060 

068 . 069 . 070 . 073 . 078 . 069.061 

068 . 032 . 067 . 072 . 065 . 082.026 
065 , 067 , 084 , 069 , 082 , 083,096 
032 , 073 , 078 , 013 , 029 , 029,162 
029 , 029 , 029 , 029 , 032 , 032,094 
083 , 067 , 082 , 069 , 069 , 078,112 

032 . 056 . 048 . 013 . 029 . 029.133 
029 , 029 , 029 , 029 , 074 , 079,201 
089 , 083 , 084 , 073 , 067 , 075,153 
032 , 067 , 079 , 078 , 084 , 082,110 
079 , 076 , 083 , 032 , 067 , 085,116 

082 . 083 . 079 . 082 . 032 . 077.135 
079 , 086 , 069 , 077 , 069 , 078,164 
084 , 013 , 029 , 029 , 029 , 029,181 

029 . 029 . 032 . 032 . 06 5 . 082. 243 

079 . 085 . 078 . 068 . 032 . 069.135 
088 , 080 , 065 , 078 , 068 , 069,178 
068 , 032 , 067 , 072 , 065 , 082,122 
065 , 067 , 084 , 069 , 082 , 032,141 
065 , 07 B , 068 , 01 3 , 029 , 029, 030 

029 . 029 . 029 . 029 . 032 . 032.190 
066 , 085 , 084 , 084 , 079 , 078,236 
032 , 083 , 069 , 084 , 0 B 3 , 032, 149 
065 , 078 , 068 , 032 , 082 , 069,166 


tUffltvK* M4-11 



50466 : 083 , 069,084 
50472 : 073 , 088 ,069 
50478 : 032 , 224, 1 97 
50484 : 1 98 , 206,002 
50490 : 176 , 031,169 
50496 : 000 , 032,186 
50502 { 198 , 162,199 
50508 { 189 , 255,169 
50514 { 160 , 048,032 
50520 { 234 , 198,096 
50526 { 169 , 008,162 
50532 { 032 , 186,255 
50538 { 162 , 199,160 
50544 { 255 , 169,000 
50550 { 032 , 213,255 
50556 { 096 , 032,224 
50562 { 215 , 198,206 
50568 { 040 , 176,042 
50574 { 169 , 008,170 
50580 { 186 , 255,173 
50586 { 199 , 160,198 
50592 { 169 , 048,133 
50598 { 133 , 251,169 
50604 { 160 , 056,032 
50610 { 234 , 198,096 
50616 { 169 , 008,162 
50622 { 032 , 186,255 
50628 { 162 , 199,160 
50634 { 255 , 169,048 
50640 : 000 , 133,251 
50646 : 000 , 160,056 
50652 { 032 , 236,199 
50658 { 162 , 011,024 
50664 { 169 , 032,162 
50670 { 255 , 202,208 
50676 { 162 , 011,024 
50682 { 162 , 000,189 
50688 { 210 , 255,232 
50694 { 245 , 162,000 
50700 { 210 , 255,138 
50706 { 255 , 163,104 
50712 { 000 , 240,243 
50718 { 042 , 201,034 
50724 { 013 , 240,065 
50730 { 227 , 201,128 
50736 { 016 * 240,219 
50742 { 232 , 072,169 
50748 { 255 , 104,032 
50754 { 164 , 032,210 
50760 { 198 , 224,000 
50766 { 157 , 032,210 


, 083 , 032 , 080,209 

, 076 , 083 , 000,173 

, 008 , 173 , 215,127 

, 040 , 096 , 040,124 

, 008 , 170 , 160,004 

, 255 , 173 , 215,157 

, 160 , 198 , 032,251 

, 000 , 162 , 000,083 

, 213 , 255 , 032,054 

, 032 , 203 , 199,026 

,001 , 160 , 000,082 

, 173 , 215 , 198,135 

, 198 , 032 , 189,022 

, 170 , 160 , 048,146 

, 032 , 236 , 199,061 

, 197 , 008 , 173,086 

, 002 , 040 , 096,121 

, 032 , 045 , 199,158 

, 160 , 255 , 032,168 

, 215 , 198 , 162,057 

, 032 , 189 , 255,163 I 

, 252 , 169 , 000,163 

, 251 , 162 , 000,108 

, 216 , 255 , 032,155 

, 032 , 203 , 199,116 

, 001 , 160 , 000,172 

, 173 , 215 , 198,225 

, 198 , 032 , 189,112 

, 133 , 252 , 169,204 

, 169 , 251 , 162,150 

, 032 , 216 , 255,165 

, 096 , 160 , 000,175 

, 032 , 240 , 255,182 

, 040 , 032 , 210,109 

, 250 , 160 , 000,033 

, 032 , 240 , 255,200 

, 192 , 198 , 032,255 

, 224 , 007 , 208,112 

, 169 , 164 , 032,010 

, 072 , 032 , 228,179 

, 170 , 152 , 201 ,044 

, 201 , 020 , 240,200 

, 240 , 235 , 201 ,215 

, 201 , 032 , 144,219 

, 176 , 223 , 224,197 

, 157 , 199 , 198,053 

, 157 , 032 , 210,158 

, 210 , 255 , 169,061 

, 255 , 076 , 014 , 049 

, 240 , 193 , 169,072 I 

, 255 , 169 , 032,165 i 


50772 

{032 

$0778 

{210 

50784 

{169 

50790 

: 014 

50796 

{000 

50802 

: 255 

50808 

{210 

$0814 

{21 5 

50820 

{000 

50826 

{255 

50832 

{032 

50838 

{208 

50844 

{251 

50850 

: 084 

50856 

{172 

50862 

: 162 

50868 

; 1 62 

50874 

{255 

50880 

: 1 59 

50886 

{155 

50892 

{000 

50898 

{000 

50904 

{153 

50910 

{069 

50916 

{068 

50922 

{032 

50928 

{001 

50934 

{024 

50940 

{032 

50946 

: 21 0 

50952 

: 255 

50958 

{015 

50964 

{255 

50970 

{032 

50976 

{201 

50982 

{032 

50988 

{096 

50994 

{071 

51000 

{168 

51006 

:032 

51012 

{195 

51018 

{169 

51024 

{001 

51030 

{003 

51036 

: 1 41 

51042 

:021 

51048 

: 003 

51054 

{255 

51060 

{252 

51066 

: 251 

51072 

: 200 

51078 

{121 

51084 

{169 

51090 

: 133 

51096 

{212 

51102 

: 004 

51108 

{145 

51114 

{208 

51120 

{040 


210 . 255.169 

255 . 032.210 

164 . 032.210 
1 98 , 142,21 5 
162 , 011,024 

162 . 017.169 

255 . 202.208 
198 , 208,001 
162 , 01 1 ,024 

162 . 000 . 189 
210 , 255,232 
245 , 032,228 
201 , 068,240 
208 , 243,056 

198 . 024.008 
01 1 , 024,032 

017 . 169.032 

202 , 208,250 
078 , 065,077 
000 , 000,000 
000 , 000,000 
000 , 000,000 

018 . 084.146 
032 , 079,082 
1 4 - 6 , 073,083 
183 , 255,041 
096 , 162,011 

032 . 240.255 

210 . 255.169 
255 , 169,000 

169 . 015.162 

032 . 186.255 
162 , OT 5,032 

207 . 255.032 
013 , 208,246 

1 95 . 255.032 
169 , 002,160 

032 . 189.255 
162 , 00 B , 032 

192 . 255.169 
255 , 096,073 
127 , 141 ,01 3 

141 . 026.208 

141 . 018.208 

017 . 208.169 

003 . 169.250 

088 . 169.147 

160 . 000 . 169 
169 , 174,133 

240 . 011 .032 
208 , 246,230 

199 . 169.008 

006 . 133.252 

253 . 165.252 

133 . 254.162 

138 . 145.251 
253 , 232,200 

243 . 165.251 
133 , 251 ,165 


, 157 , 032,171 
, 255 , 202,230 
, 255 , 076,234 
, 198 , 160,005 
, 032 , 240,065 
, 032 , 032,013 
, 250 , 174,1 39 
, 096 , 160,236 
, 032 , 240,089 
, 216 , 198,134 
, 224 , 018,091 
, 255 , 240,078 
, 009 , 201 ,102 
, 008 , 076,069 
, 160 , 000,218 
, 240 , 255,130 
, 032 , 210,034 
, 040 , 096,213 
, 069 , 058 , 1 86 
, 000 , 000,097 
, 000 , 000,204 
, 000 , 000,210 
, 065 , 080,250 
, 032 , 01 8,022 
, 075 , 063,224 
, 191 , 208,120 
, 160 , 000,158 
, 169 , 018,216 
, 150 , 032,076 
, 032 , 189,089 
, 00 B , 160,009 
, 032 , 192,214 
, 198 , 255,169 
, 210 , 255,249 
, 169 , 015,116 
, 204 , 255,243 
, 199 , 162,064 
, 169 , 01 5,013 
, 186 , 255,099 
, 015 , 032,245 
, 048 , 120,087 
, 220 , 169,145 
, 173 , 060,177 
, 169 , 027,140 
, 199 , 141 ,199 
,1 41 , 020,1 90 
, 032 , 210,241 
, 195 , 133,254 
, 251 , 177,248 
, 210 , 255,097 
, 252 , 076,060 
, 133 , 251 ,247 
, 165 , 251 ,092 
, 024 , 105,054 
, 000 , 160,049 
, 169 , 000,097 
, 192 , 036,198 
, 024 , 105,142 
, 252 , 105,098 
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51 

126 

000 

,133 

,252 

,165 

,253 

,024 

,241 

51 

132 

105 

,040 

,133 

,253 

,165 

,254 

,114 

51 

138 

105 

,000 

,133 

,254 

,224 

,128 

,014 

51 

144 

208 

,211 

,096 

,120 

,169 

,000 

,236 

51 

150 

141 

,026 

,208 

,169 

,255 

,141 

,122 

51 

156 

013 

,220 

,169 

,049 

,141 

,020 

,056 

51 

162 

003 

,169 

,234 

,141 

,021 

,003 

,021 

51 

168 

169 

,000 

,141 

,021 

,208 

,088 

,083 

51 

174 

169 

,147 

,032 

,210 

,255 

,096 

,115 

51 

180 

032 

,073 

,199 

,169 

,001 

,141 

,083 

51 

186 

021 

,208 

,169 

,004 

,141 

,136 

,153 

SI 

192 

002 

,096 

,173 

,018 

,208 

,201 

,178 

51 

198 

146 

,208 

,021 

,169 

,000 

,141 

,171 

51 

204 

018 

,208 

,169 

,028 

,141 

,024 

,080 

51 

210 

208 

,169 

,001 

,141 

,025 

,208 

,250 

51 

216 

104 

,168 

,104 

,170 

,104 

,064 

,218 


SI 222 : 169 , 146, 141 , 01 8 , 208 , 169,1 05 
51228 : 021 ,141 , 024 , 208 , 169,001 ,080 
51234 : 141 , 025 , 208 , 076 , 049 , 234,255 
51240 : 194 , 201 , 240 , 010 , 032 , 194,143 


programma 3 

10 INPUT" SOME ri LE E H . PERIFERICA” ; HS , D 

i reta 60 

20 F$-N$:lK-P*EK[53)+25$*PEEKCS4>-LEH(f$J 
: POKE782 # 1K/25& : rea 1 80 

25 POKE78 1 , ZIUFEIK (782) * 236: POKE780 ,LEN { F 
$):SYS654Ó9 tren 19 

10 POKE780 f ì: POKE7 11 ( D: POKE70 2 j 0 i SYStì 5466 

j rem 1 77 

40 POEE7BQ , 0 : POKB78T * 222 ; POKE7B2 , 1 69 : SYS6 

' 5493 i rem 115 

50 CL05E1 SPRINT: FR1NT- fCU* I^CHRS (1 42) 

t rem 90 


Verifica che il tuo Commodore 64 






Commodore Italiane desidera 
aiutarti a sceaUere ben# li tuo 
Commodore W! 

Un buon cordiglio: 
prima di acauiitarlo, chiedi al tuo 
rivenditore di mostrarti se è un 64 
approvato e collaudato per ritolto . 

Perchè è meglio controllarlo. 

Perchè quello non collaudato e non 
originale, cioè non distribuito 
regolarmente delle Commodore 
!*a,iana. non è nato per i nostri 
standard elettronici, elettrici, 
quel lieti vi. e non è protetto per le 
interferente rodio. 


Dal trasfornmtóre/ailmenbatore: «e è 
un Commodore non collaudato per 
rifalla, il trasformatore/aHmentatore 
è previsto per una tendone più alta 
(240 volt; cioè per lo standard di altri 
Paesi d'Europa); se è un Commodore 
collaudato e perciò garantito, la 
tensione è quella giusta, 220 volt. 


Solo comperando un Commodore 64 
originale, la Commodore Italiana 
potrò garantirti che il tuo grande 
personal Junaioneré al meglio della 
sua potenzialilò. 



o 


Commodore 

COMPUTER 


# 


somme a** 73 


Allegre, Fresche, 
Spiritose, Pratiche . 










di F, Sirclnt 



U due civiltà co* mie he confi 
nentl di Alfe m Omega hanno vie* 
auto por millenni In pace tra lo* 
ro, diete* volo da una maga bar- 
riera energetica che» por ea ven- 
do mobile, lascia sempre aperto 
un paesaggio stira aereo II quale 
le astronavi possono passare* 


O gnuna delle due civiltà ha bisogno 
dell energia che I altra le può for- 
ni re, torto forma di capsule prodotte 
nelle grandi centrali che sia Alfa che 
Omega possiedono. Una crescente cri- 
si energetica ha però provocato la rot- 
tura di tutti gli accordi e lo scoppio dì 
una guerra interplanetaria, nella quale 
le due polente sono costrette a "rubar- 
si' vicendevolmente I energia. 

Ogni giocatore rappresenta una delle 
due civiltà In lotta, e si trova alla guida 
di un astronave che deve raggiungere la 
centrale energetica avversaria, racco- 
gliere una capsula e portarla presso la 
propria centrale perché venga riconver- 
tita in energia. Le astronavi vengono pi- 
lotate mediante due joystick e dispon- 
gono di cannoni laser che sono aziona- 
ti per meno dei pulsanti. Se si fa fuoco 
sull astronave nemica, non la Si distrug- 
ge. ma ta si fa tornare al punto di par- 
tenza e se essa trasportava una capsu- 
la. quest ultima viene disintegrata. La 
capsula resta distrutta anche se 1 astro 
nave viene o contatto con la mega bar- 
riera. che si sposta casualmente attra- 
verso lo schermo lasciando però sem- 
pre libero un passaggio. 

Il giocatore deve quindi anche difende- 
re la propria centrale energetica dalle 


scorrerie dei nemico, eventualmente re- 
stando presso di essa: cosi facendo si 
irti ped Isce all avversa ri o d I raccog 1 i ere 
le capsule. È chiaro tuttavia che non £ 
possibile adottare una tattica puramen- 
te difensiva, poiché in tal caso nessu- 
no del due concorrenti conquisterebbe 
le capsule ed il gioco si protrarrebbe al- 
l'Infinito; è necessario quindi combinare 
In giusta misura l'attacco e la difesa. 
Ogni giocatore ottiene un punto per 
ogni capsula rubata alle centrale nemi- 
ca e portata indenne nella propria, ed 
il primo che raggiunge I tra punti vin- 
ce. Può sembrare facile, ma si deve te- 


ner conto che una partita pub durare a 
'ungo, se i due giocatori adottano tatti- 
che guardinghe e non si fanno facilmen- 
te dribblare ' dall avversario, 
in conclusione, alcune note di caratte- 
re tecnico. Questo programma utilizza 
una routine in linguaggio macchina ri- 
chiamata ad ogni interrupt, li che signi- 
fica che viene eseguita 60 volte al se- 
condo, Tale mutine controlla la posizio- 
ne di tutti gli iprite e testa eventuali 
collisioni. La parte in BASIC invece 
provvede a generare i numeri casuali 
per la posizione della barriera ed aggior- 
na i punteggi de! due giocatori. 


Predatori dello spazio 
versione per C64 

40 GOSUB6O0G0 iGOSUBl 5851 :GOSUB491 11 :P0KE5 
3248+1 6, (?ESK< 53248 + 1 6) A:rD2 54} 

tre» 7B 

45 GOSUBSJ179 : rea 240 

50 RESTORE : 5 YS 4 9 1 52 i PRItf?" ( CLftJ * j i POKE532 
ài , 0 : POKE5 3 2 BG , 0 : F0KE5 32 72 f 2 B r GOSUB 900 

trenti 132 

100 H>84 2iY"B45:C*843:?-8 50: PO KE8 36,2 

sten 74 


20C R" {RND (0) *20) *1 C i POJtEH , R :U« {RKD { 0) *1 5 
) +4 :P0KEY f 0:E0KBP,1 60:SY550530 

t : reai 1 12 

300 FORT"! TO60 : PCKE 1 504 * PEEK 1 862 J +4 8 T POKE 
1 504*542 72 f 1 SPORE 1 543*54272*1 

sretr 210 

310 POKEÌ 543 , FEEK (880 ) +4 8 sten 103 

320 1FFEEKIB6G) >"30RPEEK ( 862 } >«3THENT»60: 

NIXT s G0T02 000 :rem 31 

350 KEXT : P0K5P ,32 :$ YS5Q 530 :GOTO200 

: reir, 92 


su*«v0* 4*4 73 


900 PORT*1 024TO1 4 2 4STEP4 Q : READY : PQKET+54 2 
72,1: POKET, Y: WEXT tram 153 

91 0 FORT* 1 06 3 TOT 4 63STEP4 0 : READY : PQKET+542 
72,1 : POKET, YtNEXT: RETURN : rem 186 

1 000 DATAI 35, 137,143,1 31, 129, 148,143, 146#, 
133,160,178 : rem 46 

1100 DATAI 35, 137, 143, 131 ,129,148,143,146, 
133,160,177 tram 46 

2000 IFPEER (860) < 3THEN201 0 : re® 198 

2005 SY55071 2 : FRINT" {CLR} {WIlTì t 7 DESÌIL 
GIOCATORE DESTRO VINCE B : GOT02 0 2 0 

:Eem 226 

2010 SYS5Q71 2:PRINT"{CLR) {NHTj { 6 DES)IL 
GIOCATORE SINISTRO VINCE" tram 52 
2020 POKE53272 , 21 :POKE53248+21 ,0:PRINT" 

{ 10 OBSJC 2 GIU* ^GIOCHI ANCORA? fS/ 
NI" tram 244 

2030 H-FESKO 97) : XFH< > 1 3ANDHO 3 9THEN2 0 3 0 

tram 69 

2040 XfH*l 3TKENS0 srem 21 0 

2050 FORBÌ 98,0: SYS 2046 : rem 251 

15851 I»1 5072 ;C1 *0 :PRlNT"{CLR) {GIU 1 }M£MOR 
IZZ AZIONE DATI SFRITES" tram 234 
1 5858 READA:IFA-256THEN1 5667 tre* 134 

1 5865 P0KEI, A:C1*C1 +AtI*I+l iGOTOl 5858 

treni 156 

1 5867 IFCK >304 5BTHEHPRINT"ERRORE NELLE 1 
5 TRAZIONI DATA 1 5872-16873" «END 




tram 

83 

15868 

RETURN 

tram 

236 

15872 

DATA2,170, 128,10,170, 160, 

42. 




srem 

132 

1 5879 

DATAI 70, 168, 63, 255, 252, 42 

,0 




i rem 

155 

1 5886 

DATAI 68,63,255,252,42,170 

,168 




sr*» 

8 

1 5893 

DATAI 0,1 70, 160, 2, 170, 128, 

Osrem 

81 

15900 

DA TAO, 0,0, 0,0, 0,0 

: rem 

113 

15907 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

; rem 

120 

15914 

DA TAO, 0,0, 0,0, 0,0 

i rem 

ne 

1 5921 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

t rem 

116 

1 5928 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

treni 

123 

15935 

DA TAO, 2, 170, 128, 10, 170, 160: tea 

78 

15942 

DATA42.170, 168, 63, 255, 252 

,42 




tram 

200 

15949 

DA TAO, 168, 63, 255, 252, 42, 170 




tram 

153 

1 5956 

DATAI 68, 10, 170, 160, 2, 170, 

128 

192 



t rete 

1 5963 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

; rem 

122 

1 5970 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

tram 

120 

1 5977 

DA TAO, 0,0, 0,0, 0,0 

tram 

127 

15984 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

ttem 

125 

1 5991 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

: rem 

123 

15998 

DA TAO, 0,0, 80, 0,0, 168 

: rem 

41 

16005 

DATAO ,1,84,0,1,182,0 

: rem 

23 

16012 

DATAI ,84,0,0,168,0,0 

: rem 

24 

16019 

DATA30, 0,0,0, 0,0,0 

t rem 

171 

1 6026 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

tram 

113 

16033 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

tram 

111 

1604 0 

DA TAO, 0,0, 0,0, 0,0 

: rem 

109 

1 6047 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

tram 

116 

1 6054 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

tram 

114 

16061 

DATAO, 0,0, 0,80, 0,0 

: rem 

168 

16068 

DATAI 68, 0,1, 84, 0,1, 182 

tram 

143 

1 6075 

DATAO, 1 ,84,0,0,168,0 

treni 

33 

1 6082 

DATAO, 80,0, 0,0, 0,0 

tram 

171 

16089 

DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 

tram 

122 

1 6096 

DATAO, 0, 0,0,0, 0,0 

tram 

120 

16103 

DATAO, 0, 0,0,0, 0,0 

: rem 

109 

16110 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

tram 

107 

16117 

DATAO, 0, 0,0,0, 0,0 

tram 

114 


16124 DATA0, 0,0,0, 2,170,128 : rem 69 

16131 DATAI 0,1 70 ,160 ,42, 170 ,168, 63 

: rem 1 80 

16138 DATA255, 252, 42, 0,1 68,63,255 

tram 148 

1 6145 DATA252, 42, 170,168,10,170,160 

:rem 233 

16152 DATA2, 170, 128, 0,40, 0,0 treni 122 

16159 DATA40, 0,0, 170,0,10,170 ;r«n 173 

161 66 DATAI 60, 42, 170, 168, 10,170, 1 60 

: rem 2 34 

16173 DATAO, 170,0,0,0,0,0 treni 220 

16180 DATAO, 0,0,0, 0,0,0 : rem 114 

16187 DATAO, 0,0, 0,0, 2, 170 :rem 227 

1 67 94 DATAI 28, 1 0, 1 70 , 1 60 , 42 , 1 70 , 1 68 

srem 239 

1 6201 DATA63, 255, 252, 42, 0,1 68, 63 trote 88 
1 6208 DATA255, 252, 42, 170, 168,10, 170 

tram 236 

16215 DATA160, 2,170, 126, 0,40,0 srem 225 

16222 DATAO, 40, 0,0,170, 0,10 :rem 60 

16229 DATAI 70, 160, 42, 170, 168, 10, 170 

tram 235 

16236 DATA160, 0,170,0, 0,0,0 : rem 67 

16243 DATAO, 0,0, 0,0, 0,0 tram 114 

16250 DATAO, 0,0,0, 0,0,255 tram 220 

16257 DATA255, 255, 255,255,255, 63,0 

srem 204 

16264 DATA252 ,15, 195, 240,1 95 ,255, 195 

: r ecf. 51 

16271 DATA240, 255, 15,252,60,63,63 

srem 140 

16276 DATAO, 252 ,15, 195, 240, 255, 255 


1 6285 

DATA255, 255,255, 255, 

: rem 
0,0,0 : rem 

198 

40 

1 6292 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

tram 

118 

16299 

DATAO, D, 0,0, 0,0,0 

tram 

125 

1 6306 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

tram 

114 

16313 

DATAO, 0,0,0, 0,0,0 

tram 

112 

16320 

DATA255, 255,255,255, 

255,255,63 

tram 

47 


16327 DATAO, 252, 1 5, 19S, 240, 195,255 

tram 196 

1 6334 DATAI 95,240,255, 15,252,60,63 

: rem 1 94 

16341 DATA63,0, 252, 15, 195, 240,255 

tre» 138 

16348 DATA255, 255,255, 255, 255,0,0 

tre» 148 

1 6355 DATAO, C, 0,0, 0,0,0 tre» 118 

16362 DATAO, 0, 0,0, 0,0,0 srem 116 

16369 DATAO, 0,0,0, 0,0,0 s re» 123 

16376 DATAO, 0,0,0, 0,0,0 : rem 121 

16383 DATAO, 0,256 tre® 116 

49131 I»491 52 :C2*0 SPRINT" {GIU* } MEMORI ZZAZ 
IONE LINGUAGGIO MACCHINA" tre» 34 
491 38 RE AD A : IFA*2 56THEN4 9146 tram 129 

49145 PORSI, A:C2*C2+A:I»I+1 3G0T0491 38 

: rem 154 

4 9146 I FC2< >20 598 2THENPRI NT W E RRORE NELLE 
ISTRUZIONI DATA 491 52- 50720 " SEND 

tram 122 

49147 RETURN tram, 233 

49152 DATAI 69,0, 141 ,92,3,141 ,94 tre* 46 

491 59 DATA3, 169,48,13,21 ,208, 141 srem 100 
49166 DATA21 ,206,169,229,141 ,200,207 

tram 39 

491 73 DATAI 41 ,204,207,169,34,141,198 

tram 46 

49180 DATA207, 169, 0,141,199, 20 7, 169 

: rem 3 


76 ■ sufdvic *** 



206 

57 

102 


49187 DATA55, 141, 202,207, 169, 1,1 41 

Erem 195 

491 94 DATAI 03,207,169,5,141 ,43,208 

; reta 1 99 

49201 DATAI 69, 7, 141, 44, 208, 169, 254 

:reir 204 

49208 DATAI 41 , 252 , 7, 1 41 , 2S3 , 7, 1 69 

treir 150 

49215 DATAI 2, 13, 21, 208, 141 ,21 ,208 

sreir 126 

49222 DATAI 69, 250, 141, 250, 7, 169, 251 

: rerr 249 

49229 DATAI 41 ,251,7,169,2,141 ,41 : r em 94 

49236 DATA208 , 141 ,42,208,169,0,141 

srem 192 

49343 DATA21 6, 207,1 69, 1 5, 1 41 ,28,268 

: reir 250 

49250 DATAI 69, 50, 141, 0,208, 169, 120 

srem 190 

49257 DATAI 41 ,1,208,169,15,141 , 2 : rem 92 

49264 DATA2 0 8,169,2,1 3,16,208,141 

treni 146 

49271 DATA16,208, 169, SO, 141 ,224,207 

: rerc 246 

49278 DATAI 69, 0,1 41 ,225,207,1 69,1 5 

srea 206 

49285 DATAI 41, 226, 207, 169, 1,1 41 ,227 

tran 249 

49292 DATA207 ,1 69,3,1 3,21 ,208,141 

: reit 143 

49299 DATA21 ,208,169,248,141 ,248,7 

:rem 217 

49306 DATAI 69,1,141 ,39, 208,1 69,2 :rem 103 

49313 DATAI 69, 249, 141, 249, 7, 169, 120 

srea 4 

49320 DATAI 41, 3, 208, 120, 169, 184 ,1 41 

stesa 237 

49327 DATA20, 3,169,192,141 ,21,3 * rem 40 

49334 DATA88 , 96, 1 62, 0, 32,21 5, 1 92 : rem 106 

49341 DATAI 62,1 ,32,21 5,192,32,134 

i rem 135 

49348 DATA194, 32,103,195, 32,65,196 

:rem 212 

49355 DATA32, 152,195,32,203,197,32 

srea 200 

49362 DATA22, 197, 76, 49,234,238, 37 

: re*s 169 

49369 DATA206, 189,0,220,41,15,157 

: rem 1 53 

49376 DATA22B,207,56,169, 15,253,228 

srem 11 

49383 DATA207, 157,232,207,238, 38,208 

: rem 53 

49390 DATAI 60, 0,200, 152,221, 232 ,207 

srem 225 

49397 DATA20B, 249,224,1,208,2,162 

: rem 1 53 

49404 DATA2, 152, 10, 168, 185, 10, 193 

srem 141 

49411 DATA72, 1 85 , 9, 1 93 , 72 , 96 , 1 32 srem 112 

4941 8 DATAI 94, 88, 194, 92, 194, 132, 194 

srem 21 

49425 DATAI 00, 194, 104, 194, 11 1,194, 132 

:rem 83 

494 32 DATAI 94, 96, 194,125, 194,118,194 

srem 65 

49439 DATAI 32, 194, 169, 50, 221 ,1,208 

srem 200 

4944 6 DATAI 76, 12, 189, 1,208, 56, 189 

srem 168 

49453 DATAI, 208, 233, 1 ,1 57, 1,208 : rem 39 


49460 DATA96, 169, 229, 221,1 ,208,144 

srem 

49467 OATA12, 189, 1,208, 24, 189,1 Vrem 
494 74 DATA208, 105, 1,1 57,1 ,208, 96 1 tesa 
494 81 DATA 56,189,224,207,233,56,157 

: rea 1 0 

49488 DATA228, 207, 189, 225, 207, 233,1 

srem 5 

49495 DATA 29, 228, 207,144,13, 1 69, 56 

srem 217 

49502 DATAI 57, 224, 207, 169, 1 ,1 57, 22 5 

srem 251 

49509 DATA207, 76, 122, 193,54, 189, 224 

; rem 5 

4951 6 DATA207 , 105,1,1 57, 224, 207, 1 89 

srem 251 

49523 DATA225, 207,105,0,157,225,207 

s rem 240 

49530 DATA56 , 189,224, 207 ,233,0,157 

srem 202 

49537 DATA228, 207, 189, 225, 207, 233,1 

: rem 0 

49544 DATA29, 228,207,144,19,224,2 

t rem 1 53 

49551 DATA240, 34,173,16,208,9,1 srem 4$ 

49558 DATAI 41, 16, 208, 1 89, 224, 207, 1 57 

* rem 56 

49565 DATAO, 208, 96,224, 2, 240, 30 srem 43 

49572 DATAI 73,16, 208,41 ,254,141 ,16 

srem 198 

49579 DATA208, 189, 224, 207, 157,0, 208 

: reta 8 

49586 DATA96, 173,16,208,9,2,141 :cer 62 

49593 DATAI 6, 208,189,224, 207,157,0 

srem 209 

49600 DATA208, 96, 173, 16, 208,41 ,253 

: rem 201 

49607 DATAI 41 ,16,208,1 89,224,207,157 

sten 51 

49614 DATAO, 208,96, 56, 189, 224, 207 

: rem 161 

49621 DATA233,34, 157,228,207,189,225 

srem 52 

49628 DATA207, 233,0, 29, 228, 207, 176 

srea 206 

49635 DATAI 3, 169, 33, 157, 224, 207, 169 

: rem 5 

49642 DATAO, 157, 225, 207, 76, 2, 194; rem 103 
49649 DATA56, 189, 224, 207, 2 33, 1,1 57 

r rem 214 

49656 DATA224, 207, 189, 225, 207,233,0 

srem 253 

49663 DATAI 57,225,207,56,189,224,207 

srem 59 

49670 DATA233,0, 157,228,207, 189,225 

srem 1 

49677 DATA207, 233, 1,29, 228, 207, 144 

srea 206 

49684 DATAI 9, 224, 2, 240, 34, 173, 16: rem 100 
49691 DATAI 0 8 ,9, 1 , 1 41 ,16,208,189: rem 108 
49698 DATA224,207, 157, 0,208,96, 224 

srem 213 

49705 DATAI, 240,30,173,16,208,41 srem 87 
4 971 2 DATA254, 1 41 , 1 6 , 208 , 189 , 224 , 207 

srem 46 

4971 9 DATAI 57,0,208,96,173,16,208 

srem 162 

49726 DATA9 ,2,141,16, 208, 1 89, 224 s rem 106 
49733 DA TA207, 157,0,208,96,173,16 

srem 157 

49740 QATA208, 41 ,253,141,16,208,189 

s rem 


252 




49747 DATA224, 207, 157,0,208,96,32 

sre® 1 57 

49754 DATA33.1 93,96, 32, 53, 193, 96 tre® 122 

49761 DATA3.2, 73, 193,96, 32, 209, 193 

tre® 165 

49768 OATA96, 32, 33, 193,32,209, 193 

: reni 168 

49775 OATA96 , 32 , 53 , 1 93 , 32 , 209 , 1 93 

tre® 168 

49782 OATA96 , 32 , $3 , 1 93 , 32 , 73 , 1 93 : rea 117 

49789 DATA96, 32, 33, 193, 32,73,193$ re® 122 

49796 DATA96, 96, 56, 173, 190.207,233 

: re® 228 

49803 DATAO, 141, 160, 207, 173, 191 ,207 

: re® 239 

49810 QATA233, 1,13,1 60,207, 176,17 

sce® 139 

49B17 DATAI 73, 16, 208, 41, 251 ,141,16 

sreir. 197 

49824 DATA20B, 173,190, 207, 141 ,4,208 

:iw 249 

49831 DATA76, 1 84,194,173,1 90,207, 1 41 

:re® SS 

49B3B 0ATA4, 208, 169,4,13,16,208 :re® 57 

49845 DATAI 41, 16, 208, 173, 192, 207, 141 

trem 45 

49852 DATA5, 208 ,56,173,194, 207, 233 

srem 210 

49B59 DATAO, 141, 162, 207, 173, 195, 207 

srem 0 

49866 DATA233, 1 ,13, 162, 207, 176, 17 

: rem 1 52 

49873 DATA173, 16, 208, 41 ,247,141,16 

i rem 204 

49880 DATA208, 173, 194, 207, 141 ,6,208 

: re® 1 

49887 DATA76, 240, 194, 173, 194, 207, 141 

srem 63 

49894 DATA6, 208, 169, 8,13,16, 208 ;rem 65 

49901 DATAI 41, 16, 208, 173, 196, 207, 141 

sre® 42 

49908 DATA7,208,56,173, 198, 207,233 

sre® 218 

4991 5 DATAO, 1 41,164,207,173,1 99,207 

trem 255 

49922 DATA233, 1,1 3,164,207,176,17 

srem 147 

49929 DATAI 73, 16,208,41 ,239,141 ,16 

sre® 207 


49936 

DATA208, 173, 198, 207, 141 ,8,208 



srem 

9 

4 9941 

DATA76, 40, 1 9S, 1 73, 1 98 , 207, 1 41 



srem 

11 

49950 

DATA8, 208, 169, 16, 13, 16, 208 s rem 

107 

49957 

DATA141 ,16,208,173,200,207,141 



srem 

59 

49964 

DATA9, 208,56, 173,202,207,233 



trem 

208 

49971 

DATAO, 141 ,166,207,173,203,207 



srem 

245 

49978 

DATA233, 1 ,13, 166, 207, 176, 17 



srem 

160 

49985 

DATAI 73,16,208,41,223,141,16 



srem 

202 

49992 

DA TA208, 173, 202, 207, 141 ,10,208 



s rem 

31 

49999 

DATA76,96, 195,173, 202, 207, 141 



srem 

19 

50006 

DATAI 0,208, 169, 32, 13, 16, 208 



srem 

130 

5001 1 

DATAI 41, 16, 208, 173, 204, 207, 141 



srem 

18 

50020 

DATAI 1,208, 96, 173, 0,220, 41 srem 

72 

50027 

DATAI 6, 208, 17, 173, 21 6, 207, 208 



srem 

240 

50034 

DATA12,173,68,3,41 ,4,208 srem 

240 

50041 

DATAS, 169, 1,1 41, 21 6, 207, 173 



srem 

133 

50048 

DATAI. 220,41, 16, 208, 17,173srem 

81 

50055 

DA TA21 8, 207, 208, 1 2, 173,68, 3 



srem 

142 

50062 

DATA41 ,8,208,5,169,1,141 srem 

242 

50069 

DATA21 8, 207,96,173,216,207,208 



srem 

48 

50076 

DATA47.24, 1 73,224, 207,105,20 



srem 

165 

50083 

DATAI 41 , 1 90, 207, 1 73,225, 207,1 03 



srem 

78 

50090 

DATAO , 1 41 , 1 91 ,207, 173,1,208 



srem 

128 

50097 

DATAMI, 192, 207, 173, 68, 3, 41 



srem 

147 

50104 

DATAI, 240, 6, 32, 234, 196, 32 srem 

28 

soni 

DATA35.197, 173,21 ,208,41 ,251 



srem 

184 

50118 

DATAI 41, 21, 208, 76, 59,196, 173 



srem 

202 

50T25 

DATA21 ,208,9,4, 141 ,21 ,208 srem 

26 

501 32 

DATAS6, 173, 190, 207,233, 65, 141 



srem 

239 

50139 

DATA62, 3, 173, 191, 207, 233,1 trem 

67 

50146 

DATAI 3,62, 3,176,70, 173,68 trem 

47 

50153 

DATA3, 41 , 1 , 240,9, 32,234 srem 

182 

501 60 

DATAI 96, 32,35, 197,76,45, 196 



srem 

162 

50167 

DATAI 73,64,3,41 ,6,201 ,6 srem 

193 

50174 

DATA20B,9,32, 234,196, 32, 68irem 

103 

50181 

DATAI 97,76, 45,196,173, 68, 3srem 

116 

50188 

DATA41 ,4,240,6,32,234,196 srem 

43 

50195 

DATA76,45, 196,24,173, 190,207 



srem 

206 

50202 

DATA10S,4, 141 ,190,207,173,191 



srem 

226 

50209 

DATA207, 105, 0,141 ,191 ,207,169 



srem 

235 

5021 6 

DATAI, 141, 21 6, 207, 96, 169,03 rem 

88 

50223 

DATAMI ,216,207,173,21 ,208,41 



srem 

227 

50230 

0ATA2S1 ,141,21 ,208,96,169,0 



srem 

134 


78 iopwvic* 


50237 

DATAI 41 , 21 6, 207 , 96 , 1 73 , 21 8 , 207 



srem 

41 

50244 

DATA20B,47, 56, 173, 226, 207,233 



srem 

247 

50251 

DATA20, 141, 194, 207, 173, 227, 207 



srem 

29 

50258 

DATA2 33, 0,141 , 19S, 207,173, 3 



srem 

138 

50265 

DATA208, 141,196,207,173,68,3 ' 



srem 

201 

50272 

DATA 41,2,240,6, 32,234,196 s rem 

35 

50279 

DATA32,68, 197, 173,21 ,208,41 



: rem 

154 

502B6 

DATA247, 141 ,21,208,76,228,196 



srem 

0 

50293 

DATA173, 21 ,208,9,8,141 ,21 irem 

39 

50300 

DA 1X208,56,173,194,207,233,30 



: rem 

236 

50307 

DATAI 41 ,66,3,173,195,207,233 



srem 

193 

50314 

DATAO, 13, 66,3, 144, 70, 173 srem 

237 

50321 

DATA6B, 3,41 ,2,240,9, 32 srem 

137 

50328 

DATA2 34 , 1 96 , 32 , 68 , 1 97 , 76 , 21 4 



srem 

213 

50335 

DATAI 96, 173, 64, 3, 41, 9, 201 srem 

43 

50342 

DATA9, 208,9, 32, 234, 196, 32 srem 

47 

50349 

DATA 35,197,76,214,196,173,66 



srem 

221 

50356 

DATAI, 41 , B, 240, 6,32, 234 srem 

191 

50363 

DATAÌ 96 , 76 , 21 4 , 1 96 , 56 , 1 73 , 1 94 



srem 

11 

50370 

DATA207 ,233, 4,1 41, 194, 20 7, 173 



srem 

238 

50377 

DATAI 95, 207, 233, 0,1 41, 195, 207 



t re» 

246 

50384 

DATAI 69,1 ,141 ,218,207,96,169 



srem 

208 

50391 

DATAO, 141 ,218,207,173,21,208 



srem 

182 

50398 

DATA41 ,247,141,21,208,96,169 



: rem 

207 

504 05 

DATAO, 141 ,218,207,96,160,24 



srem 

134 

50412 

DATAI 69,0, 153,0, 21 2, 136, 208 



s rem 

1 28 

5041 9 

DATA 2 50 , 1 69 , 15,141,24,212,1 69 



srem 

243 

50426 

DATAI 7, 141 ,5,212,169,248,141 



srem 

191 

504 33 

DATAI, 212, 169, 100, 141,0, 21 2 



: rem 

120 

50440 

DATAI 41 ,1,212,169,129,141 ,4 



:rem 

129 

50447 

DATA21 2, 169, 128, 141 ,4,212,96 



s rem 

196 

50454 

DATAI 73, 30, 208 ,141 ,64,3,173 



: rem 

138 

50461 

DATA 31 , 20 8, 141, 68, 3, 96,1 69 s rem 

102 

50468 

DATA50, 141 ,224,207,169,0,141 



: rem 

187 

50475 

DATA22 5, 207, 173, 224, 207, 141,0 



srem 

235 

50482 

DATA208, 173, 225, 2 07 ,173, 16,208 



srem 

40 

50489 

DA TA41 ,254,141 ,16,208,169,248 



: r em 

1 

50496 

DATAI 41 , 248, 7, 96, 1 69, 30, 1 41 



: rem 

157 

50503 

DATA2 2 6,207,169,1,141,227,207 



srem 

237 

5051 0 

DATAI 73, 226, 207, 141, 2, 208, 169 



s rem 

237 


5051 7 DATA2 ,13,16,20 9,141 ,16, 2 08 s rem 62 
50524 DATAI 69,249, 141 ,249,7, 96, 169 

srem 220 

50531 DATAO, 1 33,251 , 1 69,4, 1 33,252 

srem 131 

5C53B DATA 1 62,0,142,78,3,173,82 : rttt 46 
50545 DATA3, 141 ,75,3,232, 172,74 irvi 41 
50 552 DATA 3 , 1 73, 75, 3, 1 45, 251 ,136; tm 94 
50559 DATA 2 0 5, 77,3,1 44,21 ,1 69,32; rea 99 

50 566 DATAI 41 ,75, 3, 236, 78, 3, 173 srem 55 
50573 DATA7B, 3,201 ,6,144,6,173 irvi 251 
50580 DATA82, 3,141 ,75, 3,24,169 irvi 252 
50587 DATA21 2,101 ,252,133,252,172,74 

srem 32 

50594 DA TA3, 169 ,7, 145, 251, 56, 165: rem 108 
50601 DÀTA252, 233, 21 2,133,252,24,165 

: rem 22 

50 60 8 QATA2 51 ,105,40,1 33 , 251 , 1 65,252 

: rem 27 

50615 DATAI 05,0,113,252,56,165,251 

sre» 184 

50622 DATA233, 232, 133,2,165,252,233 

: rem 210 

50629 DATA7, 5, 2, 208, 1 71 ,96,173 srem 3 
50636 DATA64, 3,41 ,51 ,201,18,208 : rem 36 

50643 DATAI, 169, 253, 141, 249, 7, 173 

: rem 1 54 

50650 DA TA64, 3, 41, 51 ,201 ,34,208 i rea 30 
50657 DATAI 5, 173, 249, 7, 201, 253, 208 

: rem 199 

50664 DATAS, 169, 249, 141, 249, 7, 238 

:ier 167 

50671 DATA92 ,3,173,64,3, 41 , 51 : rem 198 

50678 DATA201 , 33, 208, 5, 1 69, 252 , 1 41 

ire» 195 

50685 DATA2 48 , 7, 1 73 , 64 , 3, 41 ,51 i rem 2 
50692 DATA201 ,17,208,15,173,248,7 

: rem 147 

50699 DATA2Q1 ,252,208,8,169,248,141 

: rem 1 

50706 DATA248, 7, 238, 94,3,96,120 : rem 56 

5071 3 DATAI 69, 49, 141, 20, 3, 169, 234 

: rem 147 

S0720 DATAI 41, 21, 3, 88, 96, 256 tre® 156 
51179 1-51 200 lC3-0:PimiT"{GID , jRILOCAMEWT 
0 CARATTERI" : rem 154 

511 86 READA: XFA*2 56THEN51 1 94 :r«m 121 

$1193 PORSI, ÀiC3-C3+A:I-I+l :G0TO51186 

srem 148 

51194 IFC3<>BB22THEWPRINT"ERRORE NELLE IS 
TRUZ IONI DATA 51 200-51 256" sEND 

ire» f 

51195 STS 5 1 20 0 : RETURN s rem 22 

51 200 DATAI 20, 173, 14, 220, 41, 254, 141 

srem 215 

51207 DATAI 4, 220,165, 1,41, 2 51, 133 

srem 123 

51214 DATAI ,169,208,133,252,169,48 

srem 198 

51221 DATAI 33, 254, 169,0,133,251 ,133 

i rem 229 

51228 DATA2S3, 168,1 62, 8, 177 ,251, 145 

• srem 255 

51235 DATA253, 200, 208,249,230,252,230 

srem 74 

51242 DATA254 ,202,208,242,165,1,9 

srem 135 

51249 DATA4 ,133,1,173,1 4,220, 9 srem 240 

51256 DATAI ,141 ,14, 220, 88,96, 256:rem 97 

60000 FORT* lT022sREADZ:K£XTs RETURN 

srem 233 
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COMMODORE 64 


Libri firmati JACKSON 


Baioni - Bagliori) 
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di H. Pirati 

trad e odati 

di 8. Albarittl f M, Antlcoll 


Vie Music Editor 


Q uesto programma vuole essere un 
aiuto a tutti coloro che desidero 
no creare musica col computer e che si 
trovano davanti a grossi problemi nel 
tentativo di farlo. 

Esso permette di ascoltare Interamen- 
te o solo In parte canzoni già scritte sce- 
gliendo Il tempo di esecuzione. di seri' 
vere vostre melodie, di correggerle e/o 
salvarle su nastro o su disco per un 
eventuale utilizzo success Ivo. 

Dopo aver digitato il ROM Incontrerete 
la prima opzione del programma: potre- 
te suonare una nuova musica o ascol- 
tare una canzone gii registrata. Natu- 
ralmente. la prima volta che utilizzere- 
te questo programma sceglierete di 
suonare una nuova melodia 
Subito dopo vi sari richiesto II numero 
della canzone che state per suonare e. 
naturalmente, anche il suo nome. 

Com4 immettere le note 

Per ciascuna nota della melodia che sta- 
te componendo dovrete digitare due In- 
formazioni: il tono delta nota e la sua 
durata (net programma sono richiesti 
come: ‘Nota e 'Valore della note’*. In- 
sieme alta nota bisogna Indicare l'otta- 
va a cui appartiene; per Indicare che la 
nota appartiene alla prima ottava è suf- 
ficiente digitare il nome della nota (per 
esemplo: DO', IA\ ecc...); te la nota 
che bisogna Introdurre t con il diesis od 
Il bemolle, è necessario aggiungere, do- 
po Il nome della nota stessa. 1 simboli 
# per Indicare il diesis e * per indicare 
il bemolle (per esemplo: do diesis del 
l'ottava bassa - DO »*: do bemolle 
dell otta va bassa - DO **: ecc,.,) 

Se si vuole una nota dell'ottava media, 
bisogna aggiungere T dopo II nome 
della nota (esemplo: DOt\ DO #V o 
DO* r, ecc,,), 

Se. Infine, si vuole una nota che appar 
tiene all ottava alta, bisogna aggiunge- 
re 2 dopo il nome della nota (esempio- 
D02 ; DO*2' o DO"2\ etc ). 

Dopo aver digitato II nome della note 
e aver premuto RETURN' bisogna digi- 
tare La durata della nota, che pub esse 
re espressa con I iniziale del nome mu- 
sicale della durata (vedi tabella) o an- 
che con un valore numerico. 

Per ottener# una pausa basta introdur- 



Valore nota 

Codio» 

Valore 

Valor» 



numerico 

frazionarlo 

Intero 

1 

ì 

1 

Mezzo 

M 

.5 

1/2 

Quarto 

Q 

.25 

1/4 

Ottavo 

0 

125 

1/8 

Sedicesimo 

S 

0625 

1/16 

Trentaduesimo 

I 

03125 

1/32 

Intero puntato 

1. 

1.3 

2/3 

Mezzo puntato 

M. 

,75 

2/6 

Quarto puntato 

Q. 

.375 

2/12 

Ottavo puntato 

0, 

,1673 

2/24 

Sedicesimo puntato 

$ 

,09375 

2/48 

Trentaduesimo puntato 

T. 

,046675 
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re P al posto del nome della nota, pre- 
mere RÉTCIW « indicarne II valore, co- 
me .-opra descritto. Dopo aver digitato 
il nome delta nota e la sua durata vi ver 
rà chiesto se i dati Inseriti sono esatti 

0 no. 

Se si risponde con S'. si procederà al 

1 Inserimento delle note successive, se 
invece si risponde con N\ sarà possi- 
bile re-lnserlre I dati relativi all ultima 
nota inserita. 

Quando l'introduzione della canzone è 
terminata, premendo '£ quando viene 
richiesta la nota la richiesta di dati da 
parte del computer avrà termine. 

Coma «icottara la melodia 


Se si risponde affermativamente, verrà 
richiesto se volete ascoltare liniera mu 
sica o solo una parte di essa. Se si ri- 
sponde nei secondo modo, verranno vi- 
sualizzate quante note compongono la 
melodia e verrà richiesto II numero del 
la nota di inizio e quello della nota fi- 
nale dello spezzone. 

Questa opzione £ molto interessante 
perché anche 1 cantanti più celebri 
ascoltano le loro composizioni a sezio- 
ni * mentre le scrivono. 

La successiva opzione disponibile con 
sente di ascoltare la melodia una nota 
alla volta. 

Premendo TT sì suono una delle note 
delle melodia (In sequenza!; per cam- 


biarla basterà premere TT: premendo 
F2' si può aggiungere una nota subito 
dopo quella appena ascoltata; con F5 
il modo passo-passo termina. 

Un'altra opzione é quella di aggiunge 
re note in fondo alla melodia. Se non 
la si utilizza, vi verrà richiesto se volete 
registrare la canzone 
Se darete risposta affermativa, vi sarà 
richiesto il supporto da utilizzare per 
memorizzarla 

Se Invece darete risposta negativa, ri- 
tornerete alla prima opzione. Utilizzan- 
do lespanalone da fi K RAM. sono di- 
sponibili 370 note. Invece utilizzando 
quella da 16 K RAM. sono disponibili 
882 noie. 


Provata ad Introdurre questa note... 


IOTA 

f 

7 

SOL 

M 

NOTA 

t 

2 

DOT 

M 

NOTA 

t 

3 

DOT 

K 

NOTA 

t 

4 

REI 

K 

NOTA 

1 

5 

MI 1 

K 

NOTA 

4 

6 

DOT 

K 

NOTA 

I 

7 

MI 1 

M 

NOTA 

i 

8 

REI 

M 

NOTA 

t 

9 

SOL 

H 

NOTA 

« 

10 

DQl 

M 

NOTA 

« 

11 

DOT 

M 

NOTA 

1 

12 

REI 

M 

NOTA 

1 

13 

HI 1 

M 

NOTA 

1 

14 

DOT 

H 

NOTA 

t 

15 

P 

M 

NOTA 

f 

16 

SI 

M 

NOTA 

t 

17 

SOL 

H 


NOTA 

1 

18 

DOl 

M 

NOTA 

» 

19 

001 

M 

NOTA 

t 

20 

REI 

H 

NOTA 

f 

21 

MI 1 

M 

NOTA 

t 

22 

FAI 

M 

NOTA 

1 

23 

MI 1 

M 

NOTA 

t 

24 

REI 

M 

NOTA 

« 

25 

DOI 

M 

NOTA 

1 

26 

SI 

M 

NOTA 

1 

27 

SOL 

H 

NOTA 

i 

28 

LA 

M 

NOTA 

t 

29 

SI 

M 

NOTA 

9 

30 

DOT 

M 

NOTA 

f 

31 

P 

M 

NOTA 

1 

32 

DOl 

M 

NOTA 

« 

33 

MI 1 

H 

NOTA 

9 

34 

DOl 

M 


Dopo aver digitato il segno della Lira 
verrà richiesto se volete ascoltare la 
canzone appena composta 
Rispondendo con Tt . si salta ad un al- 
tra opzione. 

Se Invece si preme h S\ verrà richiesta 
la velocità di esecuzione. Essa varia tra 
Oe 10; I valori ottimali sono quelli che 
variano da 3 a 7. 

Subito dopo sarà richiesta la voce con 
la quale il VIC dovrà eseguire la melo 
dia(1 - bassa: 2 - media: 3 - alta). 
Dopo aver inserito questi parametri, 
premendo RETUR li si potrà ascoltare 
la melodia presente in memoria. 

Alla fine della melodia ci sono due pos- 
sibilità: premendo RETCJRN il può ria- 
scoltare la canzone, invece premendo un 
altro tasto si passa ad un'altra opzione. 
In questa opzione vi verrà proposta la 
domanda: Vuol ascoltare la cantone?': 
essa, anche se apparentemente sembra 
identica alla precedente, nasconde 
un opzione molto diversa. 


Vie Music Editor 


ì REM** ******* * ■*•#*•** :r em 9 

2 REH*V1C HUSIC EDITOR* :tei ft 1*8 

3 REM*PKR VIC 20 e 8 K* treni $8 

4 REM* O 1b K RAM * : rem 77 

5 tr«n 13 

10 DI ■ I NT iFRE 1 8 ) / 1 6 ! :DXMNN%(DX> ,NV(DI) ,NS 

lCn,V«lDl} : rara 196 

20 PfttttT" leu*)! 3 GIU * }"5PC (157) "VIC MUSI 

e EDITOR" ; rem 59 

30 FORI ■ ! TQ2Q0Q : NEXT tram 223 

40 PRINT" {CLRHGIU* H 7 SPAZI } TU PUOI 5 


t 7 SPAZI HGXU 1 H-{ 3 SPAZI } ASCOLTARE 
UXA( 8 SPAZI } VECCHI A CANZONE" :rem 235 

41 PRINT" {GIU * ) 

f GIÙ 1 ) 2* SUONARNE UNA NUOVA {GIU 1 } 

— :rem 92 

50 I N FUTA : 0 S AGOTO 760,60: GOTO 4 0 icti 141 
60 INPUT" {GIU 1 ICANZONE I " | X : PRINT" (GIU 1 } 
NOME * 1 1 INPUTXS sC* 1 tram 198 

70 XX»Ì i PRINT" {CLR){ 2 SPAZI }HAI UN MASSI 
MO DI { 2 SPAI IM GIU* |*OI* NOTE 11 




: rem 

86 

80 

XX-XX+1 ;IFXX<-3TH£N85 

: rem 

34 

83 

GOTO 70 

:rem 

11 

85 

PRINT* {GIU 1 ÌNOTA #"C:INPUTNS 

: rem 

35 

90 

IFNl"* £"THENC»C- 1 :GOT0700 

:rem 

161 


100 

XFNS--F-THENN-0 

:rec 

77 

no 

IFN5 **DO" THENN"! 35 

: raoi 

250 

120 

IFN6 *"DO|"ORNS**RE* * 

THENN-143 




: rem 

114 

no 

IFNS*"RE"THENN-147 

: rem 

3 

140 

lFNS»"ftE#"ORNS«"Ml** 

THENN-151 




: rem 

118 

150 

IFNS-"MI"THENN»159 

srem 

7 

T 60 

I »" FA" THEN'N- T 63 

: rem 

244 

170 

I FNS«* FAt*ORN5»"SOL* 

*THENN*167 




tram 

200 

180 

IFNS«"SOL"THENr>175 

: rem 

96 

190 

IFNS*"SOL*"ORNS- w LA* 

"THENN*1 79 




;rem 

211 

200 

IFNS*" LA^THENN» 1 8 3 

: rem 

247 

210 

IFN6»" LA!*ORNS“ w Sl ** 

THENN-187 




: rem 

121 

220 

IFNS»*SI *THENN»1 9 1 

:r#m 

7 

230 

lFNS»“DOl" TRENN * 1 95 

: rem 

52 

240 

IFK$»*DO*l*ORN$-"RE* 

T*THENN-1 99 




, : rem 

226 

250 

I FNS-"R£T "THENN-201 

: rem 

46 

260 

IFNS«"RI41 "ORHS-"MI*l "THENN-203 




: rem 

217 

270 

IFN$"*MI 1 " THEKN»207 

;rea 

53 

280 

IFNS»"FAl "THENN-209 

; rem 

41 

290 

IFN$»*FA#l*ORNS-*SOLM*TH£NN-212 




: rem 

36 

300 

IFKS--SOtl’THBHN-21 5 

: rem 

134 



scet*v»C’ i 

>*1.83 



l Csouhà 


STO I FNS • "SOLI 1 "ORNS*"LA # ì "THBNN-21 7 




; re» 

40 

320 

I PNS-" LAI "THENN-21 9 

: rem 

43 

330 

irNS-"LA»l"ORH$-"SI*l" 

THENN» 221 
trem 

211 

340 

I FM 9 «■ SI 1 " TH ENN» 2 2 3 

: rem 

55 

350 

IFNS-"D02"THENN-225 

: rem 

50 

360 

IFN$-"DO#2"ORN$-"RE*2* 

THENN-227 
t rem 

223 

370 

IFN$-"RE2"THENN-228 

: rem 

59 

360 

IFN$-*RE*2"ORNS-"MI*2" 

THENN-229 
: rem 

230 

390 

IFN$-“HI2"THENN-231 

: rem 

54 

400 

I FR $ ■ " FA 2 " THENN "232 

tre» 

32 

410 

IFNS-"FA*2 , ORNe-"SOL*2 

"THENN» 2 33 
: rem 

35 

420 

IFN$-"SOL2"THENN-235 

: rem 

140 

430 

IF»S- , SOLI2"ORKS-"LA»2 

"THENN-236 



7i a 
715 

720 

721 

725 

726 

727 

726 

729 

730 
740 
74 5 
746 

750 

751 

752 
760 

762 


GETTS: IFT$ "THEN71 0 
IFTS<>"5 w JttTOT$<>"N"THEN71 0 
I FT5 « " S " THEN 950 
GOTOlì 30 

INPUT" DI SCO O NASTRO" ;0$ 


sre» 121 
tre» 211 
: rem 64 
: rii 1 52 
trem 166 


IFLEFTS (Q$ f 1 ) <>"0" ANDLEFT5 (QS , 1 > < >"N* 
THEN 762 tre» 193 

I FLEFTS (QS , 1 ) **D"THENQW*8 : G0T0729 


:rem 199 

0W*1 : reni 163 

INPUT" NOME DEL FILE" ;X$S IFXS*""THEN72 
9 :re: 232 

OPENl ,QW, 1 f XS: PKINT41 , X * PR 1 ST # 1 , X $ : PR 

I NT* 1 , C irei 194 

FORI *1 TOC : PRXNTll , NNl ( 1 1 : PRI NT* 1 , NV { 1 
J ;NEXT:CL0SE1 t rem 160 

IF0W-8THENQPEN1 5, 8,1 StXNFUTtl 5,2;CLQS 
£15 treni 248 

IF2O0THENPRINT"{CLRH 2 SPÀZI } ERRORE 
NEL DISCO!! w tGOT072 5 srem 58 

PRINT" (GIU * J { 3 SPÀZI 1 CANZONE SALVATA 

trem 196 


INPUT" VUOI CONTINUARE" ; A 95 : IFA9S-"N"T 
HENEND t rem 193 
GOTO 20 tre» 57 
FR1NT" iCLR) l 2 SPAZI ] NOME DELLA GANZO 
NE{ 2 SPAZI }":INPUTX$ ini 230 
INPUT" t 4 SPAZI )DI SCO O NASTRO" ;Q$ 




: rem 

46 


tre» 

167 

440 

IFNS-"LA2"THENN-237 

t rem 

47 

763 

I FLEFTS ( QS , 1 3 < > "D " AND LEFT5 (05,1 lO^" 

450 

IFH$-"LA#2*0RN$-"SX*2"THENN*238 



THEN762 : rem 

194 



s rem 

224 

764 

IFLEFTS (Q$, 1 ) »"D"THENQW-8:GOTO770 


460 

IFNS-"Sl2"THENN-239 

: rem 

66 


ire» 

196 

470 

IFN$-"DO3"THENN-240 

t rem 

51 

765 

Qtf- 1 : rem 

184 

480 

PRI UT" { 2 SPAZI ) VALORE DELLA NOTA 

: * 

770 

OPENl , QW , 0 r x $ tre» 

217 



: rem 

4 

780 

INPUT! 1 ,X,XS,C trem 

30 

490 

INPUTVS 

: re» 

167 

790 

PRINT" {CLR }C ANIONE 4"jXiPRINTX5 


500 

V$(C)-V« . 

t rem 

90 


: re» 

11 

510 

IFRIGHTS (VS ,1 ) •" . "THESD- 

!:VS-LEFT$(VS 

800 

FORI ■ 1 TOC trem 

26 



tre» 

231 

aio 

INPUT»! f NN 1 ( 1 1 # NV ( I ) irte 

110 

520 

IFV$“" I "THENV“1 6 

? rem 

147 

820 

NEXTtCLOSEl :rero 

186 

530 

IFV5-"N"THENV«8 

: rem 

105 

625 

IFQW-6TH ENO PENI 5,8,15: INPUT» 1 5, Z: 

CLOS 

540 

irV$-"Q"THEKV»4 

3 rem 

106 


E 1 5 : 1 F Z< > QTHEN FR X NT" { C LR } { 2 SPAZI }ER 

550 

IFV$«*S"THENV-1 

: re» 

106 


RORE NEL DISCO! !":STOP 

57 

560 

irVS»-0"THENV»2 

: rem 

104 

630 

GOSUB1 380 :re» 

231 

570 

IFVS»"T"THEKV-.5 

srem 

159 

640 

PRINT" (RVSH 3 SPAZI (CANZONE CARICATA 

580 

V$(C)-V$ 

s rem 

98 


•" tre» 

243 

590 

IFVS-"I"ORV$- , *M"ORVS-"Q" 

ORVS-"0"ORV$- 

644 

FORI J » ! T0 1 50 0 : NEXT t rem 

106 


"S"0RVS»"T"THEN61Q 

tram 

215 

645 

GOTO 7 00 trem 

113 

600 

V-VAL(V$> 

srem 

215 

650 

0*1 t Y“C trem 

in 

610 

IFD- 1 THENVS-V8+" . " ! V-V* 1 

,5:D-0 


660 

PRINT" (CLRH 3 GIU ' } ( 3 SPAZI (SCEGLI 



tre» 

161 


IL TEMPO:" tre» 

64 

620 

PRINT" (RVS (NOTA Ì"C"{ 2 

spazi l ( rvs Iva 

B70 

PRINT" {GIU* H 6 SPÀZI }DA 0 A 10": 
T" (GIU 1 ) 0 -VELOCE » . , . . .IO-LENTO" 

PR1N 


LORE" t PRI NTN$ , V$ i PRINT" {RVS} (PUR) 





{ S SPAZI (CORRETTO S/N{ 

S SPAZI ( { BLU } 


: rem 

63 


n 

: rem 

43 

680 

INPUTM srem 

125 

630 

G£TT$: IFTS< >"N"ANDTSO"S 

"THEN630 


690 

DU«fH+3)*lO t re» 

254 



srem 

96 

900 

PRINT" (GIU' H 2 SPAZI (SELEZIONA LA VO 

640 

irT5-"N"THEN PRINT" (RVS 1 { 

2 SPAZI (DIGI 


CE: { 2 SPAZI HCIU' il -BASSA",, "2-MEDIA 


TALA DI NUOVO! ’ : GOTO 70 

i re» 

224 


", f "3-ÀLTA"£lNPUTW trem 

188 

650 

NS (C1-N8 

tre» 

80 

910 

SP- 3667 3+WtL* 368 76 trem 

218 

660 

NN% (C) -NjNVtC» «V: IFSS-ITHENRETURN 


920 

PRINT" (CLRH 2 SPAZI (QUANDO SEI PROST 



tre» 

109 


0,( 6 SPAZI } PREMI { 3 SPAZI((RVS]RETUR 

670 

C*C+t tIFC «DI- 5THEN PRINT" (RVS) ANCORA 5 


N" : re» 

37 


NOTE PRIMA { 3 SPAZI (CHE 

LÀ MWORIA F 

930 

GETG5 ì IFGS< KTKRS (1 3JTHEN930 trem 

22 


INISCA" 

tre» 

2 

940 

POKEL ,15 srem 

170 

680 

IFC"DI THEN PRINT" (RVS } ( 5 

SPAZI 1 ULTIMA 

950 

FORX-QTOY trem 

68 


NO T A 1 " : C -C - 1 ! GOTO 7 0 0 

i rem 

206 

960 

POKESP ,NNI ( I ( : FORH- ! TOOU*NV ( I ) : NEXT: P 

690 

GOTO 80 

s rem 

64 


QRESPfO srem 

84 

700 

PRINT" {CLRHGIU*} VUOI ASCOLTARLA 

(S/N 

970 

IFSS-1 THEKGOSUBl 280 trem 

189 


) 7" 

: rem 

149 

980 

NEXT * s rem 

224 


64 wmtvK* 6*4 



990 POKEL,Q:POK£SF,0 irem 225 

7000 PRINT" {CLR}{ 3 GIU 1 }{PUR][RVS} LA CA 
, «ZONE B' FINITA {BLU)": PRINT" 

{ 2 GIU * } { 3 SPAZI} PREMI {RV3){P0R)R 



ETURH {OFF} {BLU} PER" 

freni 

183 

1001 

PRINT" { 5 SPAZI |RI ASCOLTARLA" 




s rem 

20 

1010 

PRINT" {GIU 1 } PREMI UN 

ALTRO TASTO 


{ 2 SPAZI }PER LE ALTRE 

OPZIONI" 




e rem 

233 

1020 

GETR$:IFR$»""THBN7020 

srem 

203 

1030 

IFRS-CHRS (13) THEN940 

; rem 

136 

1035 

SS-0 

i rem 

220 

1040 

PRINT" (CLR} VUOI ASCOLTARLA ANCORA 

H 



: rem 

6 

1050 

INPUT" S/N";WS 

:rem 

32 

7060 

IFW$»"N"THENl 1 30 

:rem 

148 


7 070 PRI NT" { C LR } £ GIU r } 1 - { 3 SPAZI) SOLO UN 
A PARTE { 3 SPAZI) {GIU 1 ) 2- J 2 SPAZI) 

L 1 INTERA CANZONE" : INPUTK :rea l 

7060 ONKGOTOl 090,850 :rem 125 

1090 PAINT" {GIU* H 2 SPAZI )CI SONO" jC ; "NO 
TE. " t PRINT" { 2 SPAZI JDIGITA LA PRIMA 
E" i PRINT" { 4 SPASI }L' ULTIMA NOTA-" 

trem 138 

1 7 00 INPUT" INI ZIO" ;Q :rea 2*4 

7110 1NFUT"FINE";Y :r ea 77 

1120 G0TOB60 : rea 155 

1U0 PRINT" (CLR}{ 3 SPAZI )VUOl ASCOLTARE 
LA { 3 SPAZI } CANZONE UNA NOTA PER 
{ 9 SPAZI } VOLTA" fGQSUBl 360 :re® 172 

1140 IFC$-"S n THENl I SO srea 137 

1750 IFC$«"N"THENPRINT" ECLRjVUOI AGGIUNGE 
RE ALTRE { 7 SPAZI )NOTE (S/N) " :GOSUBl 



160 

: rem 

147 

1160 

IFC5-"S"THENC-C+1 :GOTO70 

: rem 

186 

1770 

IFC$»"N"THENPRINT” (GIU 1 ) { 4 

. SPAZI }VU 


01 SALVARE LA{ 7 SPAZI [CANZONE (S/N) 


7" : GOTOl 250 

: rem 

38 

nao 

PRINT" tCLR}( 6 SPAZI [PREMENDO !" 

: PRI 


NT" (GIU 1 } ------ 




{GIU 1 ) F 1 { 3 SPAZI JSUONI LA 

NOTA; 

h 



; rea 

204 

17 90 

PRINT" {GIU 1 * 


-- 


{GIUMF2{ 2 SPAZI} AGGIUNGI 

UNA NOTA; 


":$S*1 

: rem 

254 

1200 

PRINT" {GIU' — - 


— F5 


{ 3 SPAZI} FERMI IL MODO { 10 

i SPAZI }PA 


SSO PASSO;" 

3 rem 

124 

1210 

PRINT" {GIU* 


— F7 


MODIFICHI LA NOTA{ 5 SPAZI) APPENA A 


SCOLTATA. " 

: rem 

203 

1220 

FRItfTMRVSHGIU' H 4 SPAZllPREMI 

UN 


TASTO [ 4 SPAZI) {OFF) " 

: rea 

246 

1230 

CETI $ : IFI $«" " TKEN 1 230 

: rea 

19Ì 

1240 

GOTOl 070 

; rem 

200 

1250 

GOSUBl 360 

: rem 

78 

1260 

IFC5-"S"THZN725 

: rea 

96 

1270 

GOTO 20 

: rem 

101 

1 2S0 

PRINT" NOTA #"I 

:rem 

58 


1290 PRINT" {RVS }{RED){ 2 SPAZI )NOTA 

I 2 SPAZI } {OFF J* , " {RVS J VALORE {OFF} 
(BLU)" : rem 139 

1 300 PRINTN$(I) ,v$«l) ;re® 157 

7 31 0 GETU$ : I FU$< >CHRS {133} ANDUS< >CHR$ (135 
} ANDUSOCHRS (1 36} ANDO$<>CHR$ (1 37) THE 
Ni 31 0 :rem 205 

1320 IFU$-CHR$ (1 33JTHENRETURN (foni 3 
1330 IFU$*CHR$ (1 37) THENGOTOI 900 ;rem 43 
1340 IFU$-CHR$(135)THEN1000 treni 232 
1350 CT“C S C »I : FRI NT" { RVS ) 1 2 SPAZI ) DIGITA 


LA MOD I FICA" : GOSUB80 :C-CT: RETURN 

: rea 8 

1360 INPUTCSiIFC?O"S ,, ANDC$<>"N"THEN1360 

: rem 65 

1 370 return srea 171 

1380 FORI m 1 TOC irem 80 


1390 

IFNKltl) 

1400 

IFNNICI) 

01760 

1410 

IFHNtCI} 

1420 

IFNNt (I) 
01760 

1410 

IFNNt 1 I > 

1440 

IFNNt (I) 

1450 

IFNNt ( I ) 

TOT 760 

1460 

£FNN1(I) 

1470 

IFNNt il ) 
TO1760 

1480 

IFNNt (I) 

1490 

IFNNt { I) 
01760 

1500 

IFNNt {1} 

1510 

IFNNt (I) 

1520 

IFNNt (I) 
OT01760 

1530 

IFNNICI) 

1540 

IFNNt (I) 
OTO1760 

1550 

IFNNt (I) 

1560 

IFNNt (I) 

1570 

IFNNt (I) 
GOTOl 760 

1580 

IFNNt (I) 

0 

1590 

IFNNt (I) 
GOTOl 760 

1600 

irNNtd) 

1610 

IFNNt (I) 
OTO7760 

1620 

IFNNt (I) 

1630 

IFNNt (I) 

1640 

IFNNt (I) 
OTO1760 

1650 

IFNNt (I) 

1660 

IFNNt :d 
0T0 1760 

1670 

IFNNt (I) 

1680 

IFNNt (I) 

1690 

IFNNt (I) 
GOTOl 760 

1700 

IFNNt (I) 

0 


1 3 5 THENNS { I 
U3THENNSU 
147THENN$(I 
1 51 THENNS (I 
1 5 9 THENNS CI! 

163THENKS (I 
1 67THENNS {I 

1 7 5THENN $ ( 1 ! 
l79THENN8ti: 

1 8 3 THENNS ( I ! 

187THENNSÌI 
191 THENNS (I 
195THENNS (I 
199THENNS {I 
201 THENNS (I 
203THENNS (I 
207THENNS (I 
209THENNS {I 
21 2THENNS (I 
21 5 THENNS {I 
2T7THENNSU 
21 9THENNS (I 
221 THENNS (I 
223THENNS ( I 
225THENNS (I 
227THENNS (I 

228THENNS [I 
229THENNS [I 
231 THENNS {I 
23 2THENNS { I 
23 3THENNS (1 
235THENNS CI 


t"DO" : GOTOl 760 
srem 29 

"DO# (RE*) " : GOT 
:rea 73 
"RE" sGOTOl 760 
: rem 2 9 
"REI («I*)"tGOT 
: rem 77 
"MI " : GOTOl 760 
;rem 33 

"FA" 3 GOTO! 760 
: rea 7 4 
" FA # (SOL* } * i GO 
srem 159 
" SOL" : GOTOl 760 
: rem 122 
"SOL# (LA*) *;GO 
: rem 170 
"LA" i GOTO 1 760 
:rem 26 

"LA#(SI*)":GOT 
:rea 89 
"SI" : GOTOl 760 
: rea 33 
"DQl " S GOTOl 760 
: r em 7 8 
*DO#1 (RE* 1 ) " :G 
: r em 185 
"REI " : GOTOl 760 
irem 72 
"RE# 1 IMI*!) " ;G 
irera 176 
"MIl " : GOTOl 760 
:rem 79 
"FAI " : GOTOl 760 
srem 67 
"FA#1 ( SOL* 1 ) " ; 


ì rea 

251 

r SOLI " t GOT0 176 

3 rem 

169 

'SOL# 1 CLA*1 

) "i 

s rea 

8 

'LAI " : GOTO! 

760 

t rea 

69 

'LA#1 (SI*1) 

":G 

: rem 

170 

'SU"; GOTOl 

760 

:rea 

81 

'D02 w : GOTOl 

760 

:rem 

76 

, DO#2CRE*2) 

":G 

s rem 

182 

'RE2" 3 GOTOl 

760 

:rem 

85 

'RE #2 (MI *2} 

* :G 

: rea 

189 

'MI2":G0T01 

760 

: rem 

80 

'FA2": GOTOl 

760 

: rem 

67 

'FAI 2 (SOL" 2 ) " S 


: rem 3 
"S0L2" : GOTOl 76 
;rem 766 
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T7!0 ZFNKI CI) ■ 23 6THEMN$ { I) ■ "SOL# 2 (LA* 2) B | 
GOTO1 760 ; rem 5 

1720 I FUN I ( I ] “23 7THENN S < I J ■ * LA 2 * : GOTO 1760 

: rem 73 

1730 T FNN I ( I) "23 0 THENN $(I}» W LÀ42(S1*2) " : G 
OTO 1760 : rem 1 6 3 

1740 IFNNi ( I } ■ 239THEtfN$ ( I J «"SI 2" : GOTO 1 760 

;iei 02 

T 750 IFNNl ( I ) *240THENN$ (I j «"D03* : rem 12 
1 760 IFHV ( I ) ■ 1 6THEMVS ( I J <**1 " : GOTOl 000 

: rem 145 

1770 I FfiV ( I ) » 8THEHV5 ( I ) “"H" t GOTO 1090 

: rem 103 

1 700 I Fti V 1 1 } ■ 4 THENV$ ( I ) » *Q " ; GOTO 1090 

:rem 104 

1790 IFNVai-2THEMV$ ( I ) -"O" : GOTOl 090 

Eretti 101 

1800 IF W V ( I ) ■ 1 THEN V$ (!) ** S" : GOTO 1890 

;rei 96 

1010 IFSV«n».5THEMV$(l3- ,t T"iGOTOl 090 

:rem 148 

1 020 IFWV ( I ) «24THEKVS ( I J »*! * " : GOTOl 090 

:rea 187 

1830 IFKV IIJ*1 2THEHV5 (I) ■ "((. *: GOTOl 890 

srem 1B9 

1840 I FN V ti)» 6TH EN VS 1 1 } • “ * GOT0 1890 

: rem 149 

ISSO irNV(n-lTHEKVSm-'O, ,, ;GOTOie90 

: rem 1 4 5 

1860 IFNVU) -1 *5THBNV6 (lì -"S GOTO! 890 

: retti 247 

1870 IFHV ( I ) • * 7 5THEK V8 C I ) *" T • “ : GOTO 1 B 90 

:rem 255 

1880 VS(I)-STR 5 (KV(in :rem 206 

1890 NEXT: RETURN :rem 43 

1900 C-C+l (FORJ-CTOI 41 STEP-! iKSl(J) »NSI { J 
*1) 3lfVCJ)-tW(J-1) r rerr 150 

1910 N$(J)-N$(J-1) : VS ( J) *VS ( J- 1 ) :KEXT: CT- 
C:C-I;FHI»T"{RVSH 4 SPAZI ) DIGITA LA 
NOTA { 3 SPÀZI) 1 * : rem 218 

1915 PR1NT" {RVS ) { 4 SPAZI )OA AGGIUNGERE. 

{ 4 SPAZI} 1 * : rem 68 

1920 GOSUB80 :C"€Tt RETURN : rem 31 
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Rita Bonelli 
Daria Gianni 

Alla scoperta dal VIC 20 
archltattura * tecniche 
di programmazione 


Il manuale base 
per l’uso del VIC 20 


Un libro atteso da quanti * a 
sono moltissimi- hanno 
acquistato uno dal Personal 
Computar dal giorno: 
il VIC 20 Commodore 
Naturala completamento dal 
precedente "Impariamo a 
programmare In BASIC con 
H VtC/CBir, questo 
manuale può soddisfare 
diverse esigenze 
Ci sono capitoli che trattano 
i file su disco e cassette la 
stampante VIC 1515* alcuni 
cartridge coma VIC STAT, 

VIC GRAF, SUPER 
EXPANDER. Un'intera parie 
è dedicata alla porte I/O, al 
chip dlnterfaccia video, al 
linguaggio macchina del 
calcolatore. Un'ultima 
Importante annotazione tutti 
I programmi che compaiono 
nel tasto sono stati provati 
sul calcolatore a sono 
disponìbili su cassetta 
a floppy disk* 

300 ppgina 
Ure 22.000 
Codice 338 D 
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Il mistero della Piramide 
per C64 

di Enrico Ragilnl - J .mott 

Un'amica leggenda narra che il Fa reo* 
n* Rem scic II, con l'aiuto dei labi Usai - 
mo artigiano e mago Nagel» avesse pre- 
parato nella sua piramide orribili trap- 
pole ed intricati enigmi per uccidere 
senza pietà chiunque osasse entrarvi. 
Con II passare dei secoli la piramide di 
Ramsete II ha acquistato 3 a fama di luo- 
go stregato, perché mai nessuno che sia 
entrato è ritornato a raccontare ciò che 
ha visto. 

Nonostante questo, tu vai in Egitto, de- 
ciso od esplorare la piramide. 

Appena varchi La soglia una lastra di 
pietra cade rumorosa me n re e blocca la 
porta. Sei in trappolar. 

Cosi Inizia II mistero della Piramide", 
un gioco di avventura per C64 che ve- 
de li giocatore nel panni di un esplora- 
tore Intento a svelare l misteri nascosti 
nella grande e millenaria costruzione. 
Scopo del gioco è quello di trovare una 
seconda uscito dalia piramide, cercan- 
do di mantenersi in vita e. possibilmen- 
te. in buona salute... 

L'interfaccia tra il giocatore ed 1 miste* 
ri della piramide é il computer, che im- 
persona Fi sic ameni e l'esploratore ed 
esegue, nei limiti del rumane mente pos- 
sibile. tutti I comandi che gli vengono 
impartiti 

la piramide di Ramsete II é composta 
da un'infinità di stame, sale, saloni e 
corridoi In ognuno del quali può na- 
scondersi qualche trabocchetto, cosi 
come qualche oggetto utile per affron- 
tare e risolvere situazioni che potrebbe- 


ro presentarsi In seguito. 

Ogni nuova stanza nella quale si entra 
viene descritta in modo particolareggia- 
to, e la migliore strategia è forse quel 
la di leggere attentamente queste de- 
scrizioni per cercare di capire se qual 
che oggetto contenuto nel locale pos- 
sa essere utile oppure nascondere qual- 
che trappola mortale. 

Anche le cose in apparenza meno im- 
portanti possono nascondere indizi sul- 
la direzione da prendere per trovare l'u- 
scita. quindi bisogna ragionare attenta- 
mente e sviluppare quel certo sesto sen- 
so nel fiutare i pericoli, che caratteriz- 
za 1 buoni esploratori. 

Il computer esegue le istruzioni date dal 
giocatore, che possono essere compo- 
ste de Frasi complete con verbo, artico- 
lo ed oggetto - come ad esempio "uc- 
cìdi il serpente ' - oppure da abbrevia 
zioni, come n" per “vai a nord", "b per 
vai In basso " Il programma è dotato 
di un vocabolario molto ricco» per cui 
è difficile che 11 computer non capisca 
Il significato di un comando. Se ciò co- 
munque si verificasse, il giocatore vie- 
ne pregato di esprimersi con qualche al- 
tra parola fino a che il computer non sia 
In grado di comprendere lordine, 
il grosso vantaggio di giochi di avven- 
tura come questo è la caratteristica di 
non esaurire l'interesse del giocatore In 
breve tempo, bensì al contrarlo, pre- 
sentare situazioni sempre nuove e diver- 
se, tali da stimolare la Fantasia e richie- 
dere ragionamento e strategia per av- 
vicinarsi alla soluzione. 

Per evitare di dover riprendere il gioco 
dall mirro ogni volta che lo si esegue 
é possibile registrare su nastro la situa- 
zione attuale, per potere cosi ripartire 


successivamente dalla sala che si era la- 
sciata la sera - o la settimana prece- 
dente. Ciò è semplicissimo. In quanto 
basta battere "SA VE” quando il compu- 
ter si aspetta un comando: analogamen- 
te. si può ricaricale una situazione pre- 
cedente digitando "LOAD” come co- 
mando. 

Un buon metodo di gioco è quello di 
cercare dì costruirai la mappa delta pi 
rami de man mano che il procede nel 
I avventure, in quanto la costruzione è 
molto vasta e si sviluppa su diversi pla- 
ni rendendo molto difficile mantenere 
I orientamento via via che si esplora li 
suo Interno. 

Il mistero della Piramide" è il secon- 
do gioco per C64 commercializzato con 
il marchio (Insieme al "Gioco del- 
la Borsa' già recensito sul fi . 3 di Su- 
per Vie) e Fa parte della collezione di 
software di qualità per C64 che stiamo 
realizzando 
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Tank commander per 
VIC 20 

Tboro Emi ift« 

Siete I! comandante di un carro arma' 
to e ktate finalmente par vincere una 
battaglia che si trascina ormai da setti- 
mane. lì nemico è stato spinto sj uno 
stretto pianoro, limitato tu un lato dal 



mare e sull altro da una catena montuo- 
sa invalicabile. La potenza delle difese 
costiere del nemico rende impossibile 
un offensiva dal mare, ed un attacco via 
terra pub avere esiti molto Incerti* da- 
ta la cospicua forza di retroguardia ne- 
mica. Le vostre spie dietro Te linee ne* 
miche hanno però scoperto che questa 
forza di retroguardia consiste Intera- 
mente di carri armati, c dipende dun- 
que in modo vitale dal rifornimenti di 
benzina e munizioni. Ecco La vostra mis- 
sione' entrare con un singolo carro ar. 
mato entro le line* nemiche e distrug- 


gere tutti i depositi per ì rifornimenti ne- 
mici* Non sarà facile, perché esiste una 
soia strada ed è Interamente controlla- 
ta dai carri avversari. Certo, é possibile 
evitarla ed attraversare direttamente I 
campi pieni di buche e di mine strate- 
gicamente piazzate dal nemico.** Il ri 
schio insomma è grande e richiede una 
buona dose di coraggio, anche perché 
- come se non bastasse - ci si metterà 
anche l'aviazione nemico a cercare di 
annientarvi. 

Il gioco, ricco di grafica in alta risolu- 
zione* é completamente in linguaggio 
macchina e richiede I espansione di me- 
moria da 8 Kbyte* 


Mine madness per 
VIC 20 

Tbora Emi ifte. 

Questa volta siete esploratori in cerca 
dell oro ed avete sentito parlare di un 
filone nascosto in una vecchia miniera 
abbandonata. Decidete quindi di lan- 
ciarvi nel] impresa e dì trovare loro pri- 
ma che altri cercatori vi precedano. 
Per aiutarvi nell avventura ci saranno pi- 
stole cariche sparse nella miniera* oltre 
agli ascensori che permettono di salire 
c scendere facilmente dai vari piani del- 
le gallerie. Naturalmente dovrete guar- 
darvi dai mostri che abitano la miniera 
e cercheranno di distruggervi, dai massi 
che ogni tanto si staccano dalla volta e 
dagli stessi ascensori che possono tra- 
volgervi Scoprirete inoltre che una bel- 


la ccrcatric* d oro è scesa In miniera 
prima di voi ed è stata catturata dai mo- 
stri Ovviamente toccherà a voi salvar* 
la e riportarla In superficie sana e sal- 
va La grafica è eccezionale, con largo 
uso di animazióni ed effetti speciali; es- 
sendo disponibile su cartridge. ' Mine 
madness' non richiede né espansioni di 
memoria rvé lunghe attese per il carica- 
mento del programma 



I programmi 
possono essere 
* ordinati 
utilizzando 
11 coupon 
di pag. 98 
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GIOCHI FANTASTICI 
CON IL 


C64r 



Giochi fantastici con II 
C64 

cd. J.ioft 

Il primo libro nato in ' caia J«so/T è fi- 
nalmente disponibile per tutti gli appes 
aionati di C64. Pubblicato originaria- 
mente negli 0 $. A., dove è tut l'ora in 
vetta alle classifiche del libri più venduti 
per calcolatori Commodore. "Giochi 
fantastici con II C64 appartiene alia se- 
rie di libri editi In America a cura della 
rivista Computer, ben nota al lettori di 
SUPERVIC e definita la rivista di micro- 
computer più completa ed al l'avanguar- 
dia a livello mondiale. 

Fino ad ora solo pochi fortunati erano 
riuscii!, in Italia, a scovare in qualche 
libreria specializzata in Importaiioni da 
gli (J.S.A. alcuni dei libri di Compute! 
dedicati al calcolatori Commodore. La 
si é proposta, dopo un accordo 
con la Computa? Publlcation Ine., di ren- 
dere disponibili questi libri anche in Ita- 
lia. ovviamente in versione tradotta. 

A questo proposito è bene sottolineare 
che è stata posta la massima cura nell# 


traduzione del testo originale, al fine di 
rendere la lettura sempre chiara e scor- 
revole anche per lettori alle prime ar- 
mi con le problematiche delta program- 
mai Ione. 

Come gii dice il titolo, il libro affronta 
l'argomento sen* altro più sfruttato da- 
gli innumerevoli libri per C64 gl A esi- 
stenti: tuttavia, cib che differenzio que 
sto dalla maggior parte degli altri è che 
qui vengono presentati giochi ad un li 
vello di sofìsticatezza Americana": tutti 
sullo stesso standard, se non a volte ad- 
dirittura superiore ad esso, dei pro- 
grammi pubblicati da SUPERVIC ' Gio- 
chi fantastici con II C64 " non è tuttavia 
una semplice raccolta di programmi, 
ma rappresenta una completa guida al- 
la programmazione di giochi propri. In 
quanto contiene dettagliate ed accura- 
te spiegazioni su Ha struttura e sulle ca- 
ratteristiche di ogni programma pubbli- 
cato. L'ossatura del libro è composta da 
quattro distìnti capitoli, dedicati rispet- 
tivamente ad un’introduzione su cfb Che 
è possibile ottenere dal G64 ai giochi 
di labirinto, a quelli di meditazione, di 
destrezza, agli ' orcade-style ed Infine 
ai giochi completamente In linguaggio 
macchina. A proposito di linguaggio 
macchina vengono presentate Interes- 
santi routine, che possono essere sfrut- 
tate anche nei propri programmi per ot- 
tenere effetti grafici altrimenti impen- 
sabili. se programmati In BASIC. 

CJn cenno finale alla qualità "fìsica" del 
listati, che sono stati ricavati con la no 
stra stampante a margherita e conten* 
gono tutti la stessa codifica usata da 
SUPERVIC nel suoi programmi. Ateo* 
ni listati in linguaggio macchina sono 
inoltre completamente nel formato 
MLX, noto a tutti i lettori di questa 
rivista. 

Il libro comprende già una cassetta con- 
tenente tutti 1 programmi pre- registrati 
per evitare il noioso lavoro di battitura 
dei listati e permettere invece di con- 
centrarsi maggiormente sulla struttura 
dei programmi o, più se rapacemente* 
abbandonarci a! puro divertimento. 


Dizionario dai BASIC 

ed Z.P.S.I, 

Dizionario del BASIC" mette a dispo- 
sizione dell appassionato un testo di au- 
torevole Informazione sulle principali 
Istruzioni di programmazione dei lin- 
guaggio BASIC e de! suoi innumerevo- 
li "dialetti" usati dai calcolatori di tut- 
to Il mondo. Indispensabile a chi voglia 
cimentarli nella conversione di pro« 
grammi tra tipi diverti di computer. Il 
libro contiene la dettagliata descrizio- 
ne di quasi 500 diverse istruzioni ognu- 
na delle quali viene analizzata, descrit- 
ta e comparata con tutte le altre possi 
bill istruzioni similari appartenenti ad 
altri dialetti BASIC, Il "Dizionario del 
BASIC " apparve per la prima volta ne- 
gli Stati CJnlti nel 1978, come rassegna 
definitiva sullo stato attuale di tutte le 
versioni dei linguaggio BASIC. In que- 
sta nuova versione Italiana sono state 
aggiunte - il BASIC è un linguaggio sog 
getto a rapida evoluzione - 238 nuove 
istruzioni rispetto «dedizione origina- 
le e l'autore affronta direttamente il pro- 
blema dell incompatibilità tra l vari 
computer, delincando strategie con le 
quali riuscire a convenire programmi 
nati per ' girare' su calcolatori diversi 
dal proprio. 


Dizionario 
del BASIC 

Enciclopedia 
del linguaggio Basic 
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Paul M Chirtian 

li BASIC PER TUTTI 

Un tool* testo propedeutico rd inzzato i coloro 
eh» attraverso il BASIC. » vogliono 
fami Marmar» con la programminone a. pi y in 
generale. con i calcolato? i Elementare* ma 
esauriente il volume * raccomanda anche a 
chi. pur già esperio. vogia aoprofòndire 
particolari aspetti di quatto linguaggio 
240 pagina 

Codice 825 A L 17,300 


Bonafii * Gianni 

ALLA SCOPERTA DEL VIC 20 
Archttatlura a tecniche di program m aziona 
Un libro Chiava ino innato agii gtanti BASIC dai 
VIC 20 a a chi desidera approfondire anche 
raspano hardware di guasto diffusissimo 
Persomi Tutti i programmi esposti nai volume 
sono disponibili * a richiesta * su cassetta o 
floppy dtsfc 308 pagmt. 

Codice 33i 0 L 22.0O0 


Marti Ramina* 

GIOCHI GIOCHI GIOCHI 
PER IL VOSTRO VIC 20 

Un libro piano di eccitanti scoperte per tutti 
coloro che possiedono un vie 20 a tanta voglia 
di divertirli 20 programmi di giochi 
interessa ntietim e* e spaziano su una quanto* 
incredibile di argomenti 
Un libro diverso da mattare m pratica e da 
utilizzare par trarr» samprt nuovi spunti 
divertenti % 1 0 oag i na 
Codice 337 0 U 9.000 


Tim Harineil 

SINFONIA PER UN COMPUTER VIC 20 

Giocare e il modo piu semplice a divertente per 
imparar# ad usa ra un computer, io prova 
questo libro, i cu> giochi tono stati scelti 
proprio con l'Interno di coprir» net modo piu 
completo possibile tutta la gamma di 
prestazioni chi questo calcolatore offra 
129 pagina 

Codice 303 D L 10.000 

La Biblioteca che fa testo 




Vendo orerà uridy * tengòcht m 
BASIC « LM per VK ». àt^t ■ 


ndlÉ Hi CHMf4 P»t neper* I* bu # 
Kttvm inviando L 1 OOD S> mem 
fftHMTY MTtrA Awv Ifrpfl v# 
lép 

n, 5 aaaoSr.» Akiwwiw - t«i 
SOUOI 


Compro quete^uc rgo 4 program*-# 
p#r CBM A4 Vendo CAAieti# con «0 
#oth: ni LM ongne!» > L 40 000 Cam 
te OJf* 500 pr©*rAmra» Inviare .ut* 
Eugenio Dt Fateti* - Vara Ado Mura. 
4S-A 71M3 M*fltedorJ» (FCl Td 
CBM 7(549 


fon C64 vendo * cimba utey « te» 
pma teh in Rome 11 pm» dei pn> 
grammi w; dacci * AL, »000 «doro 
<K.‘-dOr pou4)-KKi rf«rfrrmtnia tu 

l t fc dft P*tapw ■ V« Tot Pi 
104 OOlTTRomi 


Garbo p r tynwnipÉfC** Pomy 
cfcr* 300 programmi tn pochi * ra&y. 
tra igraiafeu* «vomir dima Emvre 
propria rata a Nte* D* Franca» - 
Vfcdo Sgumtet'a . Il ■ 25:21 Bratta ■ 
T*i eoo 354*0 


Varato o «mite caca 100 rnmmmmà 
eu caMtna p laidi fwr CBM M a V1C 

X Scrivete « Mattino Cade*© V* 
Onerano. 3 09010 S Ow Su arg-j 
CAI 

Vendo rari ridg* ~VÌC A.ar^tr" par 
V1C 36 a L 30000 Erette ^ & 
tirate prog ra mmi par CBM A4 M* 
dakAcwlm Va Causa B#n»£. I 
«4011 Sette fSA> Tal «Il *639007 

Vendo V)C 20. «gettatori C3N. 
«cantora 16 Kbyne. pochi tucorrte- 
gt lOotf . Snaha Svia. EV>pm F et. R* 
ad Recai. 40 podi io «Metta, pan 
paria in LM. loro poch. 14 Muti, w 
nck con vanì «a. rutto poco u**to a L 
520 000 t r ambulai ma Granmerto 
Travetto V* Prarugg* 29 tf ■ 1414* 
Garova ■ Tal. 010 3*0469 

Vendo 50 programmi in LM par VJC 
IP, offro ■iolr* molti ctupcndi pochi 
per il C A4. La .ut* «uno grared# hr 
infarrnAAnn rrdor.an Ganmrareo 
Ttkitm Via Fnftruagia. 29. 12 161 44 
Gem** Tal Q 10 2*0469 

Vendo ferir tene ad «ebani pnrh . jti 
ray , rutti et LM per CW Per «dorma 
nor Kmart a Paone R*:‘a#w Va 
per Foeuceaa* 39 «6034 Uncann 
-CHi ■ Tat 26443 

Coup 0 . unto, cunttó (Kgwar a 
goda belate» par VK 30 Cerco uc 
copia cartuccia té ai panai LM Carco 
podi Cairò a Corta Auto Mara No* 
ve* Ve 15 - Ziti;* GAifi i 


Fanaaàco; vendo par G64 Zirtfin. Pr 
Saop, MontU 5oc car . QBtti . Scaccft. 
Berardo, twts frettati «m *T urte T* 
ptV ite tu cattata a L 20 000 Scr 
vara a Luca forate* VraWrad.10 
52100 Arra* - Te 0575 3*0774 



Vani? V'dtocorad* Alar 2*00 CX 
pu 2 emana ritma tra tuia a L 
140000 UO 000 Tt tonaca ora patti 
Andrai Gwtio ■ Vi S Baddaf. 11 
35100 Padma Tal. (H9 *«33*5 

Vende programm. par CBM 64 tra cm 
nvJm leni podi a L 3 000 cadauno 
iO* Or Ona. Shamu». Btegt-Bo. P& 
» Joa, «cc 1 Potute anche ■: & 
Sarte», Super Dona. Ore Munse • tiri- 
■ M ira ktùti Domando Crarm - 
VP Tarn». 31 ■ 30100 Mitra* Tal 
02 42223C7 

Vende par CBM A4 arrittm. pre 
grammi rra cu * lette» Tutte Tape a 
«a L 7000 i I [anta* ico Sanon t BA 
se » L 11000 le cn tetta. Oacomo 
C Maone - VaFwS*-. Tirati. 32 
70017 Pepano fBAi 


Vendo VK 20. rapair asta . ^ytick. 5 
««tana con pochi di bar carne Fac 
Marv Faracn. Spaca Emide», Abduc 
tnr. Pdtndp. Ccmg a Papera. Crtoft 
Kong. Cartpada, 3 Jbr, fra ca "A a 
trapana da. V1C - , par V1C\ 

pt, rramiaue a «hatp a L 35C 00Q 'rai 
lab-ù Enrico Sedera Va Bu.il 2 
KWÙC Tom Tal Oli «4625 


Spvc*n:m b aapct: nc mvian L 1 OOD 
par «taopj Competer Ciib Ceeeia 
Poaet 7Ó0 ■ lAliA Genma Q veao 

Vendo per VX 30 tolt»«e éxponÀUt 
n cattatta corlcnant» pech> balta 
m. Mettervi tanatl. lajatonara ve pe 
m per accordo G«var» Andati ■ Va 
Si aderì - «0143 N a peli 
Tal Oli 7590401 

Svende pr ugramm. par CA4 a prati 
rcfccalii, bue regierratort. floppy éw 
cauta fm* vibtv' Tatefonara ora tarali 
a Sorracg: QhMM V* Marre . 'J ì 
33100 Udeie Tal W32 391665 

Vendo par CSM 64 tonnara uktr^ 
io della mpjora i* i 90\ in LM 
Otre 30QifHo6 tu duco oceai arti- Fun- 
nonemanfo garanr^o. Frani da L 
5 000 a L 12 000 1 programma Recar 
t© Mute Va Rht o4I*2V. 5C 
36013 Ombrano d Cremai OT Tal 

ori me* 

Vende par C64 tu caatana Sr*emai30- 
nelSoctara FitStopaL 12 MOcadej 
no. wuae tpate d i^ràcxe a 2 
pochi a «calta tra. Stocxr. Mavì 
U nd. Sic", MACheo. Br icu Tenne 
30 Bcnim, TpscatdCi. * tari: totr, 
Par Tdempaiora vaialo- rare dopo k 15 
A Fórefxfc Daw^a Va Ourum IT - 
30049 Cane orareo (MfH - Tal. 
099 649117 


Vendo. Cimtei oir* < 
ptt CBM «4. Mte prowamm ( 

a 20 CtenrdLo 


ranco Cort antro Oub CBM et tona 
Mimo liwro LM co Fetta Va 
Gìlìo Ubetrt. 10 20129 HEtno T« 
C£ 747942 

Vende Mi* 500 pochi e utfry te 
CBM A4 Cancamemo L 10 temoo noi 
ru Tra i iam Mundal Son er, Pte 
Pteuev BC . Lia» Cak 30 Tanto. 
Kong» Bongo. ecc a L 1 000 Parlata 
{forar* nvara L 700 AEti**ndn» 
Smte) VaPiteol.,20 mWKMX* 
• Tal mi 411220 

FNr Commote • 64 «nAim 1 f**tm 
na harteara di prugramma renderti# 
RTTY CW defi* Thfe B#c*rom;i, hit 
la le vtecfti Baudot ASCI: CW. con 
ìtiraAKn d uto Diepc 
RAM de. C&M A4 per 10 n 
rnerat-, fià eutor memora cft ròpuiP 
Ida {£#Éax durmt* d reami. L 
60 0000 comraiaagno GhadmVetOf» 
■ Va Schio. 71 41100 Modera Tal 
CS9 393964 .ore 20 3010* 

Per CBM 64 vendo game a u óty a L 

50.000 tu «Miti* v a L 60 000 tu dr 


Menigria, Poter Trailo «te cor it 
prcKtnc « c Ragte EmAa. Farm*, Ho 
Ama. Teatorora or# patri o afrtet 
Mwro Tetec-h Va U»de. 4* 
43034 Ch'inumi Setto (ftt i Te? 
0522 6*2409 

Vendo VK 20 e; or ima condite ite 
v*a:o lancora in imbWc orpmliiiptui 
cartndgt «Gwl. Read Rica. Radar Ra 
trac*. Money A'art. R-wd on Fort 
Knoc) pi. propvncra Taocteu ad 
aitn poc h: * L 350 00L Sdei Spga 
Va M nrt 09045 Qumu S tiara 
tCA TB «12619 

PWr Commotee A4«mbo gneoteìe 

O.ir pad I Daa>' Thompté^ » Darai h 
cgnprandmle 10 tpecoiitil con 
programma di ufifcly. MarCrt Mim* 
Facce Giovtnn; XX1E1, 4 WTOemo 

4 ANI * T*L 071714*00 

Vendo tu c Atteri* 6 «cce doua.. pochi 
in Ma rimiuc» grahr* per VtC 20 
tfi*ioAr*o (Guardian. Gnd Runw. 
Saga. Shado» fax X i rune Alte L 
20 X< Per i»©cnnar ori :#ofor*ra d* 
* 12 *Ca 14 a. Rtemc Bu to - Va F ji> 
oHI Guerra. 299 - 20099 Seno S* G eh 
va né iMl - Tei 02 24«97«5 

Per VK 20 vende, «rute riama con 
40 propvnrra » faveto Prato d- L 
3C 000 conumaagrei Tmano Turi! * 
Va F Turali 72 0*100 Tetri . TP 
C744 44 m 

Vendo ppch per VK 20* cerco gora 
dt. Ceke. Vende *nrae 10 gudl a 
teCCfl tu ceeiaha * L 20 300 ì p raxr 
tono rrafiìabL Maree Capp* VaGM 
vm U ■ 20Q4A Km no «MI Tei 
490442 


Cor oc «oA^ere far V7C 2C fC Afte 
con ratear!' Bari e dfrortx Tnrrmato 
CoLcf - Via De Bai*. 37 TOlléBar - 
Tei 000 225016 


proprAmrv é varo i 

«r CM * VK 2& ai pr*; 
d L 3000 runa Tee 


genere e 


Vendo 


ti rvere *: Sahatora Conh Va Gor 
ira 51 95100 Catana Tal 

095 373114 


Venda te CtìmrwiteeW Q&ee 50 tfu 
pendi poch?. Pottteo «ni ra runwn> 
teutifry Taetonitemichtere lastra 
* Carlo MdCaliin Va Clrduca. 41 
36067 Termfa é A t*m iVIl - Tat 
J7W» 


C ermote# A4, gechi. uhc> e gofio- 
nat. deponami da »ir* 300 program 
m Si garm?*™o pra«- tn«toc Sa 
ma iruarnuri ad Atr pare l raeteo 
degé idiai a numi jto 

dbb PUhadet# Nx* o e^bcmancr: 
C C C Covnmotee DA Cetarra - 
Va Crocchi M2 4,023 Cwm 
(FOt 


V«ide 


propte tr r per VK 30# pmr 
eri Pr* ke tei irai*rw L «00 fi 


toencnbdì. CArmrkt Murirr » ■ Va 
Travi». 6i 96030 Mateaiuca (CD 

Vendo pOCK per C&M *4 al docu iL 
2 000 1 a £ Alter a I L 1 0001 fbchwdre 
bixa » Commodore Ccmp jffr Cab ■ 
Vd bete Ai^ -r 40 00173 Rem* 

Vendo VK 20. rtpitteiofw cede aio. 
16 K*v r RAM. ff amiwit# 4 cote, vo- 
LnA tu! BASIC, teeógoctue ite* ara 

ipruiu tiracrej-Arc Quaitrometid 
«.tra raalr Lunrarent vendo a 
■urrtet* * ccteu da P* puwggip 
no l VK 30 e CBM 64 Fretto t 
JIOOOO. vtera rtieL 44QOQ01 Sctì 
%* ra e. Afctrtft Vxerr - Va CAriite. 
M 4|0t| Faenza - Tal 0546 26462 

Cerate 100 pochi per C64 -n «rate 
d fiptnacn* 16 Kbyia par V"C 20 
Enoèra uandn mi erbaccia raptireruiv 
par Commodore 64 # VK 20 I L 
25 000 Tatata» d*r « U ale 14 op 
pure fcrrnr* t Erte© $*er*r,r ■ V» 
Vevptt Separi, 31 20100 Mimo Iti 
Q2 4222OO0 

Cerco numer; arretrili, ti pametera 4 
m . 2 . tek rvitra Cannrv ter* Cómpu- 
■tr C jb Chi fc»*e :rrf*j*atar-» pud 
ecnutra a Gtoerr* ZauATta - Va G 
Vewkli 470JOS Maun>P*Kui fO* 

Vende» 1S41 ancore r gnm e L 
550 000 Fatecela*,* ^PB Far- 
nel 10 60014 ficoreu A a «ANi 
Te 07191736S6 

Compro rtgatratora C2N ti+r-, crani# 
*e * VC 20 t L *j XC v a mAaumii L 
50 00C Taratore u d*w 14 J0 aia 
17J0 Paraci Gè» il Ffiàt» V*F*rr*- 
racca P Prm*v#r a 11 ICC CAAtrra 
T#i. 0B2J U2665 


94 KAIVC 444 


input output 


SotC-Ko 20 program 

m à uii>»> ptt JVX20J Agt* 

c*. Trocaico. Ufcrtnto 30. U R*n*. 

«et i i<lsn!wnd#unii4(iiirti 
eoo tra venir* d pre^inr* Ma» 
ma tener» Mkd (Verta ■ W Tuaffw 
7; 22C5* Lecco iCQ] 




Venrto VX 20 p*. giochi » "Imrcto 
xm il BASIC Voi 1 Tulio « L 
16C0QQ non itifi*btfc * CIN « L 
0OCOC Tutto fi potai* rotante Ai 
btno Aurigi W* S««oii*. 19 ■ 
40100 Boto*» - T«i «: 3J0O1 
477419 


Stogi 


pn^t FrvHoco Ch-il« Va Pinei* * 
Rug. 41 tó'.OG Pweari * Tal 

m tmm 

C ambo e **«to a i«*» P**»* P*^ 
g-irrm ^Mflùnii utàày * tOCft) fu 


Vério Otowdoie #4. *9Wf !Wi 

CM d t&ltiVWJO. WTfViJfl, 

P*d 6 e» wa»k* . erutti» 

hai Spante d*f". bfO aTAiDOTU, jbrò 

pgcK i Tutto* t. wo COOw'f*»*^ 
ii Fato Mxfirn Vii Nova#*. 31 - 
10147 Mitre * Tei 02 *045715 

Vento pitta» VX 20. r*ff»TraUffa. 
éimtmWom togne». **Pf -torti et 
34-1* Kfcyat. tiWtudb duw, ‘30 
gocNcon H VX". SO nata pmgramm. 
pochi ipei li maggoi pana r, LM . i 
:aflo in c a nta w vnjnmm a U 

4» JCC ■f*n*b> Sciamo a luterai* 
e Svario Gavo . vU Ctrduc e - 27 
MOTO TMv iVIi T« 0*45 96262S 

Cambi-. vento prryirfinLpff CW io- 
ta «u nutro D-f sorti? & b# pochi, ó 
cut atout* ri Iwtpo rrac ehm» « à 
kxSv*t* taro Fmi rtarmutan rata- 
pm Mirto C*Ct*flOgta V5* T*ni 
meda, « 74100 Tarano 

VM o pndinvn tu foto co pi « £** 
tali* par VX 20 Intor* vento ra**rt- 

Ti ufigfvaa ’Arvada* * CirtiXCt 

J AUfo BLii- t ‘Mew Rur* ■ L 
20000 ■ adauna -finto compa- 

rar' Luti F*rr*r* Vs» hta Kart**. 
131 . 12100 Bcrttvemo Ttl. 
«24 26065 

Verde *'Gwda il ptn«i VX lOT . 
Mraru &m Via Matte 12 A ■ 
07100 Suuf' - tal 079 2196» 

VanCo partati urei a ca**r a C2N 
pai COI a VX 20 i L 1X000 e** 
podi CùotTfma 
Hanpubfi. Kong 64. Turootapa Per j> 
lomtzajfr moigme»; Criuano Mul- 
tar** Vb Retro Msrrftoto, 75 001» 
Rana 


VandQ par CBM 64 p*ù di JOprvyam 

m funi r LMu. cauti». Qgn C»M- 

tì terr ena 6 pw y p » tetti. L 
25 000 Puttfto DecatNor. Carnei 
436. Fighi W. Poe tiSNdai fotatL 
LODO par ta* G'arW Ftattai V» 
Turo 1 ■ 290194 Borni 

Vanto. rjanÈifv ti«h a utfey pai VX 
20 a CM a irà L S.OC0 C«rpfanto 5 
pochi o uttìTv 4 vottn actìL» tofiatt 
ue 1. 5 000. D»sd A tc*ng*'„ Vii C. 
F*r™ 33 00175 Rm Té 

06 7671019 

Vanto par C&* proyantni th put ii 
tiuià Pkt S:t»c Mk»n &j^ Sdato. 
Cirut Bmrt^ri t ^ad wa r I dar. tixi 
cy»t Sanic i BASX H a "»»» a 
Turbo Tip* 64 Pr r*onvi 

dura MF<.ara u tataunara ta* paati 
fo 'jx* Faccncc V» Pbrti 60 
JKttRiMiatuiTNt Tai.0*W3iì23 


Vanto Tiropa^HT- par CBM 64 ha cut: 
Zi Attor. Avm. P*e M*r C»6 
Kong Par li brfi * i ptrtr aiviir* L 
460 ir Irmcobol Uc«4 Brtgorxie 
Via Gtotod, 32 - 20097 S OwaioM- 
lintaa 

Vvto par VX 22 aww*0 
tenianan:* Il tetti ipril «od* rran» 
Spai k toc Bnuoiv Dura, tee i 
ioiv L 15000 Icaewqnoi. w w 
rnur KTMfi * Rocco IiHona V i 
Itorttr,. 97 69044 Lecn <RO * Te, 
20S43 

Vanto dtr* 500 r ^ 

par CBM 64 Caraanarao l 10 de 
lampo «ormala Tri i itoli: Mandai 
Seccar Pela PùfcHJ* BC, Z% Zug, 
Congo Word pKKtwnd *x. 

i L 1 000 -oato Par taao ertola wi 
ra L 700 i A«rtoo Sabbio V» 
(Vapo*. 20 60132 Napfc Ttl 

Oli 411220 

Veto ter ^*rt par CW Ivùbmpù- 
da » pratr, fàracceiwffr Zaaatm. 
Borgar Ttm*. CXirAa^' Kong Ceno 
reato) é un ^oco L 4 000 Dnpcwo 
archi a Kart A ch^toJt r» tot4 
TChmi n« In a pitie Alton 
ripeta Scrwtrt e Tataontoi a Mi» 
crmitanD Neri ■ V» S Francttoe d: 
Fw mi. €9011 Aaér, (FRI * Tal 
0775 45613 

Ceto par C64 ctttod HJinic» a buon 
Kjitu»»rw di u!éll. Gotiret Pa urrto 
Vii# Kennady. 34 * 75016 Peminco 
(MT: Ta 751390 

S 4 cto-tjtt » Moriatinana rprot 4 
Patovi> m pruno C«fc 64 Ctanmoòor* 
pai icarrbo proyirrni), atptrarj* ■ 
:òr*tiL Vitti Mnbeiaca toliwai* 
C kJb 64 e o Calìe Farmi - Va Canln 
Sterr ■ 35044 Monàtitona rPDi - Té 
0*29624*9 

Vanto VX 20 con ito * wn d ve». 

ntwnn Aiata, nendrj 

C 2 N Dbt* Strtt pù 0 Kb^tt tartPda», 
CtoTndti» Ccan». Crund'er. jo^tttck 
DicxLcptoi ABC Ctotoetcr. 2 4bn 
“SO aaamxi ai BASC~ rupe i L 
390 000 wi wet ab* S*"tai* Matoo 
V* Gattino M.*n*i 77 40134 Faarv 
w Ta *94060 

Voto VX 20. 3 rttopvh » 
grammi a L ZOO 300 ccmrtalNerrarv 
la. Gararniro ccara fw«) Sm#f» o 
»ith»rt Or# paat Maurto Itoli 
V* Putito^ 6 19100 U Spato 
T* Cir 500033 

Vanto o capito «.itogodt a uiibto* 
ptt Vie 20 a C64 Bwnto * min 
VWr« Mataate V6a Tipici «5100 
tatara» 


Vando catarri nt C64 a L 20 000 
GjocK C^kw. Stu* itopnali. B* 
too. QlX hwt noma. ntoa». 
nr itAto^toi Ctidoih, fama» - Vii 
Laptoce. 2S3 JJ10C Udna 

Canto, vento #ect per VX 20 ter» 
tana ctmenami 5 0 <ocK; a L 5 C00 pa- 
lpate ci ipntiéna fv m'anraiinni 
TtWk^r* ot paai' Miiaimo Fatar** 
V* FiutoCatm. 39 000*4 FrMta* 
ti IRMI - Ti- 9U562 

Vento pv & 100 prógrimfr. ptr à 
Commodo r e 64 I tiloà più tannai ft^ 
JrJem Hrj de bar a pn uni « rate tato 
m. da L 7 OOC n $*. ABrtHWt. roi- 
tati Kior tra poto Er.rco Retir.ft 
VitMuMa.304 M092 Coeto Bai- 
umori*} Te 027400016 

Vendo per VX 20 < attuta cgn^antwa 
25 poc m ;i rragfcor.3 o *c*mc e con tfrn 
25 m i p it par VTC 20 tnaa Marta* 
Via Cane 5 * 22096 Er» (CO) Te 
031 611395 

Verta» □ cento par VX 20 fantasie, 
poeta* nhiy r, LM o BASIC Srvtr* 
par mttigv* mfomaxoni o la^alonir* 
dal* 20 to 21 * Saettare Rutto ■ V« 
Cw 2 *7035 G»itou>a iFOi 
Tel 52905 

New C o m m odori Club Canti verdi, 
tfmpri a canto id?r«afi to * ir* 
rata ii Commodori 64- Cor, tartwc* 
cnrfdartodi Ptam Nau, C C C -VW 
m Rtotimtmo. 43 * 1*0M Cana£ 
(ATI Ttl. 0141 *1322» 

Vinto programma per VX 2n a L 
1 000 cadaune Paaaaggo aCTncrca 
KB protiwmrw tacuf* é IMI Inodre 
kìtJw quii- programmi con aifr. 
«epvi» «I Kbyit ^unataaKm« 
0 f la to n f i a Gettami Tanca* V* 
Rao D Oto. 39 53100 Sito Ita 
0577 20003D 

A Fato*» w * tonnato t m mtwCab 
jtni Canenodwe li da atopo * to 
acanto di progiamm Crttomo 
adtw Tfìtfcmam alo 0*9 651030 
chederta» 4 Emj ano oppure to 
0m 660371 rh»tdfnto d Pvpaoto 
Entaano Sagrto Vto Bcrgimci 
MI 00 Pad»» 

Vinto due tarfrdgt WWMl l. ”Wfr 
oòoq Ctod* - VX 1910 « auptr ASen" 
VX 1906. d i wi* «nettatoti* d 
L 45 000 Franco PeioanGatori V» 
C4ie Anrurataa. 2 33C63 Latiuna 

lUO» Tal 0431 50383 

Canto pr o ya mm i ptr VX 20 w tat- 
Mita bve baia a eia tri ifivto I» *ua 
Snn* a: Eugeni» De Rnu Via F 
Nta>, 16 A 70123 Bar ■ Tei 
<*C 344645 


dico a cauei* per Corarwtora 6* 
Per TtaTntóors «rvirt o i*aten*tt 
a Gatono Stantn ■ VS« Partorirne* 
Unta Verdi 90100 Metani 14 
09053417 

Vinto ceca ISO y i uy a n n i tm Cto 
tdooti 64 n btaco q uparattmenfii 
Armuncv ^ aita» par ruta tuba AntOn- 

guboRMfnVdPttaipu,»» 10123 
Napea Ta. Oli 7696397 

Cauta pauagpc a awtar» ai 4 wrovi 

vetta? progmnw pf I C64,mca«i 
T», a L 60CC cadauno lAuac. Soccer. 
Poe Pdtaton, D* Ek». Grftamtiar. 
set l pù, * L 15000 cadaci» Magt 
Dita. Eatt Senp * Stoni BASIC 
con manusi* «fntiateui, ehi prtffl» 
ami . . Carnato toppoto Vii B»en 
sona. *12 90JOO Mmri T*L 
«90 OMO 

Vendo VX 20 m ottmt conditori , In 
più rigato fuchi Bucatiti la Tttotor* 
n ore pat- Francatco Zagim. V* 
Carili. 1 98100 Mwtns T«L 

090 292*936 

Per VX 20 saltai htltoiv pnmm- 
ni. giodé ad ub6ty ancht in LM a L 
1000 tartara Per chiadtfe Itaa rana 
ra L 600 Ia haneedoi oppure taata* 
r*. Rrmo abUara Vu Ptuagno, 17 
57015 Vidi rtiJ ■ Taì. 0616 707256 

C catte ac ò t vende cirtalt porti com- 
puter i ve IO, C64. Smttar. D™yr TI 
99i e unti ptrlmcht Fta o Pìriir - 

Va Cortagya- 599 4*0* 1 Cuanaro 

[Fti Tt7 051 979060 

Vendo piò di 300 Pochi pei C*4 » L 
5000<adiuno piò L 2 500 par a Jt?por 
rtHdfCOonaamiì Unirmarw nowA 
Facce nr.e ha cambio fVr Trtofmitoft 
ittaonart At ui ndro Ormo V» Da 
no Campan», 19 « *7037 ftrrwi - Tal 
QM1773440 

V into per CBM 64 Ifitaafcti pnyam 
m ad tu mpr Sam rSutnetLiaaipra 
vota*): Senutaora d voto tSoto 
FtaMi a L 20 000 t L 6 000 Buck 
Rogm, Catto. ia«tat. Koù grate** 
Mr.iL 3500 ft<nfròm tatoieto 
ruta tea path * S*- o Gatti Valta 
C a o<r. I 40122 Boh»gn- Tal 
OSI 556211 

Vendo 40 i-tooyocti per C64 a L 
20 000 tr* eus: Fort Apocini»*, bwr- 
net » od Soccer, flirti* Tana, Poto Po- 
mi*?.. Frogpr, tee . frati wuputa; 
vento yche «ngotamarte a L 2500 
con cueett* Vendo Vdso-Pack 
GTOOOaL :SO OOOmù2«to<e G** 
uno Buttato V» T Cotomo. 4 - 
00144 Napo^Seeortayaro T4 
001 7540692 
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Enciclopedia di Elettronica e Informatica 



Texas Instruments 


j m temi affascinanti della civiltà 
I del computer, gli sviluppi del- 
I la società tecnologica in un 
opera creata per capire e affron- 
tare il micromillennio. 

V L'end dopedia giovane e pratica, 

che nasce dai progressi della ri- 
cerca, che parla il linguaggio 
chiaro e conciso della "bit gene- 
ration". 

^ Lo strumento base per chi studia, 

per chi lavora, per chi vuol vivere 
da protagonista le affascinanti no- 


vità del nostro tempo e prepararsi 
a quelle del futuro prossimo ven- 
turo. 

» s 

In edicola 
60 dispense 

30 appuntamenti settimanali 
i con gli esperti JACKSON e i 
tecnici TEXAS INSTRUMENTS 

— = — f 

Ogni settimana: 

56 pagine di elettronica, 
informatica e comunicazioni. 


in iole SO settimane 

una splendida opera per la vostra 
biblioteca: 

7 prestigiosi volumi 
16(X) pagine complessive 

700 foto v 2200 
disegni a colori 






l’unica cosi completa a organica l’unica che non sarà mai sorpassata 
l’unica fatta da veri specialisti ^ dal fatti 


Texas Instruments 











_ 3 RIMO SETTIMANALE DI SOFTWARE SU CARTA 

-SR IL TUO PERSONAL COMPUTER 


so fi 


pubbi 


del 




edt 


one 




:e 


TI- 99/4 A 


C64 




il 


li 


soft 


«e «tu ** <<i k *iot ìmo»*' «Mora u«oij3 


ree 



PERSONAL COMPUTER: 
le prime, le migEori! 


PERSONAL SOFTWARE: 



L'unica che presenta software 
per tutti Ì personal: Commodore, 
Apple, Sinclair, T.l„ HP, 

Sharp, Sega, Olivetti, ecc. 


